De la práctica obsoleta a la integración de las TIC en una comunidad educativa
From the obsolete practice to the integration of ICT in an educational community
 
* Shaila Álvarez Junco
* Universidad Autónoma de Querétaro
 
Resumen
 
Las prácticas de enseñanza aprendizaje de una segunda lengua dentro del nivel superior, reclaman la intervención de profesionales de la enseñanza con una mirada interdisciplinaria. Este enfoque permite abrir la transición a la internacionalización curricular. Hoy los docentes de lengua inglesa, se preguntan ¿cómo es que los estudiantes lograron acreditar inglés en los curos preparatorianos? Este texto más allá de preguntarse ¿cómo llegaron a la universidad? Trata de dar respuesta a las necesidades demandadas de los futuros profesionales sobre el dominio del idioma. Contextualizado en el área de gastronomía, la investigación da cuenta del proceso de innovación sobre el diseño curricular y la integración de las Tic en el proceso de enseñanza –aprendizaje.
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Abstract
 
              The practices of teaching and learning of a second language within college, are demanding the intervention of professionals of education with an interdisciplinary view. This approach allows to open paths to a curriculum internationalization. Today, English language teachers, ask how come students were able to aprove English courses in high school? This text more over wondering how they got into collage, tries to be an answer to future professional demands on the mastery language field. Contextualized in the area of gastronomy, this research gives an account of an innovation proccess in curriculum design and integration of  ICT in the teaching –learning process.
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INTRODUCCIÓN
 
El presente texto aborda el andamiaje curricular para el diseño de un modelo B learning creado a partir del uso de blogs y redes sociales como medios para la producción escrita y oral de la gastronomía mexicana en la lengua inglesa. La investigación de corte empírico, da cuenta tanto del fortalecimiento en el uso de competencias lingüísticas como de la emancipación dentro de la identidad cultural de la gastronomía mexicana.
No se trata únicamente de incluir Tic de manera aleatoria a la práctica educativa sino con una intención de por medio que permita incluir en el diseño, elementos que proporcionen cohesión y refuercen el sentido de pertenencia de una comunidad. Para ello se retoma a Cole, Navarro y Wenger principalmente pues abordan de manera clara, el diseño de comunidades virtuales, así como la importancia de la participación y horizontalidad. En este caso la comunidad virtual que se construye en redes tiene como núcleo la gastronomía mexicana y aunque el nivel del usuario del idioma varia, el reconocimiento entre los estudiantes fortalece las competencias lingüísticas al tiempo que los motiva a divulgar el quehacer de un gastrónomo.
La innovación de la que da cuenta el texto implicó el trabajo en colegiado de administrativos, estudiantes y docentes. No todas las esferas entendían la importancia de realizar cambios sustanciales en los perfiles de ingreso y en la restructuración del área, algunos apostaban por la continuidad de viejos paradigmas como lo son los exámenes de colocación, que para fines del presente únicamente quedaron como exámenes diagnósticos, pero de ello se dará cuenta más adelante. Por lo pronto asiento que, aunque esta investigación tiene sus inicios en el 2017, no es hasta enero del 2018 que la apuesta por los Blogs y redes sociales, como medios de difusión es perceptible en la práctica. El sentido de inclusión en cualquier cambio, fortalece la participación y democratización de los procesos, los estudiantes en especial han manifestado solidaridad y particular interés por el trabajo, ya que reconocen el proyecto es para el bien de ellos.
“No habrá que olvidar de todas formas que la adecuación a nuevas realidades no sólo es cuestión técnica, lo es también de cultura (la participación no sólo es instrumento, también es una forma de entender la vida). Por ello, habrá que incorporar la formación (...) como parte integrante de un proceso de cambio, que comporta objetivos de carácter personal y técnico para la consecución de algunas de las metas señaladas”. (Gairín, 1990, p.8)
La puesta en marcha de este proyecto desde la participación de los chefs, docentes y estudiantes dio luz a la integración de nuevas formas de pedagogía y acción en colectivo sobre el modelo educativo que se ejerce en la facultad. Respuesta de chefs A mayor participación, mayor identidad pero también aumentará el nivel de tensión hacia la objetivación, el espacio desde donde se puede modificar la estructura está en las redes, se fundamenta en la investigación y se sostiene en la socialización de la información.
 
JUSTIFICACIÓN
 
Este análisis aborda el razonamiento deductivo en el diseño instruccional del programa de inglés para el estudiante de la licenciatura en gastronomía de cocina mexicana. De acuerdo con Navarro (2017) “El razonamiento deductivo, de forma opuesta al inductivo, parte de teorías generales para contrastar con la realidad empírica, es decir, trata de probar esas teorías con datos reales. Este método va de lo general o teórico a lo particular o real y se emplea principalmente en matemáticas.” (Navarro, García, Rapport, 2017, capítulo 1 párrafo 16). Desde este razonamiento, es0 que se diseña, implementa y ejecuta el programa de inglés para la Gastronomía Mexicana. Este trabajo está dirigido con la finalidad de dar cuenta del uso de comunidades de práctica en ambientes digitales y su repercusión en desarrollo de habilidades validadas por instrumentos de carácter internacional sobre el uso del idioma.
Es menester del docente investigador, poner especial atención a la construcción de ambientes digitales que permitan la práctica horizontal de los aprendices. El desarrollo de artefactos permite entender las relaciones entre trabajo, comunidad e identidad. Desde la antropología se entiende que el aprendizaje no es independiente al contexto ya John Dewey sostenía que el contexto abonaba a las experiencias de aprendizaje e incluso marcaba el destino del mismo, Dewey define contexto como “La situación entera, el fondo o el ambiente pertinente a un acontecimiento particular” (Cole, 1999 p. 126) y que éste enmarca de significado la materia transformada por el hombre, tanto de manera externa como interna. Mediante entrevista, los estudiantes hicieron mención sobre el uso de TIC para un mejor aprendizaje, principalmente mediante el uso del cine documental o tutoriales, por lo que dentro del diseño pedagógico se contempló la inclusión de material relacionado con la industria de los alimentos. 
En ese sentido las creencias aportan a la forma en la que construimos conocimiento y en la que aprehendemos los elementos del exterior que cargamos de significado. Si lo relaciono con el área de idiomas, los estudiantes al ingresar siempre dicen no saber inglés o no saber el suficiente inglés, pero han aprobado la materia. Parece ser que “el no ser bueno para el inglés” es algo que se aprende también de manera cultural Para ello, Cole nombra dos tipos de funciones, que se desprenden delos objetos, las funciones naturales y las funciones culturales. Estas funciones son definidas como: “Las funciones naturales o no mediadas son aquellas en las que la relación entre sujeto y ambiente están unidas a través de la cima del triángulo, es decir por los artefactos” (Cole, 1999). De ahí que se apueste por integrar el contenido disciplinar a la enseñanza de lengua de manera situada en la disciplina.
Romper las estructuras tradicionales de enseñanza de manera abrupta no es recomendable toda vez que los colegios de profesores se muestran herméticos si es que no ven resultados palpables sobre todo cuando han dejado a los idiomas a la periferia de la comunidad gastronómica. Curioso es que clasifiquen a los idiomas como eje transversal dentro de la malla, pero que en la praxis lejos de resignificar relaciones, así como integrar conocimiento a través de la lengua, el estudio de un idioma quede en la periferia como algo a parte del currículo.  En este sentido parece pertinente ir realizando los cambios por etapas, de ahí que previo a la implementación se dialogue con los profesores para ir incorporando los cambios. A estos asuntos se enfoca la investigación al tratar de resolver problemas de diseño didáctico.
El problema principal en la enseñanza, en el área de lenguas es que el alumno debe desarrollar las competencias comunicativas en un nivel intermedio alto, conocido como b2 en un periodo corto de tiempo. Para alcanzar esta meta el Marco Común de Referencia Europeo marca al menos 500 horas de estudio de la lengua. Actualmente los alumnos estudian de manera presencial 300 horas al concluir los 4 semestres. Por lo anterior se recurre a la adaptación de 3 líneas que inciden en la enseñanza, por un lado las competencias digitales para el desarrollo del programa, en una segunda línea el desarrollo de habilidades de comunicación en una l2 y contenidos disciplinares de las materias que se imparten en la licenciatura. 
Tomando en cuenta que los idiomas por cuestiones de créditos y de acuerdo al área de planeación estos no deberían exceder de 4 niveles en el programa en gastronomía, es que para su implementación se realiza un estudio empírico que abarca las áreas administrativas, docentes, y escolares. Utilizando como población prueba a estudiantes de la licenciatura en Gastronomía durante primero y segundo semestre, reuniendo a 50 alumnos en total.  La implementación de tecnología en educación no es tema nuevo, desde sus inicios la enseñanza de una L2 ha estado mediada por tecnología. En este caso se abordará el modelo B–learning desde plataformas sociales con el fin de desarrollar habilidades de producción tanto escritas como orales. El modelo pedagógico en el que se sustenta el diseño del programa es AICLE que por sus siglas quiere decir, Aprendizaje Integrado por Contenidos de Lengua Extranjera, diseñado especialmente en el estudio de la cocina mexicana. Ya algunos autores como Cabrero, Cole y Wegner abordan el uso de tecnología en el diseño de ambientes digitales para la educación en procesos de aprendizaje.
 
OBJETIVO
 
El presente trabajo tiene como objetivo principal describir el proceso de inclusión de redes en el programa curricular de la materia de inglés para la licenciatura en Gastronomía Mexicana que se oferta en la Universidad Autónoma de Querétaro, con el fin de proporcionar al estudiante un lenguaje propio de la gastronomía y ser capaz de reflexionar y producir textos en una segunda lengua que le permita la emancipación de la cultura gastronómica de México.
 
DESARROLLO
 
Si bien la teoría sobre ecosistemas digitales sostiene que la incorporación de tecnología al aula permite el avance cognitivo de los estudiantes, en materia de lengua y enseñanza integrada por contenidos en nivel superior, es un tema relativamente nuevo. Por ello que trabajar en colegiado fue necesario para que todos los actores comprendieran lo que se esperaba de ellos.  Innovar de manera integral implica una tarea de consenso, de planeación e inclusión. Según la UNESCO en el informe del 2014 plantea que “la innovación educativa es un acto deliberado y planificado de solución de problemas, que apunta a lograr mayor calidad en los aprendizajes de los estudiantes, superando el paradigma tradicional. Implica trascender el conocimiento academicista y pasar del aprendizaje pasivo del estudiante a una concepción donde el aprendizaje es interacción y se construye entre todos”. (UNESCO, 2016. p3). El trabajo se diseñó en 3 momentos, examen diagnóstico de ingreso particularidades atendidas, inclusión de Tic al aula y uso de redes digitales tales como: Facebook, Wordpress, Instagram y Twitter y finalmente se realiza un examen de continuidad que permite reconocer las áreas de avance en el desarrollo de la lengua.
 
 
 
¿Cómo llegaste hasta aquí sin saber inglés?
 
Esta es una de las preguntas más frecuentes para los docentes de idiomas, en nivel superior, cuando encuentran en su aula a estudiantes que demuestran grandes dificultades para expresarse en inglés. De acuerdo con la formación previa, el estudiante egresado de la preparatoria, debería tener al menos un mínimo dominio del idioma, sin embargo, esto no es así. De acuerdo al examen de habilidades elaborado al margen del marco común de referencia europeo, aprovechando la tecnología aplicaron el examen diagnóstico de https://www.examenglish.com/leveltest/grammar_level_test.htm los alumnos al entrar quedan clasificados en un 50% por debajo del nivel a1, un 30% en un nivel a1/a2 10 % en un nivel b1, 7% b2- y un 3 % en un nivel c1. Una vez obtenidos los resultados se decidió ubicar a todos los estudiantes en el mismo nivel. Para lo anterior se realizó un sondeo con estudiantes que cursaban el 1er y 3er semestre de idiomas, ambos coincidían en lo relevante que es vincular la enseñanza del idioma con las materias disciplinares y también mencionaban el deseo por utilizar herramientas TIC en el proceso de EA. Por ello que para la restructuración del programa se piensen los idiomas con fines Gastronómicos, lo anterior con la intención de actuar desde dos frentes.
Por un lado, el lenguaje es social y a través de él organizamos conceptos y acordamos, el léxico de una persona es tan amplio como la interacción y participación que mantenga con quienes dominen un léxico amplio. Por otro lado, la construcción del currículo de idiomas, incorpora temas disciplinares como historia de la cocina prehispánica, turismo y ventas entre otros. Con la inclusión de contenido de estas disciplinas en el contexto gastronómico, los estudiantes comenzaron a crear identidad, a interesarse en el aprendizaje de la lengua inglesa más allá de obtener una calificación aprobatoria.
No solo se trató de dar solución a manera de paliativo “para que pasen la materia” se aposto por el diseño de comunidades de practica horizontales, comenzando por el diseño curricular.
 
Primer paso. Modificación del programa de Ingles: de lengua extranjera a AICLE 
 
La modificación del currículo permitió integrar a los profesores de lengua de la participación periférica, que se define “como un descriptor del compromiso en la práctica social, que acarrea al aprendizaje como constituyente integral” (Lave & Wenger, 1991, p.4) al núcleo de la acción. Se trabajó en tres ejes: inclusión de las materias disciplinares del área de gastronomía, tales como: cocina prehispánica, cocina mestiza y cocina regional. El segundo ingrediente que añadimos fue la gramática de acuerdo con los lineamientos del Marco Común de Referencia Europeo y finalmente incorporamos la tecnología desde el B-learning, entendido como diseño educativo que permite desarrollar la autonomía del estudiante mediante la inclusión de tecnología de manera guiada. Para hacer posible la formación del eje transdisciplinar fue necesario dar a conocer la metodología de aplicación desde la ejecución mediante la investigación acción. Siguiendo a Elliot en  (Bausela, 1984, p.1) se entiende por “La investigación acción como lo que  interpreta lo que ocurre desde el punto de vista de quienes actúan e interactúan en la situación problema, por ejemplo, profesores y alumnos, profesores y director”.  La integración al trabajo de innovación de quienes participan en la educación, que de alguna forma somos todos, es la base para el diseño pedagógico del eje integral, en este caso del idioma inglés. IA, se plantea como una espiral, se observa, analiza, intervienes, contrastas, evalúas y se vuelve a observar. Así del primer loop de la investigación se observa que, si bien el colocar a los alumnos dentro del mismo grupo, aun cuando tienen diferentes niveles es un acierto, también nombran como necesario incorporar algunos tópicos de materias tales como cocina prehispánica o mestiza en un segundo idioma.
Para ello se recurre a la base de AICLE entendida como Aprendizaje Integrado por Contenidos de Lengua Extranjera y que en inglés se encuentra como CLIL. La idea central de esta metodología de enseñanza es recrear un ambiente completamente en el uso de la lengua meta, tanto contenidos disciplinares como la comunicación coloquial de los docentes con los profesores. Se aplica esta metodología, pues permite diseñar didácticas específicas al área de aplicación que en este caso es la gastronomía. Sin embargo, es importante señalar que la licenciatura en gastronomía, se sitúa en un contexto particularmente diferente, se encuentra en la facultad de Filosofía por ello que la investigación sobre el quehacer gastronómico tenga un espacio especial en este programa. Para atender a esta demanda es que AICLE permite que el estudiante incorpore conocimientos de las disciplinas al tiempo que forma patrones congruentes con el uso del idioma inglés.
 La tabla 1 es una muestra del diseño AICLE. 
 
Tabla 1. Muestra del diseño AICLE
	Contenidos Mínimos

	 
1. Mise en place
Grammar: Articles, prepositions and verbs.
2.Distribution and utility of spaces
Grammar: Simple Present, Simple Past. Can, Could. Will Would
3. Types of service and table settings in waiter and waitress training
Grammar: Simple Future, Adverbs and adjectives  of frequency in the kitchen
4. Steps for good service
Grammar: Review verbs, modals, pronouns, possessive.
5. Prehispanic cultures
Grammar: Present Continuous, Past Continuous, Countable and Uncountable nouns in the kitchen.
6. Prehispanic dishes.
Grammar: Prepositions of time, Review Verbs , adjectives and adverbs
7. Chef Uniform and cluterry
Grammar: Articles, prepositions verbs, Simple Present, Simple Past. Can, Could. Will Would, pronouns, possessive.


Fuente: Elaboración propia.
 
Como se puede observar en el primer semestre los alumnos identifican cuestiones de servicio, como los diferentes tipos de servicios que existen en el sector restaurantero, distribución de espacios, historia de la cocina prehispánica, el uniforme del chef y la utilería, todo ello reforzado mediante las clases prácticas con los chefs y profesores de área.
Al término de esta primera unidad, se realizó una entrevista con el fin de comprender de primera mano al estudiante en relación a la implementación del proceso de EA ya que “la aproximación cualitativa considera que la realidad se construye y está mediatizada por los sujetos que la viven y, por tanto, para recoger información emplea la observación, la entrevista o el análisis de documentos.”  (Navarro 2014 Capitulo 1 parraf…36)  De estas entrevistas encontramos que los estudiantes notaban un currículo mucho más sólido y estructurado que les permitía relacionar el idioma con la práctica que ejercen, comenzaron a identificarse como grupo, entre ellos se motivaban reconociendo los logros. En palabras de Wegner comenzaron por crear una identidad práctica “Una superposición de capas de eventos de participación y de cosificación por las que nuestra experiencia y su interpretación social se conforman mutuamente”. Lo que dio pie a un proceso de identificación y lealtad entre ellos, cimentado por compromiso muto, por responsabilidad, por negociabilidad de un repertorio. En ese sentido es que se debe tomar en cuenta las trayectorias que cada sujeto tiene dentro de la comunidad, para comprender las características que lo definen como usuario competente de la lengua. Durante la entrevista, los estudiantes expresaron que si bien le encontraban sentido al idioma con esta metodología también identificaban que les hacía falta tener contacto con el idioma más allá del aula. “Yo creo que si pudiéramos hablar con otras personas que hablaran inglés sería más fácil, porque sólo lo usamos aquí” Estudiante de primer semestre, 2017.
Con los elementos que nos arrojó la entrevista comenzamos por diseñar estrategias que permitieran no solo la comprensión auditiva o lectora, sino que favorecieran la producción oral y escrita de los estudiantes, en razón de ello es que se incorporan las Tic de manera progresiva al aula.
 
Segundo bucle, integrando tecnología al aula
 
En la segunda fase de intervención, tomamos los contenidos del currículo de idioma y los llevamos al ciberespacio de manera paulatina y siempre considerando las necesidades del alumno. Como primera estrategia los estudiantes de acuerdo al nivel de competencia lingüística mostrado en el examen diagnóstico de ingreso, debieron elegir como se muestra en la tabla 2:
 
Tabla 2. Elección de los estudiantes
	Nivel de Uso de Idioma
	Descriptor
	Red Social

	0-A1
	Usuario pre-básico
	Instagram

	A1 a A2
	Usuario básico
	Facebook

	B1
	Usuario intermedio
	Página de Facebook

	B2
	Usuario Intermedio alto
	Blog, Wordpress


Fuente: Elaboración propia.
 
Los alumnos además de escribir sus experiencias dentro de la cocina, debían compartir las publicaciones de sus compañeros en sus espacios virtuales, de forma tal que comenzaran a tejar comunidades virtuales, por otro lado, en aula se incorpora el uso del celular de manera constante, pues las clases recurrieron al diseño experiencias para el aprendizaje. El uso de diarios o registros de temas mediante las redes sociales, les permite emancipar la cultura gastronómica y a su vez desarrollar competencias de expresión oral o escrita. Esta tarea, no es realizada en clase, se realiza en el tiempo que ellos consideren pertinente pero siempre deberán compartir una historia por semana. De esta forma el contacto con el idioma es cotidiano además de permitir la divulgación de la cultura gastronómica. 
Al inicio, del primer semestre el universo de estudiantes contemplaba a 50 universitarios en nuevo ingreso, al final del segundo semestre la matricula disminuyó a 45, por diversas razones entre las cuales se encuentra como problema principal, las finanzas e incompatibilidad con el trabajo. Hago mención de esto porque para algunos profesores, la exigencia de un segundo idioma, es la causa de deserción.
 “Escribir el Blog me gusta porque puedo explicar sobre la cocina y sus técnicas ancestrales” Estudiante 
“Es padre dar a conocer los lugares donde se cocina gastronomía mexicana, algunos restaurantes me han ofrecido patrocinios” Estudiante
“Como que con el escribir, poco a poco vas mejorando y se te va quitando la pena de comunicarte en inglés” Estudiante
“Hay gente que dice: yo sólo puedo escuchar inglés, o sólo puedo hablarlo, o solo lo entiendo, pero hacer el blog te ponía a escribir fuera del área de confort, yo adquirí más vocabulario” Estudiante
Las experiencias que los estudiantes crean les permite guardar un aprendizaje significativo y por tanto permanente, de ahí que se incluyan estrategia de enseñanza motivantes para los alumnos como la gamificación en el proceso y la construcción de conocimiento de manera colectiva. Para que las actividades guardaran una intencionalidad, el diseño contempla una actividad inicial de 5 minutos, abordando la gamificación digital. Seguida de ella se elabora una presentación colectiva que puede ser expuesta mediante peardeck, emaze o powerpoint. Los siguientes 10 minutos se presenta un caso a resolver con la información presentada y en los últimos 10 se exponen los resultados. El orden podía cambiar siempre que se respetaran los tiempos, se podía comenzar por el problema, tener el repaso, posterior la información y luego presentar la solución o alterar en cualquier combinación las actividades de trabajo. La gamificación podría ser mediante kahoot, cerebrity o cualquier otro que los alumnos propusieran. La resolución podía ser de manera tradicional expositiva o mediante la muestra de habilidades in situ. La tabla 3 muestra el guion pedagógico base para el diseño de experiencias. El docente es libre de adaptarlo al aula de la manera que considere conveniente.
 
Tabla 3. Guion pedagógico base para el diseño de experiencias
	Tiempo
	Tema
	Actividad
	Medio

	5 min
	Repaso
	Kahoot, Cerebrity
	CELULAR

	10 min
	Presentación de tema
	Pear Deck, Powtoon, power point, maze
	Ordenador

	10 min
	Presentación del problema
	Puede ser de manera tradicional o utilizando desde Whatsapp hasta alguna página Web
	Ordenador
Pizarra y Plumón

	10 min
	Resolución del problema
	En equipos los alumnos desarrollan la solución al problema propuesta y esta puede ser presentada utilizando cualquier medio.
	Ordenador, celular
Pizarra y Plumón

	5 min
	Votación
	Consenso
	Ordenador, celular
Pizarra y Plumón

	10 min
	Cierre de clase
	Mediante resumen, cuadro o mapa el alumno detalla lo aprendido en clase y lo comparte con al menos 2 compañeros.
	Ordenador, celular
Pizarra y Plumón


Fuente: Elaboración propia.
 
Al concluir esta etapa de intervención, los alumnos presentaron un examen de diagnóstico de competencias de lengua hubo un avance significativo pero aún hay un porcentaje pequeño en el nivel a1. 8% en el nivel a1, un 40% en el nivel A2, 22% B1 ,30% b2 y 10 % c1. Vale la pena recordar que el objetivo es formar alumnos que puedan desarrollarse en el contexto gastronómico con la expertise de quien domina el idioma a un nivel b2. Por ello que apostar al diseño en Moodle como estrategia para el desarrollo autónomo del alumno, debido a que el ambiente de aprendizaje de la plataforma es cerrado, es posible que los estudiantes con menor nivel, se animen a enviar sus tareas sobre producción oral sobre todo, de manera privada.
El reto ahora es utilizar Moodle como herramienta formal digital, además del uso de redes sociales. Para ello se trabaja sobre el diseño instruccional del curso, entendiendo por ello diseño instruccional como la planificación de la educación que implica la elaboración de guiones, planes y proyectos y que generalmente se lleva a cabo bajo procedimientos estandarizados. Ponds y Serrani 2008 en pag 114 en Londoño. Esta fase de la espiral se puede observar desde la mirada cualitativa, siguiendo la clasificación de Guba (Guba, Egon G, 2012, p 44) el modelo se ubica en un paradigma sociocrítico pues va más allá de lo que se ha buscado para desarrollar la competencias de l2, diseñado específicamente en contenido gastronómico, que si bien la estructura podría duplicarse el contenido de la propuesta no, porque se construye de la mano de quienes conforman el contexto.
 
Tabla 4. Propuesta de B-learning para el aprendizaje del Idioma Inglés 
	Propuesta de B-learning para el aprendizaje del Idioma Inglés en la licenciatura en Gastronomía

	Modelo de innovación
	Investigación y desarrollo
	Solución de problemas
	Interacción social

	Tipo de investigación
	 
	Investigación aplicada

	Propósito
	 
	Solucionar problemas utilizando conocimientos teóricos
	Difundir (que las personas asimilen la innovación)

	Métodos
	 
	Investigación-acción
Investigación evaluativa

	Fases centrales de la innovación
	Diagnóstico y evaluación
Primer fase
	Intervención
Segunda fase
	Difusión
Conclusión

	Lógica
Me encuentro en transición
	Racionalista
Separa las fases de diseño, puesta en marcha y evaluación
	Participación activa de los involucrados quienes definen la ruta a seguir
	Se busca el apoyo de otros innovadores para adquirir los conocimientos requeridos e intervenir en el contexto propio.
Hasta aquí se pretende lograr

	Características
En transición
	 
	Surge de los afectados como una búsqueda para solucionar problemas que se enfrentan
Involucra diversos actores
Se genera teoría a partir de la propia práctica
El contexto es determinante
Se centra en el proceso más que en los productos
	La innovación se presenta como un producto que puede difundirse
Se analizan las interacciones sociales que provoca la innovación
Enfatiza la incorporación y difusión de la innovación por encima de las necesidades reales

	Paradigma o tradición de investigación (Guba y Lincon , 2012; Sandín , 2003)
	 
	 
	Sociocritico


Fuente: Elaboración propia.
Colocar dentro del enfoque sociocritíco al proyecto demanda constante interacción de los actores sociales permitiendo el desarrollo del producto. Por ello, profesores de otras disciplinas y administrativos fusionan esfuerzos dotando de sentido la propuesta, para que la aplicación atienda a cuestiones tanto técnicas como cognitivas. Retomando a Cabrero, la investigación que se aborda aquí representa a la última etapa en la evolución de esta investigación en tecnología educativa, cuyo interés versa en la combinación de acciones formativas: “La investigación toma la tecnología como el soporte de la instrucción, el acto educativo se ejecuta y diseña a través de los medios” (2015, figura 13.2). Por tanto, se necesita reflexionar desde el paradigma participativo sobre el cual se desarrolla la relación sujeto y objeto, en cuya dinámica reflexiva se extiende un poco la línea de conocimiento. 
La relación con el conocimiento surge desde la experiencia compartida, “Dentro de la calidad o rigor científico, la congruencia del conocimiento práctico, experiencial y proposicional; conduce a la acción para transformar el mundo en servicio del bienestar humano” (Lincoln y Guba en Sandin, 2003 tabla 2.6)
 
CONCLUSIÓN
 
El uso de las TIC tiene varias ventajas y ha abierto puertas y creado puentes, pero sin un plan diseñado para la incorporación formal de las mismas a la currícula, las TIC son solo un adorno, algo de lo cual se puede prescindir. Integrar las TIC a l currículo desde el plan estudios y pensar en la incorporación de herramientas digitales para la construcción del conocimiento desde la praxis educativa, permite formar al alumno para el mundo que hoy exige ciudadanos digitales con competencias globales que desde su actuar puedan aportar. Cuando se construye un ambiente resulta necesario entender las costumbres y prácticas de los usuarios, el nivel de experiencia que tengan con las Tic y las competencias desarrolladas. Las comunidades de práctica recrean tradiciones y costumbres digitalizadas que interiorizan hacia la comunidad. La diversidad de elementos proporciona crecimiento Wegner, aborda diversidad como la variación de necesidades que afecta la elección de tecnología, (Wegner 2009, capitulo 7, sección 1, párrafo 4). Siguiendo esa línea, algunos de los elementos que deberemos considerar para el diseño de Moodle, son atendidos desde la diversidad de necesidades expresadas por los estudiantes de manera tacita o sutil, por ejemplo, videos situados en contexto profesional, la creación de un glosario gastronómico así como actividades donde los estudiantes demuestren tanto la competencia lingüística como las destrezas culinarias.
La apuesta por el diseño instruccional desde la metodología de enseñanza  b learning es fuerte, pero el reto de formar profesionales del siglo XXI, demanda la creación de ambientes educativos que respondan no a los problemas de ahora, sino a los latentes. El reto está en crear ambientes de aprendizaje virtuales que les permitan desarrollar las habilidades comunicativas de manera permanente.
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