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. Resolucion de problemas (RP)

- Competencias necesaria para la toma de
decisiones en cualquier contexto

- Mayer (1983) psicologia cognitiva - capacidad
relacionada directamente con:

Acciones que
Forma de realiza una
razonar persona para
aprender
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. El presente trabajo investigativo
realiza un estudio de las diferentes
relaciones entre las dificultades

cognltlvas y afectivas:

30 estudiantes de basica primaria de la
Institucion Educativa Distrital Villa Rica

cuando enfrentan al proceso de resolucién de
problemas matematicos con Recursos
Educativos Abiertos (REA)

se realiza mediante la definicion de estructuras
y aprendizajes en los constructos tedricos
mediante la taxonomia Structure of Observed
Learning Outcomes (SOLO) y el apoyo de |a
ﬁgg%\uon para la cultura digital (Biggs y Collins,
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. Colombia aprende

Calculos Matematicos .

https://redes.colombiaaprende.
edu.co/ntg/men/archivos/Refer
entes Calidad/Modelos Flexible
s/Nivelemos 1/Matematicas Do
cente 3.pdf

Nivelemos @

Matematicas

. Red Acadéemica

Q RAD03
MATEMATICAS
Division:

https://www.redacademica.edu.
co/catalogo/matem-ticas-grado-
3-contenidos-para-aprender

Identificacién del algoritmo de la divisién

® @

Guia del docente Introduccion

® ® @ ®

Objetivos Desarrollo Resumen Tarea Actividades


https://www.redacademica.edu.co/catalogo/matem-ticas-grado-3-contenidos-para-aprender
https://redes.colombiaaprende.edu.co/ntg/men/archivos/Referentes_Calidad/Modelos_Flexibles/Nivelemos_1/Matematicas_Docente_3.pdf

.Enfoque de investigacion mixta

.Téchica de estudio de casos

. con el objetivo de establecer las relaciones entre las dificultades
cognitivas y afectivas de los estudiantes de 3°

. cuando se enfrentan en el area de matematicas y el uso de REA
en aulas adaptadas con tecnologias,

Se realizara en 2 fases  [r=: | [ rase2 |

Enfoque Enfoque
cuantitativo, cualitativo,
método método
descriptivo interpretativo
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Pruebas 1, 2 y 3 (Cerradas)

No. Pregunta

Pregunta 1
Pregunta 2
Pregunta 3
Pregunta 4
Pregunta 3
Pregunta &
Pregunta 7
Pregunta 8
Pregunta 9
Pregunta 10
Pregunta 11
Pregunta 12
Pregunta 13
Pregunta 14
Pregunta 15

Nivel

Bajo
Alto
Alto
Medio
Bajo
Medio
Alto
Medio
Bajo
Alto
Alto
Bajo
Medio
Medio
Bajo

Estructura
Aditivo
Aditivo
Aditivo
MMultiplicative
Aditivo
Multiplicativo
MMultiplicative
Aditivo
Aditivo
Multiplicativo
MMultiplicative
Aditivo
MMultiplicative
Multiplicativo
Aditivo

Pruebas 4 (Abiertas) — Estudiantes aleatorios

RESOLUCION DE PROBLEMAS MATEMATICOS ESTRUCTURA
MULTIPLICATIVA

Lee atentamente los siguientes problemas matematicos, luego dales solucion:

1. Camilo tiene 80 pesos y Andrea tiene 5 veces mis que Camilo. ;Cuanto dinero tiene
Andrea?

Encuesta dimensioén afectiva

Mo, ITEMS Muy en En Nide De Muy de
desacuerde = desacuerdo  acoerdomi | acmerdo acuerdo
0 1 en 3 4
dezacuerdo
2
1 Me gustan las matematicas.
2 e siento bien resclviendo problemas de matematicas.
3 Piznzo que la: matemadticas no sirven para nada.
4 Las matematicas puaden usarse en ofras materias
H Me resulta divertido estudiar matemdticas
6 Las matematicas son faciles
7

Con frecuencia en lz clase de matemsaticas no entianda
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. Se trabajaron 5 pruebas
de RP

. Parametros de la
taxonomia SOLO para
clasificar el nivel de
aprendizaje segun un
topico particular

v

TAXONOMIA

SOLO

Pre-estructural H

Uniestructural [

Multiestriutural

Respu
dentifi | n procedimi I
| resultado del estudi
determinado aspecto
relev.

Abstracto
ampliada

El i i ifica varios aspectos correctos y
ionarlos i

Relacional ~|:

J{ | formular hip fl
r mas al
| mas col mpl J | q el estudiante
:umpl n los anteri v capa: zdeir mas alla
de lo p g d ), par: p d I relacionar con otros
sisf s ajenos a la tual v riquece |




.Resultados Pruebas 1,2y 3

Rendimiento de preguntas cerradas - estructura aditiva.

120
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Bl
el
40
20
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FREGS

» Prueba 1

o . 353?

| | | | || ‘

FREGS FREGE FREGY FREGLS
=Prueba?2 = Prueba s

ga 9797

FREGLS

737773

FRUM

El rendimiento de los
problemas  aditivos
en las tres Pruebas
muestra un promedio
superior a  72%,
donde el mayor
rendimiento se refleja
en la Prueba 2.
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.Resultados Pruebas 1,2y 3

Rendimiento de preguntas cerradas - estructura aditiva.

B0 3
H H o : o . W

60 %@ "

7 a ® W 0.1 =4

. W " “ 470
40
= %
]

) II [
1]

PREG4 PREGE PREG? PREGLO PREG11 PREG13 PREG14 PROM

= Pruebal »Prueba 2 w Pruebad

las tres Pruebas
muestra un
promedio superior
a 47/%, con un
mayor
rendimiento en el
Prueba 3, pero no
significativo.
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. Prueba4yb5

. Valoracion de los aspectos cognitivos y afectivos de
5 estudiantes elegidos aleatoriamente, donde se
iIndaga la parte afectiva.

Rendimiento por Pruebas de matematicas con opcion de respuesta abierta

Promedio rendi- Desviacion estin- %o evaluados por debajo del
miento (%o) dar o rend. Promedio
PRUEBA 5 32% 0.9 68%

Pruebas
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"A veces son faciles o a veces
dificiles”

"Se pueden usar cuando lo mandan
al mandado a la calle, para pagar”

"’Sr’ soy capaz, de resolver los

"Hay problemas con nimeros problemas”
randes ... me confundo” Y
Se evidencia el desarrollo de  Las creencias frente a las matematicas estan en un = . itva de si ! i § Reali . |
capacidad para generar hipétesis a  punto de equilibrio dado que no les otorga un valor de erc_edpcmn posmva_’e si mismo, adta autoestu'n_a ya q;e ealizar llare‘as matematicas le
n partir de la reflexién, se da lugara facilidad o dificultad, es algo que es relativo para el ;0”3' eﬁadque tnacu% para aprender matemancast, a gener‘ia alegna, el:cutentra gu‘sto
— procesos metacognitivos de forma  estudiante dependiendo del proceso a ejecutar, logrando | ©8S3TONad0 auloconfianza, @ pesar que a veces liene por ellas, no siente temor a las
constante . o no entendimiento de acuerdo a la temética que sea problema, considera que es capaz de aprender si se lo evaluacidnes, ni a resolver
: abordada en clase. Considera que son dtiles vy propone, ademds cree otros como su profesora lo problemas.
Mivel Abstraccion Ampliada : . . i i
P necesarias para la vida, las asocia como medio para  Considera buen estudiante. 1

obtener un trabajo. F’ara!eallzlar mandados. El lenguaje corporal indica que no hay lugar a una

Rubrica Biggs Emocibn/ gran tensidn con relacién a la RPM, sin embargo la

\ "Si laman para trabajar, Creencias (DAE) cantida«."i de datos y los nimeros grandes provocan

N preguntan matematicas” (DAC) confusién, ante el asomo de bloqueo, consenva la
Aplicacidn de tranquilidad y la sonrisa. No se evidencian momentos
pruehas\ de angustia, mas bien tranquilidad, concentracidn y

) calma. Sin embargo, al ser interrogado por la maestra
EIECUCION DE TAREA

IONa

la afirma haber atravesado por momentos estresantes.

DOMINIO

Estructura del
estudiante de
| relac

AFECTVO J
"P: Te estresaste arto.
8.000 6.400 '—I Actitud
+1.500 +1.500 o . (DAA Actitud positi |
9.500 7opp | Realizacidn de  procedimientos ’\- Cclilud positiva a pesar que algunas veces
algortmicos de forma correcta, no comprends, pregunta, se preocupa por
aunque enuncia la forma de DOMINIO llegar al entendimiento, no esta de
m "Restar 6.400 desarrollar algunas operaciones ———— Recursos ¥ COGNITNO —— Control acuerdo en no recibir clases de
menos 8.000" de forma eronea, al hacerlas las (DCR) i (DCC) matematicas, ha desarrollado habilidades
> (Lo que dice) realiza bien. Heurislicos matematicas como el calculo mental y
(DCH) siente  que  se . puede pasar horas
" — (Lo que 8.000 estudiando matematicas.
- 6.400 :
C hace) 1.600 Se hace evidente cada vez| Dwision del enunciado de la Se da lectura al enunciado seis veces. "Hay esta mal porque &l
que el estudiante realiza|  situacién  problema  por — ) Al verificar resultados, propone nuevos — u;yuete me cgsirgs 000
lectura y efectia|  partes, con el fin de lograr Se evidencia estrategia de  caminos para hallar la solucidn.

operaciones. una mayor comprension. experimentacién, mediante Haa |3 solucin hasta lograr el _»Tl
Realiza operacionss 3 parfir] &l ensayo - errar. entendimiento de cada uno de_ los mal™
de los datos. fras cads fallo "Vo fengo que sumar 1.400 cee elementos que conforman el enunciado.

repite la achr'c'm, cambr’andoJ 1.500 + 6.400 y ahi me da lo que l_’
la estrategia, hasta lograrlo. mi tio me dio de plata”

"Yo reste la cantidad que me valio el
Juguete con el dinero que yo tengo”

n digital - 22




. Los estudiantes relacionados en la investigacion manifiestan constantemente situaciones de
blogueo que no les permite realizar la aplicacion apropiada de estrategias para la RP,
destacando una relacion que detalla que si el estudiante tiene bajas capacidades para
resolver problemas tiene una tendencia afectiva negativa.

.La vinculacion de REA no presento un aporte significativo a la investigacion.

.Se presenta una situacion donde el docente necesita implementar estrategias de control de
ansiedad para ofrecerles a los estudiantes métodos para mitigar estos, para que pueden
determinar la solucion coherente a la situacion.

.El docente necesita gestar un proceso de transformacion que relacione las creencias,
emociones y actitudes, y asi ayudar a que cada estudiante comprenda estos componentes
para favorecer la comprension cognitiva en la RP como lo define el MEN (2006).

.Con relacion a los resultados estadisticos, se relaciona que la mayoria de la poblacion
presenta un nivel relacional y multiestructural.
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