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ANTECEDENTES

La carrera de Licenciado en Turismo se imparte en la Escuela 

Superior de Turismo perteneciente al Instituto Politécnico 

Nacional.

Metodología de la Investigación turística.
● Diagnóstico inicial 

● Planeación didáctica 

● Modelo de evaluación  



¿QUÉ HIZO?

Juntas virtuales: 
● Investigación de herramientas o programas

● Análisis de requerimientos técnicos 

● Su pertinencia en el contexto educativo



¿CON QUIÉN LO HIZO? 

Docentes de la unidad de aprendizaje

– Sesión de videoconferencia 

– Compartir recursos

– Chat



¿CÓMO LO HIZO? 

Trigueros, Sánchez y Vera (2012), el rol del docente es dar “orientación y asesoramiento,

dinamización de grupos, motivación de los estudiantes, diseño y gestión de entornos de

aprendizaje, creación de recursos, evaluación formativa” (p.104).

Búsqueda de herramientas digitales:

● Videoconferencias

● Medios de almacenamiento en la nube

● Portafolio de evidencias

● Evaluaciones en línea



¿DÓNDE LO HIZO?

Domicilio del docente y uso de sus dispositivos
Sesión con alumnos: 

● Videoconferencias

● Medios de almacenamiento en la nube

● Portafolio de evidencias

● Evaluaciones en línea



¿QUÉ OBTUVO? 

Continuidad al proceso de enseñanza-aprendizaje.

Adquisición de nuevas herramientas en el uso de las TIC a distancia en donde :

● Estudiantes responsables de sus aprendizajes .
● Docente guía en el proceso de enseñanza aprendizaje .
● Aprendizaje de diferentes herramientas tecnológicas, docentes para seguimiento 

académico y proceso de evaluación.
● Aprendizaje de herramientas tecnológicas por los alumnos y su uso en la 

elaboración de trabajo individual y colaborativo.
● Aprendizaje significativo de los contenidos de la unidad de aprendizaje .



¿QUÉ VENTAJAS ENCONTRÓ? 

Convertir herramientas tecnológicas a recursos educativos

digitales enfocados a la educación para cubrir el programa de

estudios.
 Uso Zoom.

● Chat de la sesión

● Participación ordenada

● Sesiones grabadas para retroalimentación de cada estudiante  

 Google Drive, como portafolio de evidencias y repositorio de materiales.

 Kahoot! como una herramienta lúdica, en la evaluación de saberes adquiridos.
● Juega y Aprende
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