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Introducción

  

t- MOOC  
Formación masiva
– Entornos de 

aprendizaje 
informal

– teoría 
constructivista 
del aprendizaje



  

Justificación

NECESIDAD 1 altas tasas de abandono (Agarwal, 2016; Cabero, 
Llorente y Vázquez, 2014; Wen et al., 2020; Wildavsy, 2015). 

NECESIDAD 2 mayor investigación y comprensión de 
procesos de aprendizaje (Rizvi, Rienties, Rogaten y Kizilcec, 2019)

Estudiar un modelo híbrido de MOOC

Solución 

                                                                                                                                                                                                          



  

¿Cómo?

Un ejemplo: Análizar duración de 
visualizaciones de vídeos (Xie , 2020) 

            https://www.icourse163.org/
         Asociadas: 692 universidades 

 
Colaboración en el estudio de Xie (2020) 
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Conclusión



  

¿Cómo? 

Otro ejemplo: Diseño y evaluación de t-MOOC 
para la adquisición de competencias digitales del 
profesorado universitario 
https://grupotecnologiaeducativa.es/jamooc/index.php

T-MOOCUNI

Financiación 

Fondo Europeo de Desarrollo Regional

https://grupotecnologiaeducativa.es/jamooc/index.php


  



  

OBJETIVO

Ofrecer pautas de diseño 

de t-MOOC para entornos 

formativos de educación 

superior desde...



  

Desarrollo

REVISIÓN 
DOCUMENTAL

     indagar   crear        

analizar  evaluar

       ACCIONES 

       HERRAMIENTAS 

                                       EJEMPLO DE TAXONOMÍA                               
                   Fuente: Informe analítico de investigación

 Rejillas   

Taxonomías   



  

 Pautas para el diseño de 

t-MOOCs

Conclusión



  

 Intervención 
 estudiantil 

 Análisis de 
segmentos



  

 Participación 
 estudiantil 

 Análisis de 
interacciones



  

 Acompañamiento 
 virtual 

 Análisis de tareas



  

     Pautas para el 

diseño del aprendizaje con t-MOOCs

  Base constructivista del aprendizaje

  Evaluación centrada en tareas

Propuesta



  

                            DISEÑO INSTRUCCIONAL



  

● Vídeos

● Reuniones face-to-face

● Videoconferencias

● Lecturas y análisis de textos

● Quizzes

● Crucigramas con vocabulario 

● Presentaciones multimedia

● Blogs

● Wikis

● Podcast

● Foros

● E-portafolios

● Microblogging 

● Mapas conceptuales

Propuesta
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