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Resumen

El curso esta dirigido a todos los interesados en realizar un libro
digital interactivo que se distribuya mediante una aplicacion para
dispositivos moviles. Por tal razon los matriculados no solo crearan el libro
digital, también emplearan una aplicacion para moviles, que no requiere de
conocimientos de programacion.

El curso se inscribe dentro de la tendencia, de los Mooc (Massive
Open Online Course) y Wooc (WhatsApp Open Online Course) que hemos
desarrollado en nuestra Universidad. A este tipo de curso le denominamos
CAAM, es decir curso abierto a través de una aplicacion movil.

En el mes de junio del presente realizamos el primer CAAM, que
contd con una matricula superior a las 500 personas de mas de 15
naciones. EI CAAM esta dividido en tres etapas: la valoracion de la
importancia del libro digital mévil, la inscripcion en la plataforma, el disefio y
creacion de la aplicacion mévil y por ultimo su publicacion y evaluacion.
Para este tipo de curso no se requiere conocimientos de programacion, solo
el deseo de participar. Esta dirigido a todas las personas interesadas en
crear un libro digital para dispositivos moviles.
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OBJETIVO

Elaborar un libro de texto, multimedia e interactivo a
través de una aplicacion moévil. El curso esta dirigido a la
creacion del libro interactivo a través de una aplicacion movil.
En las indagaciones previas al CAAM y que realizamos en
nuestra Universidad, verificamos que en la mayoria de las
asignaturas los estudiantes emplean textos impresos, muchos
de ellos recopilaciones digitales de diferentes autores y con
baja calidad de impresion, a veces desactualizados y con gran
cantidad de informacion. Muchos de estos libros no contienen
indice, objetivos, tareas evaluativas y sus respuestas. Ademas
consumen grandes cantidades de papel y en cada semestre
los estudiantes erogan altos recursos econdmicos. En varias
materias estos libros son poco empleados y por lo general no
vuelven a ser consultados por los estudiantes, que prefieren
emplear Internet que el libro.

Somos conscientes que la elaboracion de libros de texto
para la educacion superior es una tarea de alto costo, debido
en gran parte a la heterogeneidad de las asignaturas y la
variedad de programas y contenidos de estudio.

A lo anterior se une que en muchas ocasiones estos
textos se digitalizan, pero mantienen el lenguaje de un
documento impreso. La digitalizacion en este caso, solamente
cambia la forma de acceder al documento y no agrega
interactividad.

Es ampliamente conocido que la mayoria, por no decir
la totalidad de los estudiantes universitarios manejan un celular
con conexion a Internet. Desde este medio se conectan a las
redes sociales y lo estan transformando en su computadora
personal. De tal manera que los estudiantes universitarios
estan dispuestos a emplear su celular en otras tareas como la
de trabajar con un libro de texto, disefiado especificamente
para su empleo en dicho dispositivo.

Por esta razén los profesores pueden crear partes de un
libro, abordar algunos temas o unidades sin tener la necesidad
de imprimir o transferir estos a copias digitales. Para ello se
puede crear un libro disefiado para dispositivos méviles. En la
encuesta inicial realizada para el primer CAAM, que
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mencionamos anteriormente, se demostré que la mayoria de
los participantes nunca realizaron una aplicacién movil.

Con todos los argumentos anteriores se procedié a la
creacion de un curso donde los participantes disefien y evalien
una aplicacion para dispositivos méviles. EI CAAM se inscribe
dentro de un curso no formal, abierto, masivo, en linea y con el
empleo de una aplicacién movil. El fin de este tipo de forma de
organizacion es la de contribuir a la construccion y
reconstruccion del sistema personal de aprendizaje de cada
individuo.

Cuando el disefio se dirige a cursos no formales,
abiertos y en linea, su organizacion requiere de un andamiaje
diferente, que se modifica cuando se incorpora la masividad en
el curso. El ideal a alcanzar es una comunidad de aprendizaje,
donde el conocimiento radica en las personas, no en los datos
manejados. Al respecto (Frida, 2015) citando a Hung y Der-
Thang, sefiala cuatro dimensiones en el disefio instruccional de
este tipo de comunidad: situatividad, comunalidad,
interdependencia e infraestructura.

La primera dimension tiene que ver con las necesidades
y demandas reales del grupo, la comunalidad se expresa en
los intereses comunes entre los miembros de la comunidad,
mientras que la interdependencia ocurre en la medida que los
integrantes tienen diferentes grados de conocimiento del tema.
Por ultimo la infraestructura ademas de la existencia de una
red o soporte para el intercambio implica la existencia de
sistemas que favorezcan la participacion, como una
comunidad. Todas estas experiencias parten de un disefio
instruccional que establece los pasos necesarios para el
desarrollo eficaz del proceso de aprendizaje

Por estas razones el CAAM, al igual que cualquier tipo
de actividad did4ctica requiere un disefio instruccional solido.
Este disefio se organiza en una estructura de varios niveles,
dividida en tres areas:metodoldgica, operativa y evaluativa.

En la estructura metodolégica se toma en cuenta la
determinacion de los componentes del curso. En este sentido
la primera tarea tiene que ver con los paradigmas o enfoques
al que nos adscribimos. Partimos de bases vigostkianas, donde
comprendemos la naturaleza social del individuo, producto de
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la sociedad y sujeto activo. Nos apoyamos ademas en la
“Teoria de la Categorizacion” o aprendizaje significativo
desarrollada por Jerome S. Bruner, en la que coincide con
Vigotsky en resaltar el papel de la actividad como elemento
esencial de todo proceso de aprendizaje y en la “Teoria del
Aprendizaje Verbal Significativo” desarrollada ampliamente por
David Ausubel la que establece que los aprendizajes sean
significativos.

Los pasos siguientes son la determinacioén del objetivo,
la creacion de los contenidos, la seleccibn de métodos y
medios y la forma de evaluacion. Todos ellos fueron tomados
en cuenta en la creacion del CAAM.

Este curso tuvo una primera version entre mayo y junio
de este afo. Participaron 520 personas de 22 paises y se
entregaron 60 aplicaciones para ser evaluadas.

Como parte de la estructura metodolégica del disefio
instruccional se debe estudiar la poblacion a la que se dirige el
curso. Inicialmente nuestro equipo de trabajo se traz6 como
meta llegar a profesores y estudiantes universitarios y fue
hacia ellos a los que se dirigi6é la convocatoria. La masividad
del curso unido a su caracter abierto y gratuito involucra una
poblacién variada, con diferentes opiniones, experiencias
previas y en especial competencias diferentes en el empleo de
las aplicaciones moviles.

En la encuesta indagatoria del primer CAAM se aprecia
gue la mayoria de los inscritos al curso tienen formacion
universitaria, comprendida entre el nivel de licenciatura,
maestria y doctorado, como muestra la figura 1
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Figura 1. Titulacion alcanzada

Titulacion alcanzada

514 respusstas

@ Doctorado

@ Maestria

@ Licenciatura

@ Técnico superior
@ Ctra

Esta encuesta inicial permitié avalar tanto el objetivo del
curso, como su estructura general. Entre estas preguntas se
destaca que la mayoria declar6 que no realiz6 una aplicacion
movil, como se muestra en la siguiente figura.

Figura 2. ¢ Créo alguna aplicacién movil?
6. ¢ Creo alguna Aplicacion movil?

514 respuestas

@S
@ No
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Otra de las preguntas de la encuesta inicial indago
sobre el formato mas empleados en los textos. La respuesta
revela que 6 de cada 10 encuestados emplea una combinacion
de formatos, entre el impreso y el digital.

Figura 3. Tipo de formato de los libros de texto que emplea.

2. En el caso de emplear libros de textos, tanto como profesor o como
estudiante, indique cual es su formato:

515 respuestas

Impreso 142 (276 %)

Digital

Combinacio... 316 (61.4 %)

Notrabajoe... 42 (8.2 %)

Mo estudio a...

Los resultados de las dos respuestas anteriores
ratificaron parte del objetivo propuesto para el CAAM dirigido a
la creacion de libros digitales. Pero las respuestas a las
preguntas 3 y 5 de la encuesta n dejaron dudas sobre la
determinacion del objetivo del curso.

La pregunta 3 recolect6 informacién acerca de la utilidad
del celular en la actividad de aprendizaje. Los valores entre 4 y
5 de la escala se refieren a util y muy util. La mayoria de los
participantes reconocen las ventajas de este medio, como
puede ser apreciado en la figura 4.
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Figura 4. Utilidad de emplear el celular en el proceso de aprendizaje.

3. (Considera que el celular es util en el proceso de aprendizaje?

515 respuestas

300

200

134 (26 %)

100 53 (10,3 %)

3 [D.lﬁ ) 2 [D.|4 %)
2

La quinta pregunta se dirigio al centro del CAAM: la
utiidad de emplear libros digitales a través de aplicaciones
moviles. Al igual que la pregunta anterior se us6 una escala
lineal donde 1 es poco util y el 5 muy util. Como muestra la
figura 4 la mayoria de los participantes considera muy util la
creacion de aplicaciones méviles dirigidas a los libros de texto.

Figura 5. Utilidad de emplear libros de texto a través de aplicaciones
moviles

5. ;Como valora la utilidad de emplear libros de texto interactivos a través de
aplicaciones moviles?

515 respuestas

300

200 147 (28,5 %)

100

2 m.|4 %) 10(1.9%)

Los resultados de la encuesta indagatoria ratificaron la
correcta determinacion del objetivo del CAAM en su primera
version. Por tal razon consideramos que en esta segunda
version el objetivo debe mantenerse.
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Duracion

 Durante el congreso edusol

Es de esperar que los participantes del CAAM no
concluyan toda su App en el periodo de tiempo del Congreso
EDUSOL. Conocemos del tiempo que se debe emplear para
crear desde cero una aplicacidon movil. Pero en este tiempo se
puede crear la maqueta de la aplicacidon y seguir trabajando en
su mejoria una vez concluido el curso.

En la primera version del CAAM, los participantes
tuvieron tres semanas de trabajo, en las que crearon sus
aplicaciones. A pesar de ese tiempo solo 60 personas
aprobaron el curso, tras someter a evaluacion su aplicacion.
Este es un problema latente en cursos abiertos, donde accede
una cantidad inicial de personas y concluyen un bajo por
ciento.

Materiales empleados

- Aplicacion movil para sistemas android.
- Videos alojados en youtube
- Guias didéacticas en formato pdf

Los participantes trabajaran en la plataforma Android
Creator construyendo su aplicacibon movil. Esta es una
aplicacion nativa que puede ser modificada tantas veces se
desee. Se requiere un celular con sistema Android, en el que
descargaran la aplicacién que es tanto el libro del curso, como
el modelo de la construccion de su aplicacion. Esta aplicacion
tiene la caracteristica de no necesitar de conexion a Internet
una vez instalada en el dispositivo. Por esta razdn se aconseja
gue en el caso de emplear videos u otros recursos es preferible
que se depositen en otros repositorios. De este modo la
aplicaciébn ocupa menos espacio y puede ser empleada por
MAas personas.

La aplicacion que se cre6 para la primera version de
este curso (CAAM) tuvo un antecedente previo. La Carrera de
Ciencias de la Educacién de nuestra Universidad implemento
desde inicios del curso 2016, una nueva malla curricular, que
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tiene como caracteristica principal que los estudiantes deben
seleccionar una mencién para titularse como licenciados.
Como el disefio aun no alcanza a todos los semestres de la
Carrera fue necesario emplear otras formas de divulgacion
diferentes a las tradicionales. Para ello creamos una aplicacion
mévil empleando la misma plataforma donde meses después
se realizd en primer CAAM.

En aquel momento inicial detectamos que gran cantidad
de los estudiantes beneficiados con el nuevo disefio no lo
conocian en su totalidad. Esta problemética se extiende a los
profesores, que si bien conocen el programa de su asignatura
en la nueva malla, no tienen informacién completa de las
restantes materias. Otro de los problemas detectados es que
los estudiantes de semestres superiores que quieren
adscribirse al nuevo disefio deben solicitar una copia impresa
de las tablas de convalidaciones entre las materias del actual
disefio y las del anterior. Como es una aplicacion digital, se
ahorra gran cantidad de papel, tinta y otros insumos que la
Universidad no posee y que no son necesarios gastar.

Otro elemento que tratamos de resolver con la
aplicacion fue la de mejorar la informacién a los bachilleres
interesados en matricular la Carrera asi como a sus padres y
profesores. Esta primera aplicacion obtuvo el primer premio en
la Expo Ciencia 2016 que cada afo convoca nuestra
Universidad.. Esta App se puede descargar siguiendo este
enlace: http://bit.ly/appeducacion

Otro de los medios a emplear son seis videos que
explican los pasos para registrarse en la plataforma hasta la
publicacion de la aplicacién. Para estos videos se requiere la
conexion a Internet. La razon de los videos es mostrar de
manera grafica los pasos que se siguen en la creacion de la
App. Los videos tratan los siguientes temas:

Pasos necesarios para inscribirse en la plataforma.
Datos generales de la cuenta en la plataforma.
Elementos para el disefio de la aplicacion.
Secciones, primera parte.

Secciones, segunda parte.

Seccion HTML.

oA WONE
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De igual modo el curso se complementa con tres guias
en formato PDF, que aumentan la informacion contenida en la
aplicacion del CAAM. Estas guias se elaboran en base a
considerar que se puede trabajar desde una PC construyendo
la App en la plataforma y ademas consultar la guia en la misma
computadora. En el caso que las guias sean impresas, no se
podra acceder a los enlaces Web que se insertan en las
mismas. Esto se consider6 y se incluyen cédigos QR que
permiten la navegacion desde cualquier dispositivo que cuente
con camara y un lector de codigos.

Otra ventaja de trabajar en esta plataforma es que no se
requieren de conocimiento alguno de programacion. Solo se
necesita conocer elementos muy general del lenguaje HTML,
gue se explican tanto en el ultimo video, como en la guia tres.

En la primera versién del CAAM, que como comentamos
anteriormente se realiz6 entre mayo y junio de este afio, se
realiz0 una encuesta de valoracion del curso. Una de las
preguntas indagaba sobre la utilidad de los medios
empleados. Como se puede apreciar en la figura 5, fue la
aplicacion movil la que tiene la mayor aceptacion.

Figura 5. Utilidad de los medios empleados en el CAAM

¢Cudles de los siguientes medios fueron de utilidad para la creacién de la
aplicacién?

Aplicacion del... 33 (82,5 %)

Videos 28 (70 %)
Guias de estudio
Grupo en Faceb... 13 (32,5 %)

Ninguno|—0 (0 %)

En el anterior CAAM se utilizdé Facebook como
plataforma para la interaccién con los participantes. Esta red
nos permitio intercambiar algunos comentarios sobre las Apps
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gue se estaban construyendo y de ese modo se evito crear un
chat en la aplicacion.

En el curso que se desarrolla en el marco de EDUSOL
estamos empleando un aula digital, que tiene la misma utilidad
de Facebook en la primera version.

La aplicaciéon una vez descargada muestra un menu que
permite desplazarse en toda la aplicacion como se muestra en
la figura

Figura 6. Menu de la aplicacion

Indice | Blog 366-dias | Luuwwsmsresras v sirvre
—
' ae
® ae
CAAM Organiza

ABC {:}

El libro Construir
digital el libro

! v

Descargas Créditos

Una de las posibilidades de esta aplicacion es que se
puede compartir en las redes sociales, lo que facilita su rapida
distribucion.

Descripcion de unidades

Unidad 1: el libro de texto digital interactivo.
Caracteristicas.

Objetivo: valorar la importancia del libro digital interactivo
a partir de su realizacion para dispositivos moéviles.

En esta unidad los participantes valoraran la importancia
del libro digital para dispositivos moviles, partiendo del analisis
del libro de texto. Consideramos que el libro de texto es aquel
material impreso o digital que cumple dos tareas: cientifica y
formativa. La tarea cientifica se expresa en el rigor en el
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tratamiento de la informacion, su apego a los paradigmas
actuales de la ciencia, la actualidad de los contenidos,
demostrando la cognoscibilidad del mundo.

La tarea formativa se formula en la aplicacion de los
principales principios didacticos, asi como en la organizacion y
sistematizacion de los conocimientos, en la orientacion de la
autoevaluacion, en la direccion de la actividad de aprendizaje
del estudiante, en la aplicacion de métodos de investigacion de
la ciencia que se estudia, asi como en la formacion de valores
propios de la carrera que el estudiante seleccioné. Por ultimo
en esta tarea es necesario destacar la actividad de estudio
independiente que el estudiante realiza con el empleo del
texto.

El libro de texto, sea impreso o digital es el documento
mas importante en cualquier institucion educacional. Es el
medio que sigue el orden del programa de estudio aprobado y
se adapta a las caracteristicas generales de los estudiantes.
Por estas razones el libro de texto no es un texto cualquiera es
el texto principal de la asignatura. tomando en cuenta las dos
tareas mas importantes del libro como medio: cientifica y
formativa.

Figura 7. Mapa de navegacion de la unidad 1.
El punto de partida]

El libro de
texto: un reto al

ABC
[ docente
El libro

digital \\\“b El libro de
texto digital
Caracteristicas 1

Caracteristicas 2

Caracteristicas
del medio

Posibilidades de

los estudiantes

Programa de

la asignatura

Existencia del
libro

Componente
del proceso
pedagdgico

Seleccion del libro
de texto digital
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En esta primera unidad también se analizan las
funciones del texto y se concluye con el proceso de seleccion
de este tipo de medio digital.

Unidad 2- inscripciéon a la plataforma y llenado de
datos necesarios para crear la aplicacion.

Objetivo: identificar los pasos necesarios para crear
la primera aplicacién movil en el servicio android creator.

En la unidad los participantes se inscriben a la
plataforma donde crearan su aplicacion. Para ello deben
cumplir una serie de pasos generales. Ademas se procede a
iniciar los primeros pasos en la creacion de su aplicacion. En
este caso se llenan un grupo de datos que se indican tanto en
la aplicacion creada para el curso, como en las guias y videos.

La primera tarea es la inscripcién a la plataforma, tal y
como se muestra en la figura. Este es un proceso sencillo, solo
se requiere crear una cuenta y se puede acceder a la
plataforma para crear la App. En este sitio se pueden realizar
todas las Apps que el usuario desee, no se requiere pago y el
funcionamiento en general es bastante sencillo.

Figura 8. Incripcién la plataforma
Qfdh 9 ¢ mOEERS

2 | www.androidcreator.com/es/

G BT - oy o 4550 perso

[

a8
I'l esto
Android Cr( ! OTor Crea tu app para moviles y tablets Android Castellano v

250.946 apps creadas

Gratis v V g > n 5

¢ Qué es? l Qué es Android Creator?

¢Qué puedo hacer? & Android Creator te permite crear de forma gratuita, Emair [N H
Ejemplos faciimente y sin conocimientos de programacion una Contraseﬁa']i- No 13 recusrdo
Soporte aplicacién nativa de tu negocio, organizacién o de

Precios entretenimiento para moviles y tablets Android. ]

Sobre nosotros = - - .

Crear cuenta i La aplicacion mcstrara_lnlormacmn_sct:re tus pmductgs,
servicios, locales u oficinas, etc.. Simplemente deberas de
introducir la informacion en nuestro asistente.

Como crear apps

o ) ) Crear cuenta
y ganar dinero i Solo sera necesario descargar tu aplicacion una sola vez, y
todos los cambios que realices desde tu area de

E o : administracion se veran reflejados inmediatamente.

= i Podras publicar tu aplicacion en Google Play, en tu web o Tweets por @ sncrodcreator
en tu blog y. de esta forma, dar un valor afiadido a tu
servicio. atiee AndroidCreator.com @ AndroidCreator =
‘i‘ Podras enviar dirs alos El perfil de cada usuario muestra ahora si el
moéviles y tablets de tus usuarios. Asi podras hacer llegar usuario estd conectado. Configura el
promociones y noticias a tus clientes o usuarios de una indicador de usuario conectado desde tu
forma inmediata. panel de control
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Unidad 3- secciones y otros elementos en la
aplicacion.

Objetivo: crear las secciones necesarias para el
desarrollo de la aplicacion.

La aplicacion que los participantes deben crear se
compone de secciones, similar a las conocidas paginas Web.
Estas secciones son de diferentes tipos y cumplen
determinadas funciones. Los asistentes al curso crearan tantas
secciones como sea necesario, tomando en cuenta la
organizacion de su aplicacion.

El centro de la App son las secciones, estas se elaboran
en la plataforma o se puede copiar y pegar el texto desde otro
procesador. En el curso se insiste en la necesidad de disefiar y
por ende escribir para la pantalla del celular.

Formas de evaluacion.

La evaluacion consistira en la elaboracion de una
aplicacion mévil que cumpla con los requisitos de un libro
multimedia interactivo. En la aplicaciéon del CAAM como en las
guias se comentan los requisitos que la evaluacion debe
cumplir. En la primera version del CAAM un poco mas de uno
de cada diez de los matriculados enviaron la App para su
valoracion. En este numero pudo incidir el tiempo del curso,
gue fue de tres semanas. Como la mayoria de los participantes
sefalé que nunca cre6 una App es de esperar que también fue
otra de las causales.

RESULTADOS

El resultado principal es la creacion de la aplicacion
movil. Los participantes deben crear su aplicacion movil,
aungue esta no sea la definitiva.

En la primera version del CAAM, llama la atencion la
valoracion que los participantes realizaron de su App. Como se
aprecia en la figura, en una escala lineal donde 5 es excelente,
la mayoria identifica su aplicacion como muy buena.
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Figura 9: Evaluacion de la App por parte de los participantes
¢Como evalua la aplicacion que disefio?

20 21 (52,5 %)

13 (32,5 %)

6 (15 %)

De igual modo se les pregunté si mejoraria su App vy la
mayoria respondié afirmativamente, como se aprecia en la
figura.

Figura 10. Mejoraria algunas de las secciones
:;Mejoraria algunas de las secciones de la aplicacion creada?

@ sSi
@® No
® Talvez
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