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de Scratch

Monica Eugenia Clavijo Gallego
Adriana del Socorro Sanchez Vivas
Maria del Socorro Velasco Lépez
Sandra Lorena Anaya Diaz
Ulises Herndndez Pino

Esta practica pedagogica comienza de manera experimental en el afio 2012 y de manera
mas formal a partir del 2013 con el grado de Transicion (dltimo grado del nivel de educacién
preescolar) de la Institucion Educativa Nuestra Sefiora del Carmen de Popayan (Colombia).
Cada afio se trabaja con un promedio de 85 nifias en tres grupos, con un promedio de 5 afios
de edad. La practica surge con el propdsito de articular dos situaciones: Las nifias tienen un
contacto cada vez mayor con juegos en dispositivos tecnologicos y la necesidad de una de las
docentes de realizar un proyecto de grado para la Especializacion en administracion de la
informatica educativa.

El uso que hacemos de Scratch ha cambiado con el tiempo. Inicialmente s6lo se
desarrollaban clases para trabajar con este software en la sala de informatica, pero se encontro
dificultades para que las nifias entendieran el manejo basico del software y los conceptos que
le subyacen. Por esta razon se vio la necesidad de articular este proceso con las estrategias de
las otras dimensiones que se trabajan en educacién preescolar: socio-afectiva, corporal,
cognitiva, comunicativa, estética, ética y espiritual. Para hacer esta articulacion, se empezaron
a implementar estrategias previas al uso de la sala de informatica. Lo que se presenta a
continuacion hace parte del refinamiento de actividades realizadas para el periodo académico
2017, gracias al acompafiamiento que desde el afo 2016 realiza el Grupo IDIS de la
Universidad del Cauca y la Red de Investigacion Educativa — ieRed para la sistematizacion de
esta experiencia pedagogica, asi como la asesoria que a partir de 2017 realiza la Corporacion
ApropiACYT en la Institucion Educativa.

El proceso con las nifias de Transicion inicia con la sensibilizacion respecto a las
manifestaciones tecnoldgicas con las que convivimos a diario, las cuales no se limitan a los
computadores, las tabletas y los celulares. Luego se realizan actividades de afianzamiento de
la coordinacién visual-motora gruesa, a través de ejercicios con su cuerpo, como por ejemplo
pasar un aro de una nifia a otra que estan tomadas de la mano, siguiendo la secuencia brazo,
pierna, cabeza sin soltar sus manos. Estas actividades se realizan porque en el proceso de
desarrollo de las nifias, primero deben ganar dominio de su propio cuerpo antes de manejar
otros objetos, como el ratén del computador.

Se continua con la realizacién de ejercicios fisicos que implican el seguimiento de
instrucciones verbales para usar objetos, tales como aros, cuerdas, conos y mufiecas. Cuando
se evidencia que las nifias tienen dominio de sus movimientos con cada uno de estos objetos,
se pasa a la realizacion de una secuencia de ejercicios, recorridos o rutas que tienen sus normas
y condiciones.

El siguiente paso es dejar de dar las instrucciones de forma verbal, para pasar a
instrucciones visuales. Para ello, se crearon los bloques basicos de Scratch en foamy y se pegan
en el tablero para indicar pequefias secuencias de actividades que las nifias deben realizar
dentro del salon. Este tipo de ejercicio se inspiraron en talleres sobre actividades
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desconectadas para el desarrollo del pensamiento computacional realizadas por la Corporacién
ApropiACYT. De esta forma, desde la dimensién corporal que se hace en la clase de Educacién
Fisica, se dan las nociones de pasos, secuencias, bucles y eventos.

Después de introducir la iconografia de los bloques de Scratch y su interpretacion, se
aprovecha la lectura de cuentos para que las nifias dibujen en sus cuadernos, el movimiento de
alguno de los personajes u objetos con dichos bloques. De esta forma se relaciona el trabajo en
la dimensién comunicativa, en términos de aprender a interpretar y generar instrucciones de
forma verbal e iconografica, con los procesos de abstraccién y algoritmia del pensamiento
computacional.

En la segunda mitad del afio, se contintia con la realizacion de actividades que
involucran el uso de la sala de informatica. El inicio se da con el dibujo de figuras geométricas,
que primero hacen en su cuaderno y luego se realizan en la herramienta de Paint de Scratch.

Al principio, esta actividad genera frustraciéon en las nifias, pues el dominio del lapiz es
diferente al dominio que tienen sobre el ratén del computador. Luego, se pide el dibujo de
algunos objetos simples para que vayan ganando dominio, no sélo del manejo del ratén, sino

de la capacidad de expresion visual a través del computador, lo que también contribuye con el
desarrollo de la dimensi6n comunicativa.

El siguiente paso es dar movimiento a los objetos dibujados y utilizar los globos de
didlogo. Cémo se han realizado los ejercicios fisicos a través de las instrucciones dadas con
los bloques de foamy, esto se convierte en conocimiento previo y experiencia comun entre las
nifias, que se utiliza como analogia para explicar el funcionamiento de Scratch.

Aunque esta practica pedagogica se ha venido realizado desde hace tiempo, en este afio
se definieron mas claramente las actividades previas antes de llevar a las nifias a la sala de
informatica. Ademas, la articulacion con las otras dimensiones de desarrollo que se trabajan
en el grado Transicion, permiti6 tener un tiempo efectivo de mas de 1 hora a la semana, que es
el tiempo asignado para abordar esta area en el grado Transicion.

El desarrollo de estas actividades previas han servido como prueba diagnostica para
identificar a las nifias que requieren mayor acompafiamiento, por la dificultad que les
representa seguir instrucciones verbales y visuales, y por tanto, se les dificulta comprender
conceptos como secuencia, bucle, evento, algoritmo, o por las dificultades en el cumplimiento
de acuerdos de convivencia en términos socio-afectivos, que es otra de las dimensiones del
desarrollo en el preescolar.

Finalmente, la definiciéon de estas actividades previas han permitido que las nifias
tengan una mejor preparacion para aprovechar el tiempo de trabajo que se tiene con Scratch,
asi como nos ha permitido como docentes, definir diferentes tipos de actividades, con el
computador y sin él, para contribuir con el desarrollo de pensamiento computacional.

48 EDUSOL 2017



Se presentan las Actas del Octavo Encuentro de
Educacion, Cultura y Software Libres
(EDUSOL 2017) que se dedic6 al tema de la
“ciencia, datos y practicas abiertas” y se celebro
del 18 al 25 de octubre del 2017 en un espacio
totalmente en linea, en ellas se integran los
resimenes, resefias y conversaciones por IRC.
El Encuentro EDUSOL 2017 cont6 con el
soporte tecnologico de la Comunidad de
Habilidades y Aprendizaje con Tecnologia |
CHAT, el apoyo del proyecto Investigacion
Psicoeducativa, ambos de la Facultad de
Estudios Superiores Iztacala de la Universidad
Nacional = Autonoma de  México vy
financiamiento del @ Consejo Nacional de
Ciencia y Tecnologia, México.

Participaron seis conferencistas magistrales, 44
ponentes en 26 ponencias, pertenecientes a
nueve paises: Argentina, Bolivia, Brasil, Costa
Rica, Colombia, Chile, Espana, México y Peru.
En lo que respecta a los participantes y su
ubicacion geografica se contd participantes de
20 paises, principalmente Meécxico,
Centroameérica y América del Sur, aunque se
cuenta con una presencia minoritaria de paises
en Europa como Alemania y Polonia e incluso
paises de Asia.

ISB

N 978-1-387-46929-1
) ﬁl 397 _l 9291

ENCUENTRO
EDUSOL

SeIISIQY SeonoeI] A s03B(] ‘BUI)) rTOSN ([ ONUINIUT OABID() [OP SeIOY

«CIENCIA, DATOS Y
PRACTICAS ABIERTAS»

ALEJANDRO MIRANDA
MANUEL MEZA

COORDINADORES

(S9IOPEUTPIO0D) BZITA] [PNUBIA A BPURITIA] OIpUL[O[Y



Actas del Octavo Encuentro EDUSOL: Ciencia, Datos y Practicas Abiertas.
Obra arbitrada por pares académicos.

Proyecto financiado por el proyecto nimero 270058 del Consejo Nacional de Ciencia y
Tecnologia, México dentro de la convocatoria de Repositorios Institucionales.

Edicion:

German Alejandro Miranda Diaz

© Grupo Comunidad de Habilidades y Aprendizaje con Tecnologia (CHAT) de la Coordi-
nacion de Educacion a Distancia (SUAyED Psicologia) y el proyecto Investigacion Psi-
coeducativa de la Unidad de Investigacion Interdisciplinaria en Ciencias de la Salud y la
Educacion (UIICSE) ambos de la Facultad de Estudios Superiores Iztacala (FES Iztacala)
de la Universidad Nacional Auténoma de México (UNAM), en colaboracion con Educa-
cion, Cultura y Software Libres (EDUSOL).

Primera edicion: Diciembre de 2017
© de la edicién: German Alejandro Miranda Diaz
© de los textos: los autores

Hecho en México

ISBN version impresa: 978-1-387-46929-1
ISBN version digital (eBook): 978-1-387-46973-4

Edicion de Textos:

José Manuel Meza Cano
Arturo Moreno Rincon

Jesus Peralta Hernandez
Carlos Yefté Martinez Gémez

Disefio y Formacion de Interiores:
German Alejandro Miranda Diaz

Las opiniones, contenidos, resefias y conversaciones por IRC publicados en las Actas del
Octavo Encuentro EDUSOL: Ciencia, Datos y Practicas Abiertas son responsabilidad ex-
clusiva de sus autores.



	Diapositiva 47
	Diapositiva 48
	Diapositiva 4

