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Resumen

Esta apresentacao busca divulgar o trabalho do projeto de pesquisa
“Recursos Educacionais Abertos para Leitura e Producdo de textos nas
Licenciaturas” — REALPTL —, que tem como objetivo pesquisar e criar
recursos educacionais abertos que possam auxiliar nos letramentos dos
alunos que cursam licenciaturas. A proposta tem como justificativa a
escassez de materiais abertos para esse contexto. Como fundamentacéo
tedrica, baseamo-nos nos conceitos de Recursos Educacionais Abertos
(REA), Cultura Livre e de multiletramentos. Alguns dos resultados da
primeira etapa do projeto, a pesquisa, foram divulgados em alguns artigos
publicados. A segunda etapa traz como resultado a criagdo de um site para
divulgacdo de REA para aprendizagem de portugués, espanhol e inglés. Os
proximos passos sao dados no sentido da divulgacdo do ambiente e de
parcerias para aumentar o nimero de recursos compartilhados, sua
qualidade e diversidade.

Palabras clave: recursos educacionales; ensefianza de idiomas; literacy;
multilingliismo; Programa informatico didactico.
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ANTECEDENTES

Antes da perspectiva dos Recursos Educacionais
Abertos (REA), cujo termo foi cunhado em 2002, no Férum
sobre o Impacto de Cursos Abertos do Ensino Superior nos
Paises em Desenvolvimento, da UNESCO (Allen; Seaman,
2014), pouca era a preocupacao com a licenca dos materiais
didaticos divulgados, e a pratica de uso deles estava em geral
associada a direitos autorais. Dez anos apos, em 2012, a
Unesco promoveu o | Congresso Mundial de REA que resultou
na Declaracdo REA de Paris, um documento construido a partir
de seis foruns realizados anteriormente em todas as regiées do
mundo: Caribe, Africa, América Latina, Europa, Asia e Oriente
Médio. Tal iniciativa visou ajudar governos e instituicbes a
adotarem politicas de REA. No Brasil, essa ideia foi implantada
em 2008, com a criacdo de uma comunidade de pessoas de
distintas areas do conhecimento e com o Projeto REA.br
(http://www.rea.net.br/) - Projeto Brasileiro sobre Recursos
Educacionais Abertos.

Com a era digital, o uso de informagdes encontradas na
rede passou a se difundir sem muita preocupacdo com autoria
ou licenca do que era apropriado por outros. A Cultura Livre
estabeleceu um novo modo de se relacionar com o
conhecimento, para possibilitar seu compartilhamento,
distribuicdo, cépia e uso sem que isso afete a propriedade
intelectual subjacente aos bens culturais (LESSIG, 2004). A
Cultura do Remix, por sua vez, segundo esse mesmo autor,
representa uma sociedade acostumada a compartilhar,
transformar e editar obras previamente conhecidas e muitas
vezes protegidas por direitos autorais. Nao sao essas culturas
uma forma de se abrir mao de direitos autorais. Na verdade,
trata-se de impulsionar a inovacdo e mesmo resgatar a
valorizacéo da autoria.

Como lembram Pereira, Fettermann e César (2016, p.
463), “no ambiente universitario, € conhecida a realidade de
alunos e professores que dependem de materiais que também
custam caro e, por esse motivo, se organizam em torno de
cOpias dos mesmos para suprirem suas necessidades
académicas”. Entretanto, ndo é esse meio financiado
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justamente por recursos publicos? Nao deveria ser ele o
primeiro a se abrir as culturas livre e do remix? A universidade
nao deve também estimular a inovagao?

Nesse contexto, os REA, nas mais diferentes formas
gue pode assumir um conteudo para uso educacional, surgem
como uma solugéo para ndo so6 difundir recursos que podem
ser utilizados em diferentes contextos educacionais, como
permite que o usuério, tendo feito uso dele, possa aprimora-lo,
recombina-lo e distribui-lo, atribuindo a devida autoria.
Segundo Wiley (2015), é preciso atender cinco critérios de
abertura dos recursos educacionais: Reter (liberdade de fazer,
possuir e controlar copias do conteudo); Reusar (liberdade de
usar o original em distintos contextos, como aula, site etc.);
Revisar (liberdade de adaptar, ajustar, modificar ou alterar o
conteudo em si, como em traducdo do conteudo para outro
idioma); Recombinar ou remixar (liberdade de combinar o
conteudo original ou revisado com outro contelddo aberto para
criar algo novo, como na incorporacdo do conteuddo em um
mashup; e Redistribuir (liberdade de compartilhar copias do
contetdo original, suas revisdes ou seus remixes com outras
pessoas).

O uso de softwares livres permite que a proposta ganhe
ainda maior coeréncia, jA que suas quatro liberdadesll
influenciaram os valores que guiam a construcdo dos REA.

Apoiamo-nos, para essa proposta, na filosofia da
Cultura Livre, a qual se baseia, segundo a Wikipédial2, em
“uma visdo da cultura baseada na liberdade de distribuir e
modificar trabalhos e obras criativas livremente”.

Como antecedentes, orientam-nos trabalhos ja
realizados previamente, com sucesso, por diversas iniciativas
relatadas no site REA, do Brasil: <http://www.rea.net.br/site/>.
Um exemplo divulgado nesse site € o ambiente Laboratorio de
Objetos de Aprendizagem, da Universidade Federal de Sao
Carlos: <http://www.loa.sead.ufscar.br/>, com jogos nas &reas
de Portugués, Matematica, Quimica, Musica e Enfermagem.

Podemos citar ainda projetos j& desenvolvidos pelo
Grupo Texto Livre, do qual fazemos parte, que também se
baseiam na filosofia da Cultura Livre e no desenvolvimento de
REA tendo em vista o ensino de lingua portuguesa pelas
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tecnologias. Entre eles, podemos citar o Portugués Livre e 0
Gramatica Online.

METODOLOGIA
¢Qué hizo?

Assim, diante da escassez de recursos educacionais
abertos para alunos do ensino superior e tendo, na nossa
pratica docente, necessidade de criar um espaco de
compartilhamento desse tipo de recurso, para acesso de
professores e alunos, projetamos e estamos desenvolvendo
continuamente o ambiente Recursos Educacionais Abertos
para Leitura e Producdo de Textos nas Licenciaturas —
REALPTL —, que abriga j4 100 REA em linguas portuguesa,
espanhola e inglesa. O projeto é financiado pelo CNPq
(Conselno Nacional de Desenvolvimento Cientifico e
Tecnolégico) e cadastrado também na Pro-Reitoria de
Pesquisa da Universidade Federal do Triangulo Mineiro, ambos
do Brasil.

O ambiente REALPTL
<http://realptl.portugueslivre.org/realptl/> foi criado apds feita
pesquisa sobre alguns recursos educacionais ja existentes
para o contexto do ensino superior, cujos resultados foram
divulgados por Pereira e Fettermann (2015, 2016a e 2016b).
Nesse ambiente, comecgou-se a criar REA nas trés linguas
citadas. Para facilitar a organizacdo do site, 0S recursos sao
categorizados como Portugués, Espanhol, Inglés, Gramatica,
Jogos, Leitura e Escrita, Leituras, Literatura, Metodologia,
Multimodalidades, Recursos Educacionais (tabelas). O
ambiente foi criado no Wordpress, por ser software livre e de
facil gestdo, e se serve de diferentes plugins livres
disponibilizados para essa plataforma.

Todos os REA criados séo licenciados em Creative
Commons By e tém mencéo explicita da autoria.
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¢Con quién lo hizo?

O projeto REALPTL € desenvolvido por um grupo de
pesquisadores de diferentes instituicbes de ensino superior
(Universidade Federal do Triangulo Mineiro, Universidade
Federal de Minas Gerais e Universidade Estadual do Norte
Fluminense e Centro Universitario Sdo José de Itaperuna) que
tém interesse na pesquisa, implementacdo do ambiente do
projeto e criacdo de recursos educacionais abertos. Além dos
colaboradores fixos divulgados nesta pagina
<http://realptl.portugueslivre.org/realptl/sobre>, o ambiente
criados pelo projeto € aberto a todo tipo de voluntarios que
possa contribuir de alguma forma, independente de sua
formacgdo. Entre as possibilidades de contribuicdo, podemos
citar: na divulgacdo; na criacdo e no compartilhamento de
REA; no uso e aperfeicoamento dos recursos ja existentes; na
pesquisa de softwares livres (incluindo plugins do Wordpress)
gue possam viabilizar as propostas didaticas criadas; e na
analise critica dos REA existentes no site e fora dele para
sugestdes de melhorias.

¢Coémo lo hizo?

A pesquisa qualitativa dos recursos educacionais
encontrados foi feita a luz da semidtica francesa, cujo fundador
é Greimas. Com base em algumas categorias definidas, com
base nos materiais selecionados para analise, chegou-se a
alguns pontos positivos: o feedback automético de alguns
exercicios, principios de gamificacdo, uso de desafios como
motivacdo para resolucdo de exercicios, por exemplo, e a
alguns pontos negativos: ruptura tematica em alguns recursos
organizados em forma de sequéncia didatica, auséncia de
espaco de discussao sobre o recurso pelos usuarios, restricao
de recursos em paginas html, sem atualizacdo e auséncia de
licencas nos materiais.

A partir dessa percepgao, delineamos e criamos o
ambiente REALPTL, ja citado. Recebemos todos 0s recursos
educacionais abertos que sao enviados para compartilhamento
do site, desde que o autor permita divulgacdo em licenca

125



Creative Commons By, adotada no site. A avaliacdo de cada
REA pode ser feito pelo proprio usuario, com base em
ferramentas, como “curtir’, e por comentarios, espaco
disponivel para cada REA. O publico-alvo dos recursos séo
alunos de cursos de licenciatura e/ou professores de ensino
superior, embora modificacbes possam ser feitas para
adequacdo a outros publicos, como o da educacéao basica.

Adotamos como prioridade para os REA criado pela
equipe do projeto a perspectiva dos multiletramentos, que,
segundo o Grupo de Nova Londres, englobam, além da
multiplicidade de culturas, a “multiplicidade de
linguagens/multissemiose e de midias” (Rojo, Barbosa, 2015,
p. 135). Nessa perspectiva, no ambiente criados, temos
disponibilizado audios (podcasts), imagens e videos em
sequéncias didaticas e exercicios voltados a professores ou
licenciandos.

Tentamos potencializar os multiletramentos trabalhando:

as questbes culturais (como a realidade do campo
(rural)  brasileiro, género e identidade). Exemplo:
<http://realptl.portugueslivre.org/realptl/arquivos/816>;

a multimodalidade em alguns recursos. Exemplo:
<http://realptl.portugueslivre.org/realptl/arquivos/1378>;

a ludicidade por alguns  jogos. Exemplo:
<http://realptl.portugueslivre.org/realptl/arquivos/981>;

a interdisciplinaridade, a partir de recursos construidos
em parceria com professores de diferentes areas. Exemplo:
<http://realptl.portugueslivre.org/realptl/arquivos/1547>.

Para aumentar o numero de REA e também sua
diversidade, temos tentado intensificar a divulgacao do projeto
em eventos, publicagbes e compartilhamento em redes sociais.

¢Donde lo hizo?

Para a realizacdo do projeto REALPTL buscou-se um
software livre que se relacionasse com o proposito dos
recursos educacionais abertos, o Wordpress. A pagina
encontra-se na web através do que chamamos ambiente
REALPTL: <http://realptl.portugueslivre.org/realptl/>. O

126



ambiente foi instalado em servidor proprio, adquirido com
recursos financeiros do CNPq.

Desde o inicio de 2016, o site foi criado, aproveitando
alguns recursos ja construidos em projetos anteriores:
Portugués Livre e Gramatica Online, do Grupo Texto Livrel3.
Alguns softwares livres desse grupo, inseridos nesses dois
projetos, também sao citados e disponibilizados no ambiente
REALPTL: Crases
(http://www.textolivre.org/aplicacoes/crase/crase.php), Virgulas
(http://www.textolivre.org/aplicacoes/virgulas/) e Linha do texto
(http://www.textolivre.org/aplicacoes/linhadotexto/modulos/login
/index.php), ja descritos em trabalho anterior (Pereira, Leal,
Matte, 2015).

Além desse ambiente citado, central ao projeto, também
podemos citar como importantes espacos de interacdo e
divulgacao a pagina do Facebook
(http://realptl.portugueslivre.org/realptl/facebook) e o e-mail do
projeto, para didlogo com interessados em colaborar com a
proposta (realptl2016@gmail.com).

RESULTADOS

Podemos sintetizar o que obtivemos em trés frentes: a
pesquisa realizada, 0s recursos compartiihados e a
apropriacdo das tecnologias necessarias para criagdo do
ambiente REALPTL.

Quanto a pesquisa, ja sucintamente explicada no tépico
“¢Como lo hizo?”, podemos ainda ressaltar a seguinte
consideracdo a partir das analises discursivas feitas em
recursos educacionais encontrados na internet:

A interface grafica ndo se mostrou determinante como
dado obtido, j& que a simplicidade das paginas ndo implicou
tradicdo linguistica e pedagdgica. Entretanto, uma analise da
recepcdo dos recursos poderia observar o nivel de adesédo
guanto a exploracao de recursos de automatizacao e efeitos de
gamificacdo nos ambientes (PEREIRA, FETTERMANN, 2016,
p. 7).

Esse trecho sinaliza a ruptura com uma crenca de que
as tecnologias podem, sozinhas, melhorar a qualidade de um
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recurso ou mesmo torna-lo mais inovador. Nado foi o que
verificamos. Alguns recursos encontrados em pagina simples,
do tipo html, destacavam-se em termos de interatividade,
criatividade e avanco em termo de tendéncias linguisticas e
pedagogicas - trés outras categorias definidas para as analises
- em relacdo a um recurso que fazia uso de feedback
automatico e principio de gamificacdo. A partir dessa
observagdo, percebemos que é preciso acompanhar a
recepcao pelos usuarios dos REA que temos criado. Eles estédo
sendo Uteis? Respondem a necessidade da comunidade
universitaria? Apresentam vantagens e avancos em relacédo a
recursos ja existentes? Essas perguntas ainda precisam ser
respondidas a partir de analises ndo s6 dos REA que temos
criado, mas da sua efetiva utilizacdo pelos usuarios, que é
NOSSO proximo passo.

Além dos recursos educacionais compartilhados até o
momento, e citados ao longo deste relato, também podemos
dizer que obtivemos resultados quanto a pesquisa e testes em
plugins livres disponibilizados para o Wordpress. Entre eles,
podemos citar:

Contact Form 7: para o formulario de contato do site;Custom
Comment Form Title: para comentérios dos usuérios em cada
post;

Like Button Rating v LikeBtn: para avaliacdo dos usuarios
das postagens;

Podlove Podcast Publisher: para divulgacdo de podcasts.
Exemplo no site:
<http://realptl.portugueslivre.org/realptl/arquivos/1529> ;
ShareThis: para compartilhamento das postagens em outros
ambientes de redes sociais;

SlickQuiz: para criagdo de quiz sobre leitura e escrita de
textos. Exemplo de quiz no site:
<http://realptl.portugueslivre.org/realptl/arquivos/758> ;
TablePress: para criagdo de tabelas dinamicas (com links)
para diferentes tipos de recursos educacionais externos sobre
os temas do projeto REALPTL. Exemplo de tabela no site:
<http://realptl.portugueslivre.org/realptl/arquivos/948> ;
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Wiki Embed: para incorporar wikis criadas no ambiente do
REALPTL. Exemplo de wiki incorporada no site:
<http://realptl.portugueslivre.org/realptl/arquivos/846> ;
WP Statistics: para estatisticas de acesso e uso dos recursos
do site;
WPtouch Mobile Plugin: para adaptar o template do site a
acesso em smartphones;
DW Question Answer: para compartiihamento de duvidas e
solucbes para questdes deixadas no site, relativas aos temas
do projeto. Exemplo no site:
<http://realptl.portugueslivre.org/realptl/dwga-questions>;
Watu Quiz: para criar testes e quiz, com questdes abertas e
fechadas. Exemplo:
<http://realptl.portugueslivre.org/realptl/arquivos/1573>.

A escolha do Wordpress nos favorece pela diversidade
de plugins ja existentes, facilmente instalaveis na plataforma e,
em geral, de uso simples. Outro ponto positivo € que, pela
grande quantidade de usuérios dos plugins, encontramos vasta
documentacdo disponivel para sabermos como utiliza-los e
exemplos de seu funcionamento. Eles nos permitem diferentes
tipos e niveis de interatividade com o0s usuarios do site,
suprindo uma caréncia observada em nossa pesquisa de
recursos: falta de espaco para que os usuarios, caso tenham
interesse, exponham duavidas, avaliagbes dos recursos e
também compartilhem adaptacdes dos REA utilizados em sua
pratica.

A seguir, pelas Figuras 1 e 2, é possivel visualizar o
ambiente e um exemplo de recurso educacional aberto
compartilhado:
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Figura 1. Imagem da tela inicial do site REALPTL em 11 de out 2017
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CONCLUSIONES

O projeto REALPTL foi criado para responder a uma
demanda de Recursos Educacionais Abertos: baixa oferta de
materiais para multiletramentos no ensino superior online e
com licenga aberta, de forma a lidar com problemas referentes
a direitos autorais. Ademais, varios recursos criados por
membros do projeto estavam armazenados no computador e
passaram, com a criacdo do ambiente do projeto, a circular
abertamente e em formato digital, potencializando a
colaboracdo com professores, alunos e outros usuarios
interessados nos tépicos contemplados no recursos criados.

Acreditamos, com esse projeto, baseado na Cultura
Livre e do Remix, ter contribuido com a constru¢éo de mais um
ambiente que, a partir de pesquisa, fornece material aberto e
gratuito a diferentes usuarios da web, especialmente a nosso
publico-alvo: alunos dos cursos de licenciatura, que serao
futuramente professores e poderdo ter desenvolvidas suas
habilidades e competéncias em leitura e escrita de textos. A
diversidade de temas dos recursos e formatos pretendem
abranger diferentes necessidades desse publico no que diz
respeito aos multiletramentos.

Sobre os REA criados e compartilhados, ainda temos
pouco tempo para medir sua efetiva contribuicdo com a
comunidade. A criacdo de uma pagina em rede social online
aumentou sua divulgagdo, mas ainda temos poucos
comentarios no site e pouca adesdo dos professores no
compartilhamento de seus recursos no site. Isso se deve, em
muito, pelo perfil individualista de muitos docentes
universitarios, o que pudemos perceber em observacbes a
partir de nossa pratica, pelo medo, muitas vezes, de uma
avaliagdo e critica externas e a pouca adesédo a filosofia da
Cultura Livre. Entretanto, o ambiente que esta criado e em
funcionamento abriga, aos poucos, voluntarios que rompem
com essa perspectiva em prol da colaboracdo com a
comunidade a partir de recursos que criam para suas
atividades educacionais.
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