
 

Consideraciones finales 

 
La composición final y montaje 
Durante siete apartados del presente texto se ha hecho una rápida                     
revisión del Modelo instruccional SOOC, integrado por tres fases:                 
Planteamiento del problema, Praxis y Resolución; que se dividen en ocho                     
etapas: Situación de aprendizaje, Contexto y Conocimiento previo,               
Representación, Manipulación y Modelado, Integración y Evaluación entre               
pares. En las que cada etapa presentan un énfasis cognitivo, social o                       
ambos que son matizados según la tarea a desarrollar y los artefactos                       
transversales de los que se haga uso. 
De esta forma usted ha desarrollado los contenidos de la asignatura                     
que seleccionó, a partir de especificar las actividades en cada una de                       
las etapas, dejando instrucciones específicas para montarse por parte                 
de un diseñador gráfico y un responsable de la integración digital. La                       
secuencia de instrucción que hasta ahora ha desarrollado se integra                   
de tres partes, un formato por fase, y que en su conjunto integra su                           
secuencia de instrucción SOOC.  
¿Qué sigue después de terminar la secuencia de instrucción? 
Eso dependerá de sus recursos materiales, pero en general tendrá                   
dos opciones: 

1. Contar con el apoyo de un equipo multidisciplinar de trabajo. 
2. Montarlo por sus propios medios. 

En el caso de que usted sea un docente afortunado y cuente con un                           
equipo multidisciplinario para el montado del recurso, sólo tendrá                 
que darle seguimiento y posteriormente probarlo.  
¡Felicidades, ya realizó lo más difícil!   
Si usted, en cambio, opta por montar su recurso educativo por sus                       
propios medios requerirá de echar mano de las habilidades técnicas                   
con las que cuente, así como explorar herramientas y del uso de                       
algunos materiales técnicos sobre la o las herramientas que usará.  
Al respecto, dentro del texto en cada uno de los apartados                     
«Implementación en Moodle» se han brindado algunos consejos, pero                 
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sólo se trata de una guía mínima de qué artefactos usar según el                         
ejemplo del libro. Así que lamentamos dejarlo con un apoyo mínimo                     
en el montaje del recurso educativo, pero esa meta sobrepasa el                     
objetivo de este libro. 
 
Para terminar 
La metodología instruccional SOOC es un producto de más de seis                     
años de trabajo, resultado de la reflexión, análisis y síntesis de la                       
literatura sobre las metodologías instruccionales y los aportes de las                   
teorías psicológicas. Asimismo se resalta el papel de las Tecnologías                   
de la Información y de la Comunicación como artefactos que median                     
la actividad cognitiva y social de los aprendices, pues posibilitan la                     
comunicación, la representación, simulación y el acceso a               
información. 
En esta misma línea, también se consideró la forma en que el                       
contexto educativo promueve el aprendizaje y las deficiencias que se                   
identifican de una formación que enfatiza en la repetición de                   
conceptos y procedimientos que, en la mayoría de las ocasiones, los                     
aprendices no comprenden, lo cual se refleja al momento de afrontar                     
las necesidades de la sociedad. 
Es así que en la metodología SOOC se considera fundamental partir de                       
la presentación de un problema al aprendiz para promover el                   
aprendizaje. Dicho problema debe caracterizarse por ser             
representativo de la realidad para que el aprendiz pueda apropiarse                   
de él. Debe posibilitar la apropiación del conocimiento relacionado al                   
problema, la claridad conceptual, la adquisición del lenguaje, para                 
posteriormente poder aplicarlo y dar una solución. 
En este sentido el arquitecto de la experiencia de aprendizaje debe                     
reflexionar de manera crítica cuál es el mejor planteamiento que                   
puede realizar para abordar los contenidos a aprender: por casos,                   
proyectos o preguntas, ya que cada uno representa un nivel de                     
complejidad en la tarea que demanda. 
Este primer aspecto no es una tarea sencilla, pues la selección del                       
problema a plantear en sí mismo genera un problema para el                     
responsable del diseño, pues la misma formación nos estorba para                   
reconceptualizar la manera de aprender. 
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Asimismo, esta propuesta instruccional permite replantear la manera               
en que se lleva a cabo el aprendizaje, debido al énfasis que pone en el                             
rol activo de los aprendices y en la colaboración como eje                     
estructurante. Es así que se visualiza al aprendiz como el actor                     
principal de su propio proceso de aprendizaje. 
De esta manera se toman en consideración los postulados cognitivos                   
y con mayor énfasis los sociales a lo largo de las tres fases que                           
constituyen la metodología: Planteamiento del problema, Praxis y               
Resolución. 
Cada una de las fases se conforma de etapas que tienen un propósito                         
para el aprendizaje y se va haciendo más complejo conforme se                     
avanza en ellas, por ello se considera fundamental el abordaje                   
secuencial de cada etapa. También se reconoce que es una secuencia                     
extensa, y que en algunos escenarios educativos podría no                 
considerarse viable, pero usted se sorprenderá de lo cortas y                   
provechosas que pueden ser las microsecuencias instruccionales en               
tanto que la finalidad del modelo SOOC es movilizar la actividad                     
cognitiva y social del aprendiz. 
Bajo el modelo SOOC también se redistribuye la función docente en                     
las etapas con énfasis social, modelándole al aprendiz la importancia                   
de compartir su conocimiento, sus dudas y el valor de la opinión                       
fundamentada, propia y de los pares. En contraste, el rol del docente                       
toma su lugar como en toda propuesta constructivista, como guía o                     
facilitador que según la planeación de la secuencia pueda identificar                   
las concepciones erróneas, facilitar la comprensión de conceptos,               
modelar habilidades, identificar fricciones y tensiones de índole social                 
que puedan presentarse en el desarrollo de las actividades e incluso                     
dar orientación sobre el uso o finalidad de los artefactos                   
transversales. Se reconoce que el docente es un experto, por tanto su                       
función es guiar pero no ser el actor principal, por lo que                       
recomendamos ampliamente usar su experiencia para el diseño de                 
las secuencias de  aprendizaje. 
Finalmente, la organización de este libro es una implementación de la                     
propia metodología SOOC, cuyo objetivo es mostrar que puede ser                   
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adaptado a cualquier tipo de recurso educativo que se desee y que                       
recoge los amables comentarios de nuestros compañeros docentes. 
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