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El presente libro tiene su origen en on contexto de indagacion
acerca de aquellas estrategias que posibiliten la apropiacion de
los practicas de ona disciplina de manera aovténtico,
particolarmente coando de educacion mediada por la tecnologia
se trata.

Es asi como los avtores se dieron a la tarea de revisar
diferentes modelos instroccionales, que a la fecha son
preponderantes en la literatora edocativa. El andlisis
sistemdtico de los modelos y sus componentes les llevd a
proponer ona metodologia de disefio de la instruccion con
enfasis constroctivista que busca vn equilibrio entre el aspecto
pedogbgico, tecnoldgico, el cognitivo y el social, sin
supeditaciones de estos elementos, pues todos posibilitan y
potencian el proceso de aprendizaje.

Por lo que este libro representa para el docente interesado, la
propuesta y guia para el disefio de secvencias instroccionales en
escenarios mediados por la tecnologio, donde tendrd la
oportunidad de reflexionar y seleccionar los elementos mas
relevantes que debe integrar en el proceso de formacion de sus
aprendices, para crear on ambiente de aprendizaje basado en la
resolucion de problemas, la reflexion y la socializacion continoa
entre pares.
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Introduccion

Antecedentes

En el afio 2016, durante el Seminario de educacion, mediacion y
tecnologia, que se realiz6 en el Centro de Experimentacion
Psicoeducativa (CEXPE) del proyecto Investigacion Psicoeducativa en la
Facultad de Estudios Superiores Iztacala (FES Iztacala) de la
Universidad Nacional Autbnoma de México (UNAM), se abordd el
tema de la solucion de problemas desde un enfoque sociocultural,
para ello se emple6 como libro de texto Learning to Solve Problems de
David Jonassen.

Dicha obra enfatiza la solucion de problemas para promover el
aprendizaje desde una perspectiva constructivista y sirvi6 como
detonante para cuestionar los modelos de disefio instruccional
contemporaneos y la necesidad de una actualizacion critica de los
modelos adaptados para el disefio de instruccidén por internet a gran
escala, como los cursos masivos abiertos en linea (Massive Online
Open Courses, MOOC).

Posteriormente, la revision en seminario del libro Designing
Environments for Constructive Learning permitié al grupo de trabajo
partir de la propuesta de Jonassen para construir el modelo SOOC
(Social Open Online Course). De esta forma se pretende ayudar a la
creacion de escenarios mediados por la tecnologia adaptados al
contexto contemporaneo.

La metodologia instruccional SOOC ha pasado por varios estados de
desarrollo y en su condicion actual se encuentra conformada por
ocho etapas, ordenadas de manera secuencial, agrupadas en tres
fases. Cada una de las etapas se basa en un enfoque cognitivo, social
o ambos, que se ve plasmado en sus caracteristicas y artefactos
recomendados.

En cuanto a la implementacion de esta metodologia instruccional, se
realizé inicialmente un curso abierto en linea sobre Metodologia de la
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Investigacién’, conformado por once unidades. De esta manera, se
buscé realizar pruebas sobre el alcance del modelo, lo cual permitié al
equipo reflexionar acerca de la pertinencia de las etapas. A lo largo de
tres afos se realizaron tres ediciones de este curso, donde se
plantearon modificaciones con relacion a la redefinicion de cada
etapay el uso de diferentes artefactos en ellas.

Contexto de elaboracion del libro de texto

Desde finales del afio 2018 el proyecto Investigacion Psicoeducativa y
el grupo CHAT (Comunidad de Habilidades y Aprendizaje con
Tecnologia), han llevado a cabo el analisis de la implementacion del
modelo SOOC? en el curso de Metodologia de Investigacién para
identificar la actividad que se genera en cada una de las etapas y
conocer si se cumple con el objetivo de cada una de ellas. Ademas de
probar el uso del modelo y metodologia SOOC en el disefio de
Recursos Educativos Abiertos para la titulacion por la modalidad de
apoyo a la docencia en las licenciaturas de psicologia presencial y en
el Sistema de Universidad y Educacion a Distancia (SUAYED) de la FES
Iztacala. Asimismo, se empled como eje instruccional dentro de la
asignatura de Disefio de material diddctico en la Maestria en Docencia
para la Educacién Media Superior (MADEMS) Psicologia en la misma
dependencia.

De manera coyuntural, el Sistema Universidad Abierta y Educacién a
Distancia (SUAYED) de la FES Iztacala, en el marco de su proceso de
modificacion al Plan de Estudios de la Licenciatura de Psicologia,
buscaba opciones para adoptar un modelo instruccional adecuado a
sus necesidades y con el que pudiera elaborar las secuencias
instruccionales para las asignaturas de su actualizacién curricular. En
consecuencia, el SUAYED lIztacala también necesitaria preparar a su

' Con el apoyo del programa Programa de Apoyo a Proyectos para la
Innovacién y Mejoramiento de la Ensefianza, proyecto numero PE306616
(2016).

2 Financiado por el Programa de Apoyo a Proyectos de Investigacion e
Innovacién Tecnoldgica (PAPIIT-RR300418) «Metodologia Instruccional SOOC
para un entorno para el aprendizaje entre pares de gran escala» (2018-2019).
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planta docente en la apropiacién del modelo, en tanto ellos
desarrollarian las secuencias de instruccion.

Es asi que en este escenario, el grupo tuvo la oportunidad de
presentar el modelo SOOC ante el Comité de Evaluacion vy
Modificacion del Plan de Estudios (CEMPE) de SUAYED lztacala, el cual,
después de evaluar otras opciones y revisar las caracteristicas del
modelo, decidi6 adoptarlo. Resultado de esto, el grupo de trabajo
elabord e imparti6 a 73 docentes participantes el Taller: Elaboracion de
secuencias instruccionales del 21 de marzo al 9 de mayo de 2019y a
partir del cual se desarrollaron 21 secuencias instruccionales,
correspondientes al mismo numero de asignaturas. El modelo SOOC
se continué utilizando como eje instruccional de la totalidad de las
asignaturas de la citada actualizacién curricular.

Sobre el libro de texto

Se elabor6 el presente texto como guia del Taller: Elaboracion de
secuencias instruccionales, donde se presenta la metodologia
instruccional, dividida en tres fases: Planteamiento del problema, Praxis
¥ Resolucion. Las cuales se integran por ocho etapas: Situacion de
aprendizaje, Contexto y Conocimiento previo, Representacion,
Manipulacién y Modelado, Integracion y Evaluacion entre pares.

Es asi que este texto provee las definiciones de cada uno de los
elementos que conforman el modelo SOOC, también presenta la
justificacion teorica que da sustento a su relevancia para llevar a cabo
el proceso de aprendizaje.

Este libro cuenta con una organizacion tematica que busca apoyar la
presentacion y trabajo con las fases y etapas del modelo,
presentando los capitulos centrales de forma analoga a la
metodologia SOOC,con apartados delimitados por iconos que se
explican en la seccién Uso del libro texto. También el texto crea (o
sugiere, segun sea el caso) una relacion con artefactos digitales, pues
en algunas circunstancias su uso se lleva en conjunto con una
plataforma de enseflanza en linea que promueve el trabajo
colaborativo. Ademas se enfatiza la apropiaciéon de los artefactos de la
plataforma Moodle, pues consideramos que es la mas utilizada por los
docentes para el disefio de sus espacios de ensefianza. Sin embargo,
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consideramos que existe una amplia gama de artefactos digitales que
pueden ser implementados, algunos de ellos pueden revisarse en el
capitulo sobre los Artefactos transversales.

Finalmente, consideramos que este libro de texto es una alternativa
para que el docente pueda adentrarse al disefio instruccional desde
un enfoque constructivista, en el que hay un balance de etapas
cognitivas y sociales para entornos de aprendizaje en linea.

4 Diseito de secvencias instroccionales SOOC. Guia del docente.



Uso del libro texto

En este apartado encontrara una guia sobre cémo emplear el
presente libro, comenzando por la organizacion general de cada
seccién del capitulo, las cintillas y sus funciones, para concluir con una
explicacion sobre los apartados de la plantilla instruccional empleada
en las fasesy etapas del modelo SOOC.

Organizacion

Cada capitulo del libro mantiene la misma organizacion, la cual
corresponde a las fases y etapas del modelo SOOC.

Cada seccion del libro se distingue por un icono alusivo al contenido
de la misma y relacionado con alguna etapa del modelo. A
continuacion se presentan los iconos y el tipo de contenido que se
encuentra en cada seccién del libro.

Situacion de aprendizaje

Es representada por un signo de interrogacion, pues hace alusién a
una situacién presentada como problema, caso o pregunta
a responder a lo largo del contenido de la etapa. Como su
nombre lo indica, esta situacion es el detonante para el
resto de las secciones, que se orientaran a la solucién de
esta situacion de aprendizaje.

Definicion de la fase/etapa

Se representa por un libro con letras en su portada a
manera de diccionario. La seccién brinda contexto a la
situacion de aprendizaje dando informacion sobre la
definicién de cada etapa.
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Relevancia

Es una seccién marcada por un icono que muestra a una
persona exponiendo en un estrado, con la finalidad de
comunicar la relevancia de la etapa previamente definida
con respecto al modelo SOOC. Incluye ademas
antecedentes tedricos sobre la importancia de la etapa
gue se revisa.

¢Qué sabes de...?

Esta seccion se caracteriza por el icono de un
cerebro siendo abierto con una llave, ejemplificando
asi la activacién del conocimiento previo por parte
de usted como lector. En este caso se incluyen
preguntas que ayudan a la reflexion sobre las
actividades docentes previas que a su vez se ligan con los temas
especificos del modelo SOOC.

Representacion

Esta seccidn se identifica por una imagen de un grafico
de mapa mental. Debido a que en este apartado se
muestran recursos graficos que integran los aspectos
mas relevantes de la etapa revisada, lo cual busca
representar en un solo grafico los conceptos centrales.

o

Artefactos recomendados

Se identifica por un icono que incluye herramientas de
trabajo haciendo alusién a los artefactos mediadores. En
‘ esta seccion se presenta informacion que facilita al lector

la transferencia de los atributos tedricos de la etapa a la
recomendacion de un artefacto que tiene estos atributos.

Para hacer...
El icono de esta seccion es una mano tomando un lapiz,
/ haciendo alusién al trabajo que el docente debe realizar
en este apartado. En esta seccién se hace énfasis en la
manipulacion del conocimiento adquirido hasta este
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momento para que el lector proceda a realizar una actividad. Se le
solicita aterrizar el contenido en una plantilla instruccional adecuada
al modelo SOOC.

A manera de ejemplo

Se identifica con un icono que muestra a tres personas
‘ observando una pantalla en una representacion del
modelado de alguna tematica. En esta seccién se ofrece
a usted un ejemplo que se puede revisar y contrastar

para que se identifiquen los elementos clave y asi usted pueda
tomarlos en cuenta a la hora de desarrollar su propio contenido.

Implementaciéon en Moodle

Seccién representada por un profesor frente a su
pizarron, dicha imagen se trata de una expresién mas
del modelado. En esta etapa se brinda informacién para
la implementacién del contenido modelado de la
asignatura, empleando las herramientas disponibles en
el software educativo Moodle. Para ello se le muestra informacion
basica sobre aquellas que son pertinentes de acuerdo con la etapa
del modelo SOOC que se esta revisando.

Para integrar

Esta seccidn se caracteriza por un icono que muestra a

una persona sentada escribiendo en una computadora,

se eligidé para ejemplificar a un practicante trabajando

en la implementacién del conocimiento y los artefactos

mediadores para realizar la propuesta del contenido de
la asignatura empleando la plantilla instruccional.

Autoevaluacion

~smlime— Representado por una hoja y papel que contiene una
g— lista de cotejo, la seccién autoevaluacién sefiala que una
9/? vez que usted ha realizado la integracion del trabajo y
&7 | que se ha decantado el contenido en la plantilla
instruccional entonces se da paso a la evaluacién. Esta
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puede realizarse ya sea a partir de una autoevaluacion o en una
evaluacion entre pares, para cualquier caso se muestra una rubrica
que muestra los criterios y niveles de desempefio a tomar en cuenta
para decir que el trabajo se realizé satisfactoriamente.

Cintillas

En algunas secciones del libro se encuentran cintillas que hacen
alusion a alguna actividad para realizar en un espacio presencial o en
linea. Hay dos tipos de actividades: reflexiones (presenciales o en un
foro) y la socializacion de su trabajo o envio de trabajo a un taller de
evaluacion entre pares.

En términos generales, las reflexiones presenciales o en foro
responden a las secciones de «Situacion de aprendizaje» o «iqué
sabes de...?», para ello es necesario que usted busque un grupo de
compafieros que estén dispuestos a conversar sobre el tema o bien
acceda a la plataforma o al sistema en linea que se esté empleando
en el curso y buscar el foro con el nombre de la fase y etapa que se
esta trabajando.

La cintilla correspondiente es la siguiente:

Comente sus reflexiones presencialmente o envielas al foro.

Respecto a los envios en la secciones de «Para integrar» se hace
alusion a una entrega en una actividad de tipo taller en la plataforma
Moodle. En el caso de no participar en un curso en linea, lo
recomendable es buscar un colega que se encuentre dispuesto a
leerlo y evaluarlo, si esto no es posible usted puede realizar una
autoevaluacion.

El momento en el que se debe realizar tal actividad se marca con la
siguiente cintilla:

Comparta su trabajo o envielo para recibir retroalimentacion.
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Organizacion de la plantilla instruccional

En algunos capitulos del libro usted encontrard una plantilla
instruccional en dos secciones: «Para hacer...» en donde se muestra
vacia, por lo tanto la debera llenar con los datos relacionados con las
asignaturas; y en la seccién «A manera de ejemplo» en donde se le
muestran plantillas con informacion de otros cursos que han
empleado el modelo SOOC.

En este apartado se detalla cada uno de los elementos de la plantilla
instruccional.

Seccion de unidades, temas y objetivos

Insertar el nombre de la
asignatura de acuerdo con
el programa del plan de

estudios

Anotar los temas del
plan de estudios
que se abordaran
en la secuencia

Curso de metodologia

Unidad 3. Planteamiento del problema cuantitativo.

se Objetivos, preguntas

Identificar los elementos que conforman el planteamiento
esperado. OBJETIVO  del problema para redactar el de tu proyecto.

Incluir los objetivos
de la unidad dentro
del plan de estudios

Esta seccidn se ubica por unica vez al inicio de la plantilla instruccional
dado que son los datos generales de las unidades que usted abordara
en cada secuencia instruccional.

En este apartado es necesario que usted introduzca la informacién
pertinente de la asignatura a partir de lo que se encuentra en el
programa dentro del plan de estudios.

Es importante sefialar que queda a su criterio la cantidad de unidades
que se incluiran en cada secuencia instruccional dado que una
situacién didactica puede abarcar una o varias unidades tematicas del
programa.
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Duracion de la unidad o unidades

Seleccionar la modalidad y la
duracion en horas que tiene la
unidad de acuerdo con el
programa de la asignatura

Duracién de la unidad

Presencial En linea 4 horas

Etapa 1. Situacion de aprendizaje

\

Colocar de manera secuencial
la etapa del modelo que se
trabaja en la plantilla

En este recuadro, usted debe mencionar la duraciéon de cada unidad o
la totalidad de la duracién de las unidades abarcadas en la secuencia
instruccional, en un formato de horas distribuidas en la modalidad en
la que sera impartida ya sea presencial o en linea.

Ademas es necesario mencionar la etapa del modelo SOOC a la que
corresponde la secuencia instruccional. Este recuadro se repite en
cada una de la etapas del modelo, pero podra notar que cambia el
color de acuerdo con la etapa.
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Duracidn de la etapa

Indicar si la etapa se realizara
de manera presencial o en
linea y la duracién en horas o
minutos

\/ Duracién de la etapa:

Fresencial En linea 15 minutos

Grupal individual 15 minutos|

Indicar si el tiempo se distribuira de manera
individual o grupal. La suma de ambos debe
ser igual al tiempo de la duracidn de la etapa

Una vez que usted ha mencionado la duracién de la unidad es
necesario acotar la duracién de la etapa, lo cual se indica en minutos
u horas, dependiendo el caso.

Ademas es necesario que indique el tipo de actividad a realizar en
cada etapa, indicando el tiempo de trabajo con caracter individual y el
tiempo de trabajo grupal en cualquier caso. Recuerde que la
sumatoria de todas las etapas debe coincidir con la totalidad de las
horas mencionadas en la duracion de la unidad.
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Pantalla de instruccién

En esta seccion de la plantilla instruccional se incluye informacién
relevante para el aprendiz con relacion al contenido a comunicar,
incluye instrucciones para que acceda al contenido, ademas del tipo
de artefacto empleado para comunicar este contenido y las
instrucciones de uso del mismo. Es un espacio ideal para afiadir la
mayoria del contenido para mostrar informacién, por ejemplo, incluir

Presentar el contenido
general que revisara el
alumno.

Pantalla instruccin

Hasta ahora ya sabes que una investigacion nace de una idea, la cual proviene
de diversas fuentes

En esta unidad, retoma la idea que desarrollaste en la unidad anterior respecto a
kcomo abordarias el tema del dominio de las herramientas de internet y su
relacién con el tiempo que pasan en ellas los estudiantes universitarios?

Artefactos transversales

Tipo Instrucciones de uso

Leccidn Presenta el contenido de cada una de las
etapas de manera secuencial.

Indicar las
instrucciones de uso
que tendra el artefacto
seleccionado para
mostrar el contenido

Mencionar los
artefactos que se
utilizaran para
mostrar este
contenido

imagenes, diagramas, etc.
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Pantalla interaccion

Agregar la informacién
introductoria sobre lo que

se hara en la etapa

Pantalla interaccién

[g En tu bitdcora comenta |

;Para qué nos sirve?

as siguientes preguntas:

Que es un planteamiento del problema?

i Como transformameos nuestra idea en un planteamiento del problema?
IComenta al menos a dos de tus compafieros

Artefactos transversales

Tipo

Instrucciones de uso

Bitacora

Espacio de comunicacion donde los
participantes comentan acerca de las
preguntas planteadas

Indicar qué artefacto

transversal se
utilizara en la etapa

Indicar cudl sera el uso o
proposito del artefacto
seleccionado

En este apartado de la plantilla instruccional es necesario que usted
agregue la informacion acerca de lo que el aprendiz realizara en esta
etapa, enunciando también los artefactos transversales en los que
esta actividad se realizara y las instrucciones puntuales para realizar
dicha actividad. Estas instrucciones deben ser suficientemente claras
para que otro profesor las comprenda y logre replicar la secuencia
completa, asi como también para que los aprendices comprendan lo

que deben hacer.

Diseito de secvencias instroccionales SOOC. Guia del docente.
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Apoyo social, disefo grafico y montado en el LMS

En este apartado se menciona el tipo de apoyo social que los
recibir a partir del uso de herramientas de la
plataforma, incluye también un apartado sobre aspectos graficos a
tomar en cuenta en esta etapa e instrucciones de montaje de la
etapa. Tanto el disefio grafico como el montaje debe incluir suficiente
informacion para ser comprendida por personas ajenas al contenido,
en este caso disefladores graficos, disefiadores instruccionales u otros

aprendices podran

Indicar los roles de los
participantes en la etapa.
“No aplica” indica que no
es necesario

Tipo de apoyo social

Rol del facilitador
o Noaplica

Rol de los participantes:

tema planteado

s Compartlr Informacién respecto de
lo que saben en el foro acerca del

Instrucciones de disefo gréafico

Instrucciones de montado en el LMS

llustrar la pantalla con una Imagen
relacionada al
presenta

exto que se

Habilitar las fechas de la leccion indicadas.
Configurar el foro como preguntas
espuestas

Y

Indicar aspectos de
disefio grafico a
implementar en |a etapa

profesionales.
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Fuentes de informacién y evaluacién

Mencionar los artefactos transversales que se
utilizaran para brindar fuentes de informacion en la
etapa

Artefacto transversal: Fuentes de informacion

Bitdcoral

Indicadores de evaluacién Forma de evaluacién
-El alumno contesta a las Tipo Especificacion de uso
preguntas de acuerdo al
conocimiento que tiene sobre el No aplica No aplica
planteamiento del problema
-El  alumno retroalimenta las
aportaciones de dos de sus
icompaneros en las bitdcoras

Mencionar los aspectos

gue se observaran

respecto al desempefio

del alumno en la etapa )

Indicar el tipo de instrumento
o técnica de evaluacion que
se utilizara para esta etapa.
"No aplica” indica que no se
utilizara un instrumento

El dltimo apartado de la plantilla instruccional hace mencién a las
«fuentes de informacion» como parte de los artefactos transversales.
En él es necesario integrar aquellos artefactos que apoyan al aprendiz
a obtener informacion relevante con respecto a la situacién de
aprendizaje. Un ejemplo de esto es una lista de referencias
bibliograficas o un material que usted prepard para que pudieran
saber mas del tema, como un video o un articulo. Es en este espacio
en donde también se incluye la forma de evaluacién y los indicadores
pertinentes para realizarla, los medios a través de los cuales se
realizara y cdmo es que sera implementada en la plataforma. Por
ejemplo, si es una entrega de tarea puede mencionar aqui los
criterios de evaluacion o mencionar que se empleara una rubrica y
agregarla como anexo.

Es importante sefialar que no en todas las etapas del modelo hay
elementos de evaluacion, por lo que si este es el caso puede incluirse
la leyenda «no aplica».
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Tenga presente que los elementos de la plantilla instruccional se
repiten para cada una de las etapas del modelo, sin embargo, es
necesario adaptar el contenido de acuerdo con el objetivo de cada
una de ellas. En algunas etapas no hay evaluacion, en otras sera
necesario enfatizar el trabajo grupal, otras seran individuales. Todo
dependiendo del modelo y de la aplicacion que usted realice para
alcanzar el objetivo de aprendizaje de la unidad.

16 Diseiio de secvencias instruccionales SOOC. Guia del docente.



Curso Abierto en Linea con Enfasis Social: El
Modelo SOOC3?

El problema como espacio educativo

De acuerdo con la RAE (2014) el término problema refiere al
planteamiento de una situacién en la cual hay una respuesta que se
desconoce y que debe obtenerse a partir de un método. En este
sentido, Polya (1965; Coronel y Curotto, 2008) menciona que un
problema implica la busqueda consciente de una accion que sea
apropiada para lograr un objetivo, aunque este no es alcanzable de
manera inmediata.

Bajo la misma linea, Jonassen (2000) enuncia que el problema es algo
que se desconoce respecto a un objetivo que tenemos, pero no se
sabe como llegar a él. Asimismo, le imprime una caracteristica
particular donde sefala que dicho atributo desconocido debe tener
un valor social, cultural o intelectual para alguien.

Por tanto, para hablar de un problema, son diversas las caracteristicas
que se le atribuyen (Smith y Blankenship 1991; Mayer y Wittrock,
1996; Jonassen, 1997; Jonassen, 2000), de las cuales las mas
significativas son la estructura, la complejidad y la especificidad del
campo de abstraccion. A continuaciéon se enuncia cada una de estas.
a) Estructura: autores como Jonassen (1997; Jonassen, 2000) plantean
que existen dos tipos de problemas, los bien estructurados y los mal
estructurados. Los primeros requieren la aplicacién de un ndmero
determinado de conceptos y reglas, asi como el estudio de principios
en una situacion problematica restrictiva. En este sentido, los
problemas requieren un numero limitado de reglas y principios que

3 El presente texto es parte del capitulo «<Modelo SOOC: Curso Abierto Social
en Linea» del libro «solucién de problemas para la educacién mediada con
énfasis constructivista» (Documento inédito, 2019) elaborado en el marco de
seminario de educacion, mediacion y tecnologia del Centro de
Experimentacidon Psicoeducativa del Proyecto Investigacion Psicoeducativa
de la Facultad de Estudios Superiores lIztacala.
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se organizan en una disposicion previsible, debido a esto tienen
respuestas correctas y un proceso de solucién prescrito.

En cambio los problemas mal estructurados se encuentran en las
actividades diarias, por lo que resultan emergentes. Este tipo de
problemas requieren la integracion de varios campos de contenido,
sus objetivos son vagamente definidos o poco claros y cuentan con
restricciones no expuestas; tienen muchas soluciones y requieren que
los aprendices expresen su opinidn personal o sus creencias sobre el
problema.

b) Complejidad: esta es la segunda caracteristica que se le atribuye a
los problemas. Tiene que ver con la manera en cémo varios
componentes se representan de forma implicita o explicita dentro del
problema, cémo interactian y como se comportan de forma
consistente, por ejemplo, el nimero de temas, funciones y variables
que actuan en el problema; el nUmero de interacciones dentro de
estos temas, funciones o variables; y la predictibilidad del
comportamiento de dichos temas, funciones o variables (Jonassen,
2004; Jonassen, 2005).

) Especificidad del campo de abstraccién: refiere a la especificidad
del dominio y del contexto del problema, es decir, cdmo estos se
encuentran situados e integrados, por eso dependen de la naturaleza
del contexto o dominio (Jonassen, 2004).

Por lo tanto, los problemas en el campo educativo son una de las
herramientas histéricamente presentes y de uso tan extendido que
muy pocas veces atendemos a la importancia de su disefio como
elemento detonador del cambio. Como bien lo apunta Jonassen
(1997, 2000 y 2004) es relevante estructurarlos en complejidad
creciente, eliminando aquellos elementos que pueden estorbar a la
comprension de la especificidad del campo de conocimiento.
Respecto a la ensefianza a partir de problemas, existen algunos
modelos de disefio instruccional que lo usan con diversos énfasis
(cognitivo o social), sin embargo estos modelos nunca pensaron en el
problema que plantea el aumento de la escala educativa
contemporanea. Por esta razon, planteamos un modelo de curso
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abierto en linea® que tiene como centro la soluciéon de problemas y
que hace énfasis en el apoyo entre pares para afrontar el crecimiento
de la matricula en los diversos escenarios de la educacion,
particularmente aquellos mediados por tecnologia.

4 Inicialmente el modelo SOOC fue elaborado para la educaciéon en linea en
un formato abierto y apoyado por pares, esto no anula sus usos en espacios

educativos presenciales y aquellos en los que la heteroevaluacién es un
punto importante del disefio.
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Modelo de curso abierto en linea con énfasis social
(S00C)

A partir de la revision de algunos modelos de disefio instruccional con
énfasis constructivista se realiz6 el analisis de las fases que eran
comunes y relevantes para el proceso de aprendizaje, permitiendo el
desarrollo de la propuesta del modelo SOOC (Social Open Online
Course).

El modelo SOOC propone orientar la actividad educativa abierta en
linea en la solucién de un problema, en la que no hay una presencia
del docente, pero si un disefio puntual de la instruccion por etapas
que mantiene un equilibrio entre los aspectos cognitivo y social. Las
etapas aumentan en complejidad conforme se avanza en su
progresion, que van desde desatar el interés sobre el problema,
recuperar y socializar los conocimientos, aplicarlos, elaborarlos vy
finalmente integrarlos en una propuesta final, mientras se subraya el
acompafiamiento entre pares y la importancia de emitir juicios
fundamentados (evaluacién entre pares), al mismo tiempo que se
modela la importancia de considerar el valor de la opinion de los
pares.

En este sentido, el modelo se suma a la consolidada corriente de los
cursos mediados digitalmente que buscan que el componente social
se encuentre presente alo largo de la implementacion instruccional.
A continuacion (en la figura 1) se presenta la propuesta del modelo de
curso abierto en linea con énfasis social (SOOC).

El modelo SOOC se divide en tres fases: Planteamiento del problema,
Praxis y Resolucion; integradas en ocho etapas: Situacion de
aprendizaje, Contexto y Conocimiento previo, Representacion,
Manipulaciéon y Modelado, Integracion y Evaluacion entre pares. De
manera transversal se muestran los elementos: Fuentes de
Informacion, Estrategias cognitivas, Herramientas de colaboracion y
Apoyo social y Tutoria entre pares. Cada uno de estos elementos
transversales estan presentes en una o varias etapas dentro de las
fases.

Un aspecto clave del modelo SOOC es la evaluacién entre pares, es
una de las fases primordiales que le da el énfasis social y al mismo
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tiempo permite su implementacién en situaciones de instruccion con
gran cantidad de aprendices

Figura 1. Modelo SOOC.
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Fase 1: Planteamiento del problema.

Es considerado como el elemento desencadenante que tiene la
finalidad de iniciar la motivacién e interés del grupo para enfocar el
aprendizaje hacia un objetivo. En esta fase se busca que los
participantes comiencen a reconocer los elementos que son
necesarios para desarrollar una posible solucion al planteamiento.
Por ello, esta fase se compone de tres etapas:

Situacion de aprendizaje, Contexto y Conocimiento previo, las cuales se
describen a continuacion.

Etapa 1: Situacion de aprendizaje.

En esta etapa se presenta un problema cercano a la realidad
disciplinar, la finalidad es que el aprendiz se sienta identificado con
los aspectos que tendra que afrontar. El problema que se presente
debe tener poca estructura, con la finalidad de que pueda tener mas
de una posible solucién. Asimismo, debe posibilitar que el aprendiz
haga uso del lenguaje disciplinar y metodologias para resolverlo.

Al ser esta etapa la primera que confronta al participante con el
problema, mientras se detona la actividades subsecuentes. Se
considera una etapa con énfasis cognitivo/social, pues comienza a
reconocer la relevancia del caso y socializarla con sus pares.

Etapa 2: Contexto.

La finalidad de esta etapa es describir los diferentes elementos que
pueden influir en el problema, de esta manera el aprendiz tiene un
panorama mas claro de los aspectos a contemplar para que
posteriormente realice su propuesta de solucion. Por tanto, el énfasis
es social porque situa al participante en un escenario.

Etapa 3: Conocimiento previo.

Para que el aprendiz trabaje directamente con el problema, es
necesario identificar los conocimientos con los que éste cuenta, esta
accion le permitird, mas adelante, relacionar los conocimientos
previos con los nuevos.
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Para que el aprendizaje significativo ocurra en esta etapa se plantean
actividades que invitan a reflexionar sobre lo que el aprendiz conoce
del problema antes de abordarlo, por lo que el énfasis es cognitivo.
Esta etapa también sirve como un andamio para centrar la atencién
del aprendiz en los elementos mas importantes y que seran
imprescindibles para comenzar la solucion del problema.

Fase 2: Praxis.

La segunda fase tiene la finalidad de reconocer los elementos que se
requieren para solucionar el problema planteado a partir de la
aplicacién. Asimismo, se presenta el mayor numero de andamios
cognitivos para que el aprendiz logre una apropiacién de estos
elementos. Por tanto, hay una relacién entre los elementos tedricos
con los metodolégicos.

Dicha fase se conforma de tres etapas: Representacion, Manipulacion y
Modelado.

Etapa 4: Representacion.

Esta etapa tiene un énfasis cognitivo. Su relevancia radica en la
presentacion y trabajo de los conceptos y elementos que son
necesarios para el problema planteado. Aqui el aprendiz comienza a
tener contacto con el lenguaje que le permitird comprender el tema
que se aborda. Sin embargo, la presentacion de estos elementos no
es expositiva, pues es el aprendiz el que se encarga de identificarlos a
partir de las herramientas seleccionadas, para ello se hace uso de
tablas, figuras, dibujos, etc. que muestran la complejidad del
problema.

Etapa 5: Manipulacion.

La etapa se caracteriza por la aplicacion de los elementos/conceptos
de la etapa anterior (representacion). Aqui el aprendiz realiza una
primera aproximacion de la solucion al problema, por lo que se le
invita a hacer inferencias e hipotesis por medio de la
experimentacién. En esta etapa se debe contrastar la forma en la que
se estan apropiando de los elementos relevantes, por ello la
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socializacion de sus propuestas es fundamental, puesto que los
aprendices tienen la oportunidad de revisar sus planteamientos y
comentarlos. Por sus caracteristicas esta etapa tiene un énfasis
cognitivo/social.

Etapa 6: Modelado.

La finalidad de esta fase es presentar problemas o situaciones
similares resueltas para brindar a los aprendices perspectivas
distintas que pueden llevarle a una solucion. Su énfasis es social.

Fase 3: Resolucion.

Esta fase se caracteriza por el planteamiento final de la solucion al
problema a partir de los elementos/conceptos disciplinares revisados
en las etapas anteriores los cuales estardn enriquecidos con las
aportaciones de los demas participantes que se llevo a cabo en la
etapa de manipulacién. La Fase de Resolucion es el cierre del proceso
de aprendizaje, el cual se puede encadenar a otro tema de interés.
Las etapas que componen a esta fase son: Integracion y Evaluacion
entre pares.

Etapa 7: Integracion.

El aprendiz realiza la propuesta final de su solucién al problema, para
ello toma en consideracién las actividades de las etapas anteriores,
las aportaciones de sus compafieros y considerando también los
criterios de evaluacién (normalmente una rubrica o lista de cotejo).
Esta etapa tiene un énfasis cognitivo, porque se pone en juego la
apropiacién de los elementos y conceptos, ademas de hacer uso
amplio del lenguaje disciplinar.

Etapa 8: Evaluacidn entre pares.

Los aprendices evaltan la actividad final de uno o varios de sus
compafieros a partir de una rubrica o lista de cotejo (la misma que les
fue proporcionada en la etapa de Integracidn), por lo que su énfasis
es social. La finalidad es que los participantes reflexionen sobre los
elementos que utilizaron para solucionar el problema, la forma en
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como lo hicieron y contrastarlo con su ejecucién, de esta manera se
espera que se vuelvan criticos y reflexivos a partir de la exposicién
guiada de las propuesta de solucién al problema de sus pares.

Artefactos transversales.

En todas las unidades se presentan algunos elementos comunes que
posibilitan el cumplimiento de los objetivos en cada una de las etapas,
estos refieren a los artefactos transversales, los cuales son:

e Fuentes de informacidn. Se facilitan enlaces a otros sitios
web o a documentos que pueden complementar la
informacion relacionada con el problema ejemplo o con su
solucion.

e Estrategias cognitivas. Se presentan actividades que ayudan
al aprendiz a reflexionar sobre aspectos puntuales del tema,
especialmente al analisis, sintesis, comunicacion e interaccion
alrededor de los temas.

e Herramientas de colaboracion. Se utilizan herramientas que
permiten socializar el conocimiento y construirlo de manera
colaborativa con companieros del taller, enfatizando el trabajo
asincrono.

e Apoyo social y tutoria entre pares. En cada secuencia
instruccional se mantiene el contacto con otros participantes,
para apoyar y facilitar la reflexion conjunta respecto a los
temas tratados.

Estos artefactos son las herramientas, materiales y estrategias de
apoyo que se pueden implementar en cada una de las etapas para
llevar a cabo con las actividades planteadas. En ese sentido, en la
siguiente tabla (Tabla 1) se hace un listado de los posibles artefactos
que pueden implementarse de acuerdo a la etapa del modelo SOOC.
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Tabla 1. Artefactos sugeridos por etapa.

Fase

Etapa

Artefactos

Planteamiento
del problema

Situacion de

aprendizaje

Foro de preguntas y respuestas,
bitacoras

Contexto

Pagina de la leccion, fuentes de
informacion

Conocimiento
previo

Foro, resefias, cuadros, mapas
conceptuales, tareas, examenes

Representacion

Tareas, software de simulacion,

Evaluacion
entre pares

toma de decisiones, mapas
conceptuales, fuentes de
informacion
Praxis ) .,
Manipulacién Foros, tareas, cuadros, fuentes
de informacién
Modelado Fuentes de informacién, paginas
web, bases de datos
Integracion Tareas, ensayos, cuadros de
integracion
Resolucién

Taller de evaluacién entre pares
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Artefactos transversales

Representacion

Artefactos
transversales

Artefactos cognitivos

Artefactos colaborativos

Artefactos para la
representacion de
problemas

Artefactos de
conversacion,
colaboracion y apoyo
social

Artefactos para manipular
modelos sobre el
conocimiento

Artefactos para el
madelamiento

Artefactos de descarga
cognitiva

Artefactos para la tutoria

Artefactos para la
busqueda y recopilacion
de informacian

Artefactos para
evaluaciones alternativas

Fuentes de informacion

Sistemas de artefactos

Lenguajes de
programacion
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Artefactos en el ambito digital

Un «artefacto transversal» se define como una herramienta, material
0 estrategia de apoyo que se puede implementar en cada una de las
etapas del modelo SOOC para llevar a cabo las actividades planteadas.
En este capitulo se abordaran los artefactos transversales relevantes
de acuerdo con su énfasis cognitivo o colaborativo, ademas de ofrecer
ejemplos de los tipos de artefactos mas empleados en cada caso,
puesto que en cada una de las etapas del modelo se han mencionado
artefactos como elementos que posibilitan que se cumplan lo
objetivos de aprendizaje. Bajo la propuesta de la metodologia SOOC,
podemos realizar una clasificacion de artefactos que posibilitan y
potencian el desarrollo e implementacion de actividades que se
plantean en cada etapa, dicha clasificacion se puede realizar desde un
enfoque constructivista.

Bajo esta linea, Jonassen (1994) sostiene que los dispositivos de
mediacion computacionales pueden funcionar como tecnologias
cognitivas y sociales, para organizar la forma en que los aprendices
piensan, interactian y solucionan los problemas planteados.

En concordancia con esto, las tecnologias digitales pueden ser
empleadas como artefactos para la ensefianza pero es necesario
analizar su factibilidad y efectividad al usarlas (Hernandez, Choi y
Jonassen, 2000). Es decir, se debe elegir un artefacto transversal de
acuerdo con su efectividad para cada etapa del modelo SOOC.

Por lo tanto, se han agrupado los artefactos transversales en dos
grandes categorias de acuerdo con su énfasis, ya sea cognitivo o
colaborativo como se muestra en la siguiente lista:

Artefactos cognitivos

e Artefactos para la representacién de problemas. Permiten
construir una estructura que muestre los principales
elementos del problemay sus relaciones.

e Artefactos para manipular modelos sobre el conocimiento. Son
artefactos que permiten organizar datos y manipularlos para
obtener diferentes resultados.

e Artefactos de descarga cognitiva. Permiten al aprendiz
enfocarse en tareas de razonamiento, de esta manera, se
evitan las tareas repetitivas.
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Artefactos para la busqueda y recopilacién de informacion.
Permiten comprender los fendmenos a partir la busqueda,
filtrado y recopilacion de informacion.

Fuentes de informacion. Son sitios web o recursos que pueden
complementar la informacién relacionada con la situacion de
aprendizaje o con su solucién.

Lenguajes de programacién. Son lenguajes que permiten
desarrollar software como productos, permiten trabajar por
proyectos con los aprendices.

Artefactos colaborativos

Artefactos de conversacion, colaboracion y apoyo social. Se
utilizan herramientas que permiten socializar el conocimiento
y construirlo de manera colaborativa.

Artefactos para el modelamiento. Apoyan la presentacion de
problemas o situaciones similares al problema inicial para
brindar soluciones.

Artefactos para la tutoria. Permiten a un experto o un
par-experto modelar procedimientos que abonan a la soluciéon
de la situacion de aprendizaje.

Artefactos para evaluaciones alternativas. Son aquellos que
ofrecen una gama de posibilidades para evaluar el proceso de
aprendizaje de los aprendices.

Sistemas de artefactos. Son un conjunto de aplicaciones que se
unen en un espacio virtual para alcanzar un proposito.

A continuacién se mencionan los artefactos transversales de acuerdo
con estas dos grandes categorias y también se le brindaran ejemplos
mas acordes con su énfasis.
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Artefactos cognitivos

Los «artefactos cognitivos» son herramientas que tienen el propdsito
de abordar y facilitar tipos especificos de procesos cognitivos. La
finalidad es ayudar a la interiorizacion de la informacion y contenidos
a aprender, esto a partir de la representacion, organizacion vy,
estructuracibn como técnicas de pensamiento, ya que son
consideradas una extension de la mente y de esta manera
contribuyen a la evolucion intelectual.

Por tanto, los artefactos cognitivos refieren a las tecnologias tangibles
o intangibles que catalizan la actividad cognitiva del aprendiz durante
la resolucién de problemas, el pensamiento y el aprendizaje (Jonassen
y Reeves, 1996).

De esta manera, los artefactos cognitivos condicionan (restringen vy
posibilitan) las formas en las que se pueden organizar y representar
las ideas; determinados artefactos cognitivos pueden asistir a los
aprendices a realizar tareas cognitivas especificas, que cumplen con
funciones delimitadas (Jonassen, 2002), promoviendo el compromiso
del aprendiz con actividades que sin estos artefactos no podrian
realizar, por lo tanto, son un andamio para incentivar diferentes
formas de razonamiento alrededor del problema planteado
(Jonassen, 2000). Los artefactos deben llevar al aprendiz a reflexionar
de maneras diferentes y significativas acerca de lo que sabeny sobre
lo que se han de apropiarse para dar una solucion al problema.
Algunos artefactos cognitivos permiten representar de una mejor
manera el problema o el ejercicio que se esta realizando; pueden
contribuir a que el aprendiz represente lo que sabe o lo que esta
aprendiendo o pueden descargar parte de la actividad cognitiva
mediante la automatizacién de actividades de un nivel inferior
(Jonassen, 2000).

Para Pefialosa (2013) este tipo de artefactos posibilitan poner en
marcha estrategias de aprendizaje que incluyen habilidades de
construccion del conocimiento a través de apoyos para almacenar
significados sobre lo aprendido, ademas de que es necesario
emplearlos de manera conjunta con contenidos académicos para
darle sentido al uso, a su vez permiten el procesamiento,
amplificacién, manejo y observacién de la informacion.
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Otros autores como Churches (2008) sostienen que el uso de
artefactos transversales que favorecen la categorizacion, organizacion
y clasificacién de archivos, sitios y materiales e informacién, enfatizan
en la comprension. De la misma manera, para Eady y Lockyer (2013)
comprender implica almacenar informacion, procesarla y organizarla
de manera significativa para posteriormente recuperarla en el
momento adecuado, los artefactos transversales deben favorecer
este proceso.

A continuaciéon se le presentan a detalle los artefactos cognitivos y
algunas de las sugerencias de artefactos junto con los sitios web en
donde se pueden acceder a ellos.

Artefactos para la representacion de problemas

Los «artefactos para la representacién de problemas» son aquellos
que permiten elaborar la representacion  de los elementos
involucrados en el problema y las relaciones entre ellos. Estos
artefactos permiten trabajar con los componentes visuales y
espaciales de los modelos mentales del problema al menos de dos
formas: a) para facilitar la exposicién organizada de un tema, es decir,
como material organizado para presentar un tema desde una
estructura experta, b) como herramienta para que el aprendiz
muestre la estructura cognoscitiva que posee del problema.

El uso de estos artefactos permiten proporcionar o solicitar
representaciones que promueven en los aprendices la reflexion
alrededor del problema, analizando las variables, el contexto y la
formalizacion de sus elementos y sus relaciones orientadas al
planteamiento de una solucion.

Los artefactos para la representacion de problemas permiten la
organizacion de la informacion a través de la visualizacién de ideas,
conocimiento o pensamiento de una manera especifica, permiten
también adoptar, organizar y almacenar informacién para
comprender problemas complejos (Orehovacki, Bubas y Kovaci,
2012). Un ejemplo de este tipo de artefactos son los programas para
realizar recursos grdficos como los mapas conceptuales, mentales o
cuadros sindpticos. También se encuentran la redes semanticas que
refieren a mapas que representan la estructura del conocimiento que
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alguien ha construido, son las concepciones que las personas hacen
de cualquier objeto de su entorno y permiten conocer la gama de
significados, expresados en un grafico empleando el lenguaje
cotidiano al referirse al objeto (Jonassen, 2002; Noriega, Pimentel y de
Alburquerque, 2005).

Orehovacki, Bubas y Kovaci¢ (2012) mencionan aplicaciones utilizadas
para la creacion de unidades l6égicamente estructuradas, esto permite
la interpretacion de procesos y algoritmos, ademas de la organizacién
de la informacién. Entre las aplicaciones que permiten organizar de
forma logica la informacion se encuentran aquellas para realizar
presentaciones electronicas, las cuales pueden emplearse como
materiales para explicar de manera narrativa contenido importante
para la situacion de aprendizaje, lo que favorece que los aprendices
puedan concentrarse en las partes que se consideran importantes de
un recurso. Los materiales didacticos desarrollados al utilizar este tipo
de artefactos pueden servir como apoyo a otros medios como
lecturas o libros electrénicos.

Ademas de lo anterior, se espera que el aprendiz y experto puedan
crear una multitud de materiales educativos que permitan
ejemplificar historias, mapas, graficos etc., para lo cual la creatividad
es un elemento importante. Solicitar la creacién de materiales
educativos creativos es una forma de uso de la tecnologia en favor del
proceso educativo, porque desarrolla en los participantes confianza
en las habilidades necesarias de la tarea, como la planeacion, la
escritura, la argumentacion, la construccion de conocimiento y por
supuesto la creatividad. En estas actividades se aplican los
conocimientos existentes para generar nuevas ideas y crear
materiales que son un objeto a evaluar y simultdaneamente un medio
de expresion (Eady y Lockyer, 2013). Un ejemplo de esto son los
programas para crear narraciones, las cuales facilitan la ejemplificacién
de situaciones de aprendizaje.
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Artefactos recomendados para la representacion de problemas

e Programas para realizar recursos graficos

(mapas conceptuales, mapas mentales, cuadros ‘
sindpticos) ya sea descargables o en la nube. ‘

é>EjempIos:

o Freemind
http://freemind.sourceforge.net/wiki
o CmapTools
https://cmap.ihmc.us/

e Redes semanticas. Mapas que representan la estructura del
conocimiento que alguien ha construido.

jemplos:

o LucidChart
https://www.lucidchart.com

o Atlas.Ti
https://atlasti.com/

e Presentaciones electrénicas. Facilitan la presentacion de
situaciones de aprendizaje empleando diapositivas o
contenido de forma llamativa para el aprendiz.

&,

Ejemplos:

o Google Slides
http://drive.google.com

o SlideBean
https://slidebean.com/

o SlideDog
https://slidedog.com/
o Emaze

https://www.emaze.com/

Diseito de secvencias instroccionales SOOC. Guia del docente. 33


http://freemind.sourceforge.net/wiki
https://cmap.ihmc.us/
https://www.lucidchart.com/
https://atlasti.com/
http://drive.google.com/
https://slidebean.com/
https://slidedog.com/
https://www.emaze.com/

e Programas para crear narraciones. Permiten comunicar
problemas a manera de historias, lo cual facilita al aprendiz
involucrarse dentro de una situacion de aprendizaje.

<é>EjempIos:

Pixton
https://www.pixton.com/mx/
o Storyboard That
https://www.storyboardthat.com/
o Stripgenerator
http://stripgenerator.com/strip/create/
o SuperLame
http://www.superlame.com/index.php
o ToonDoo
http://www.toondoo.com/

Artefactos para manipular modelos sobre el conocimiento

Los «artefactos para manipular modelos sobre el conocimiento» son
aquellos que permiten representar la articulacién del conocimiento
para comenzar a actuar de manera organizada y sistematica con el
fendmeno, por ejemplo, organizando y manipulando sus datos para
asi obtener un resultado y analizar cémo se llegé a él.

Algunos ejemplos de artefactos de esta categoria son las hojas de
calculo, los ejercicios de toma de decisiones, las bases de datos, los
sistemas dinamicos, los sistemas expertos, los simuladores y la
realidad aumentada.

Las hojas de cdlculo sirven para realizar registros numéricos, para
posteriormente aplicar operaciones y calculos en ellos. Esto permite
reflexionar sobre el resultado. Este tipo de ejercicios favorece el
razonamiento y el analisis para luego llegar a la toma de decisiones lo
cual requiere que los aprendices valoren las implicaciones de las
condiciones u opciones, lo que involucra razonamiento de orden
superior (Jonassen, 2000).
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Por su parte los ejercicios de toma de decisiones son una manera de
mostrar un escenario y llevar al aprendiz a que reflexione sobre
diferentes opciones para buscar llegar a un resultado final y analizar
el mismo. Para ello se debe disefiar un arbol con todas las decisiones
posibles y establecer la ruta ideal al final deseable.

En otro ejemplo de esta categoria se encuentran las bases de datos, las
cuales permiten almacenar informacion de datos de tipo texto o
numérico, a su vez estos datos se organizan en campos que describen
la clase de informacién empleada (Jonassen, 1995; Liy Liu, 2007). Esto
facilita el acceso posterior a ellos y también permite realizar
operaciones posteriores.

Por otro lado existen programas para crear sistemas dindmicos, los
cuales tienen componentes interactivos e independientes que
permiten a los aprendices crear y modificar relaciones entre variables
y por consiguiente, simular procesos, alterando los valores de ciertas
variables para probar los resultados (Jonassen, 2000).

También deben tomarse en cuenta los sistemas expertos, los cuales
son programas que tratan de reproducir la actuacion de un experto
humano en un dominio de conocimiento altamente especializado
(Adarraga y Zaccagnini, 1988, p. 12), a su vez el sistema puede dar
sugerencias o inclusive tomar decisiones. Los sistemas expertos
involucran a los aprendices en la aplicacion de un razonamiento
causal entre los objetos o los factores que generan resultados en un
ambito de conocimiento puesto que motivan a responder preguntas
del tipo «¢qué es lo que sé?» (Jonassen, 2000).

Algunos artefactos permiten a los aprendices reconstruir los
fendmenos de estudio, visualizarlos y transformarlos en tiempo real
(Arcavi y Hadas, 2000). Entre estos artefactos se encuentran los
simuladores, los cuales promueven la construccién de conocimiento al
favorecer el analisis de la informacién obtenida, ya que permiten que
los aprendices manipulen y visualicen las variables de diferentes
maneras cercanas a la realidad (Eady y Lockyer, 2013).

En otro ejemplo de artefactos para manipular modelos sobre el
conocimiento se encuentra la realidad aumentado, la cual permite
manipular objetos manteniendo ciertas propiedades del entorno real.
Tiene diversos usos educativos entre los que destacan: la eliminacion
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de cierta informacién del campo perceptual del usuario, aumento de
informacion en un contexto, interaccion con objetos desde diferentes
perspectivas, creacion de escenarios artificiales seguros para el
usuario, enriquecimiento de textos impresos y la produccién de
materiales por parte de los aprendices para su manipulacion (Cabero
y Barroso, 2016).

Artefactos recomendados para manipular modelos sobre el
conocimiento

e Hojas de calculo. Permiten realizar operaciones
a partir de registros numéricos, asi como
almacenar de manera ordenada informacion ‘
para su analisis y consulta.

<//> Ejemplos:
Calc de Libreoffice
https://es.libreoffice.org/descubre/calc/
o Google drive sheets
https://www.google.com/intl/es-419 mx/sheets/about
o Zoho Sheets
https://www.zoho.com/es-xl/sheet/

e Ejercicios de toma de decisiones. Son una serie de pantallas
que ofrecen una o varias opciones de respuesta y a su vez
permiten acceder a diferentes tipos de retroalimentacion
para llegar a uno o varios finales, dependiendo de las
respuestas elegidas. Permiten la exploracién de cada una de
las respuestas para conocer asi todas las posibilidades.

&

Ejemplos:

o Leccion de Moodle para crear una toma de
decisiones.
https://docs.moodle.org/all/es/Construyendo_una_lec
Ci%C3%B3n

Software para crear arboles de toma de decisiones
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o Smartdraw
https://www.smartdraw.com/decision-tree/

o SPSS-Decision trees
https://www.ibm.com/us-en/marketplace/spss-decisio
n-trees

o Zingtree
https://zingtree.com/

e Bases de datos. Permiten almacenar informacion vy
organizarla para su rapida consulta posterior, pueden
instalarse en una computadora o en un servidor e ingresar
de manera remota a los datos.

<é>Ejemplos:

Base de Libreoffice
https://es.libreoffice.org/descubre/base/

o Mysql
https://www.mysgl.com/
o Posgresql

https://www.postgresql.org/

e Sistemas dinamicos. Permiten crear y modelar relaciones
causales para modificar las variables asociadas mientras se
visualizan los resultados.

<é>EjempIos:

o Analytica
http://www.analytica.com/
o NetLogo
http://ccl.northwestern.edu/netlogo/
o TRUE
https://www.true-world.com/htm/en/index.html
o SysDin

http://sysdyn.simantics.org/
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Sistemas expertos. Son programas que siguen algoritmos y
reglas programadas previamente para responder a
preguntas de los usuarios y ayudar a tomar decisiones. Sus
respuestas se limitan a un area de conocimiento en
particular.
P
Ejemplos:
o Therachat (control de ansiedad)
https://www.therachat.io/

o Eliza
http://deixilabs.com/eliza.html
o Woebot

https://www.facebook.com/HiWoebot/

Simuladores. Son programas informaticos disefiados para
emular un aspecto de la realidad y permitir su manipulacion.
Pueden ser disefiados en un entorno grafico tridimensional
0 en texto.

é>EjempIos:

o Simulador psiquiatrico
https://store.steampowered.com/app/791590/Psychia
trist Simulator/

o Rata virtual Sniffy
https://www.software-shop.com/producto/sniffy

o #BeFearless Personal Life (simulador de vida
cotidiana)
https://www.oculus.com/experiences/gear-vr/109617
3157163965/

o #BeFearless School Life (simulador de vida escolar)
https://www.oculus.com/experiences/gear-vr/105219
5828241004/
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e Realidad aumentada. Permiten manipular objetos
manteniendo ciertas propiedades del entorno real.

<//>Ejemplos

Spider Phobia (Android)
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.ae
g.spider&hl=es MX

o Spider Phobia (iPhone)
https://itunes.apple.com/us/app/spider-phobia-cardb
0ard/id1092560599?mt=8

o Aracnophobia
https://itunes.apple.com/us/app/phobia-free/id62793
5349?|s=1&mt=8

o Layar
https://www.lavar.com/

o Augment
https://www.augment.com/es/

o Artoolkit
http://www.hitl.washington.edu/artoolkit/

Artefactos de descarga cognitiva

Los «artefactos de descarga cognitiva» son aquellos que permiten al
aprendiz enfocarse a tareas propias del razonamiento y evitar tareas
repetitivas, ahorrando tiempo y esfuerzo.

En muchos casos la realizacién de ejercicios repetitivos, puede
restarle recursos cognitivos al aprendiz y restar tiempo que podria
emplearse para realizar otras tareas de orden superior mas intensivas
y con mayor significatividad, por lo tanto, es importante automatizar
las tareas algoritmicas para poder descargar tiempo y esfuerzo en su
realizacion. Al respecto Jonassen (1994) propone dar prioridad a las
capacidades de los aprendices para representar, reconocer y juzgar la
informacién lo cual responde a un nivel cognitivo humano complejo,
de tal forma que se pueden dejar tareas como los calculos, la
memorizacion y la recuperacion de informacién a las maquinas.

Un ejemplo sencillo es el uso de un bloc de notas que permite evitar
tareas innecesarias de memorizacion (Jonassen, 2000).
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Estas actividades se encuentran en un nivel cognitivo de «recordar»,
un nivel basico que se ve beneficiado con el uso de actividades como
realizar listas de conceptos, desarrollo de notas y el subrayado o
resaltado en los documentos de lectura. Churches (2008) indica que
una parte de la descarga cognitiva implica la organizacion de listas, lo
cual incluye tareas pendientes, las cuales pueden ligarse a
recordatorios, para asi enfocar el esfuerzo en el razonamiento de
tareas mas complejas.

En esta misma categoria se encuentra el almacenamiento de
documentos en la nube, para luego organizarlos o compartirlos. Al
respecto Churches (2008) agrega que transferir contenido vy
compartirlo pertenece al nivel cognitivo de «aplicacion». Por su parte
Peflalosa (2013) engloba este tipo de artefactos en autoria y
productividad.

Dentro de los artefactos de descarga cognitiva se encuentran los
marcadores web o favoritos. Pefialosa (2013) las incluye entre las
herramientas de autoria y productividad, ya que que incorporan la
posibilidad de afiadir a una lista de sitios web de interés, para
compartirlos, organizarlos y ser retomados facilmente después.
Ademas estos marcadores pueden ser gestionados de manera
individual o de manera social.

Por ultimo, también se sugieren artefactos para automatizar procesos,
lo cual permite al usuario ahorrar tiempo y esfuerzo a través de
aplicaciones que realizan alguna operacion con la informacion
(duplicar, borrar, agregar, ejecutar una serie de pasos, etc.) dado un
evento o condicién desencadenante. Esto puede incluir desde el uso
de una Macro en una suite ofimatica para asignar tareas repetitivas a
una combinacién de teclas o la conexion entre varias aplicaciones
web para gestionar informacion entre ellas.
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Artefactos recomendados de descarga cognitiva

acceder a la informacion relevante en un

momento posterior. Se pueden realizar en ‘
alguna aplicacion movil, instalable en un sistema

operativo o en la nube. Algunos bloc de notas

permiten agregar descriptores, categorias o etiquetas (#) a
las notas para su organizacion, clasificacion y acceso
posterior.

&

Bloc de notas. Las notas permiten recordar y J

Ejemplos:
Evernote
https://www.evernote.com
o Simplenote
https://simplenote.com/
o Joplin
https://joplin.cozic.net/
o Paperwork
https://paperwork.cloud/
o Google Keep
https://keep.google.com/

Listas de conceptos. Permiten el repaso de conceptos
relevantes para la situacion problema y su relacién. Se
pueden emplear documentos de texto, bloc de notas, hojas
de calculo o sitios web que lo permitan.

é>EjempIo:

o Glosario de Moodle
https://docs.moodle.org/all/es/Glosarios
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Listas de tareas. Permiten calendarizar, delegar y enviar
recordatorios, eficientando el tiempo y favoreciendo la
organizacion.

%
6 Ejemplos:

o Droptask
https://www.droptask.com

o Trello
https://trello.com

o Any.do
https://www.any.do/

o Remember the milk
https://www.rememberthemilk.com/

Sistemas de almacenamiento en la nube. Es recomendable
para la administracion de archivos relevantes. Asi mismo se
recomienda la organizacion de directorios a partir de ejes
tematicos, inclusive algunos sitios permiten agregar
metadatos a los documentos agregados para facilitar su
clasificacion.

<//> Ejemplos:

Owncloud
https://nextcloud.com/

o Nextcloud
https://owncloud.org/

o Dropbox
https://www.dropbox.com/

o Google Drive
http://drive.google.com/
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Marcadores web (favoritos). Son enlaces a paginas con
informacion relevante que pueden almacenarse a través del
navegador. Existen algunos sitios para generar listas de
marcadores web colaborativos y su administracion por
temas o categorias ademas de la posibilidad de sincronizar a
través de una cuenta de usuario los marcadores web en
diferentes dispositivos a través del navegador.

<//> Ejemplos:

Firefox sync
https://www.mozilla.org/es-MX/firefox/accounts/
o Google Chrome sync
https://chrome.google.com/sync
o iClod tabs
https://support.apple.com/en-us/HT202530

Artefactos para automatizar procesos. Son sistemas de
conexion entre aplicaciones permiten duplicar informacion,
reenviar o almacenar de acuerdo a reglas de tipo «si...
entonces...», también permiten automatizar tareas
repetitivas.

<//> Ejemplos:
If this then that IFTTT
https.//ifttt.com/

o Datafire
https://app.datafire.io/

o Macros en LibreOffice:
https://help.libreoffice.org/Common/Recording a Ma
cro/es

o Macros en Google Drive
https://support.google.com/docs/answer/7665004?co
=GENIE.Platform%3DDesktop&hl=es
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Artefactos para busqueda y recopilacién de informacion

Los «artefactos para la busqueda y recopilacién de informaciéon» son
aquellos que permiten comprender los fendmenos a partir del uso de
herramientas de busqueda sofisticada de informacion y su eleccién a
partir del filtrado.

Incorporar artefactos de busqueda puede facilitar el aprendizaje, esto
se favorece al motivar la busqueda de fuentes de informacién de la
red y también la selecciéon aquella que pueda ser pertinente para el
usuario (Jonassen, 2000). Este tipo de aprendizaje es denominado por
Hernandez, Choi y Jonassen (2000) como aprendizaje por exploracion
e incluye la busqueda intencional de informacion, lo que promueve la
creacion de significado de los aprendices al interpretar la informacién
que encuentran de cara a una busqueda intencional de algo relevante
para su proposito de aprendizaje.

La busqueda y validacién de la informacién incluye el analisis de la
misma y el establecimiento de enlaces entre informacion nueva con la
anterior, ademas de la organizacién y estructuracion para su posterior
uso (Churches, 2008).

Los buscadores web son un buen ejemplo de este tipo de artefactos,
puesto que permiten encontrar sitios en internet con informacién
general sobre algun tema. Para buscar informacion especifica de
corte académico se sugieren las bases de datos en linea especializadas
puesto que facilitan el acceso a documentos que generalmente estan
avalados por alguna institucion.
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Artefactos recomendados para busqueda y recopilacién de
informacién

busqueda que permiten emplear palabras clave

para buscar paginas web con contenido %
relevante, incluyen opciones para buscar

imagenes, filtrar por fecha, por tema, por region

geografica, por idioma e inclusive por tipo de licenciamiento
del contenido.

&

e Buscadores web. Son sitios web con motores de J

Ejemplos:
Google
https://www.google.com/
o DuckDuckGo
https://duckduckgo.com/

o Yandex
https://yvandex.com/
o Dogpile

https://www.dogpile.com
e Bases de datos en linea especializadas. Son sitios web con
acceso a documentacion especifica que permite ser filtrada
de acuerdo con un area de conocimiento, tema, autor, afio e
inclusive por tipo de documento (libro, capitulo, articulo,
resefa, etc).

<//> Ejemplos:

Google académico
https://scholar.google.com/

o SciELO
https://www.scielo.org/
o Scopus

https://www.scopus.com
o Web of knowledge
https://www.webofknowledge.com/
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Fuentes de informacion

Las «fuentes de informacion» son artefactos que permiten a los
aprendices acceder a informacién especifica sobre los problemas
para generar hipétesis que dirijan la manipulacién de las variables.
Las fuentes deben proporcionar informacién relacionada con el
sentido en el contexto de un problema o de una situacion de
aprendizaje concreta. Es importante entonces determinar cual es la
informacion necesaria para poder interpretar el problema, parte de la
cual estd naturalmente incluida en la etapa de representacion del
problema. También se debe tener en cuenta la relevancia,
organizacion y el momento del acceso a las fuentes de informacién
incluidas en el desarrollo del disefio instruccional para que
contribuyan a respaldar el tipo de reflexién requerida (Jonassen,
2000). Un ejemplo de fuentes de informacion son los Catdlogos de
Recursos Educativos Abiertos, los cuales incluyen recursos que han sido
disefiados para abarcar temas especificos y generalmente estan
respaldados por una institucion educativa.
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Artefactos recomendados para fuentes de informacién

e (atalogos de Recursos Educativos Abiertos
(REA). Son sitios web con acceso a REA ‘
organizados por areas, temas y tipos de ‘
recursos. Muchos incluyen la opcién de
consultar el REA en el sitio o su descarga. La
caracteristica principal es que son recursos reutilizables que
en su mayoria permiten el libre acceso y distribucion debido
a su licenciamiento (normalmente Creative commons).

é>EjempIos:

ProComun
http://procomun.educalab.es/es
o Temoa
http://www.temoa.info/es
o RELPE

http://www.relpe.org
o OER Commons
https://www.oercommons.org
o MIT OpenCourseware
https://ocw.mit.edu/

Lenguajes de programacion

Los lenguajes de programacion son una herramienta que favorece el
Aprendizaje Significativo dado que el aprendiz relaciona nuevos
conocimientos con los anteriores, lo cual genera interés por la tarea a
realizar, puesto que permite al aprendiz relacionar su experiencia con
la generacién de un procedimiento o algoritmo para cumplir sus
objetivos. Segun autores como Vidal, Cabezas, Parra y Lépez (2015)
este proceso favorece la retencién de la informacién, facilitando la
adquisicion de los nuevos conocimientos. A su vez, los lenguajes de
programacion favorecen la creacién de proyectos de acuerdo con la
identidad del aprendiz, pues son facilmente personalizables. A decir
de Spigariol (2016), esto genera una dinamica interactiva entre
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docentes y aprendices dado que ambos se implican en el desarrollo
de un proyecto (en este caso un software).

Los lenguajes de programacion permiten que los aprendices
resuelvan retos intelectuales mediante el desarrollo de programas,
por lo que Pefalosa (2013) los clasifica como artefactos para la
productividad, mientras que Churches (2008) los clasifica como
artefactos propios de la creacion, pues implica que los aprendices
desarrollen programas para alcanzar sus metas y objetivos.

Artefactos recomendados para lenguajes de programacion

e Lenguaje de programacién. Permite el desarrollo
de proyectos a partir de la produccion de
software o programas para alcanzar una meta u
objetivo de aprendizaje. ‘

G
Ejemplos:
O

Logo
https://el.media.mit.edu/logo-foundation/index.html
o Scratch
https://scratch.mit.edu/
o GDevelop
https://gdevelop-app.com/
o Android Studio
https://developer.android.com/studio

Artefactos colaborativos

Todo aprendizaje tiene un componente social en el que la
socializacion del conocimiento y negociacion de los significados es un
punto central, en donde ademas es necesario trabajar en conjunto
para resolver un problema. El disefio de la instruccion debe favorecer
el acceso a la informacion compartida e integrar artefactos de
elaboracién del conocimiento colaborativo y socialmente compartido.
A partir de ello la situacién de aprendizaje puede ser resuelta cuando
el trabajo de un grupo de personas se enfoca en desarrollar una
solucion comun del problema (Jonassen, 2000).
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A decir de Jonassen, Lee, Yangy Laffey (2005), la meta del aprendizaje
a partir de la mirada constructivista es la inmersién de los aprendices
en practicas simuladas o en campos auténticos de practica conjunta,
lo cual los compromete en tareas mas complejas, poco estructuradas
y enfocadas a la solucion de problemas a partir de la mediacion social
apoyada por el aprendizaje colaborativo. Esto a su vez genera
comunidades de aprendizaje en donde se comparten conocimientos,
valores y objetivos a partir de intereses de aprendizaje comunes.

En términos generales los artefactos colaborativos permiten la
interaccion entre los participantes o entre la figura docente y los
participantes para lograr un objetivo dentro del proceso educativo.
Actualmente, los artefactos colaborativos incluyen aplicaciones o
sitios en internet, por lo que favorecen que esta colaboracion se lleve
a cabo al mismo tiempo (sincrénicamente) o en tiempo diferido
(asincrénico). Por lo tanto, se recomienda que a partir del objetivo de
la secuencia instruccional y en el marco de la intencion de cada etapa
del modelo SOOC, se seleccione aquellos artefactos colaborativos mas
adecuados para cada caso.

A continuacion se mencionan a detalle los artefactos colaborativos y
algunas de las sugerencias de artefactos junto con los sitios web en
donde se pueden acceder a ellos.

Artefactos de conversacion, colaboraciéon y apoyo social

Los «artefactos de conversacién, colaboraciéon y apoyo social» son
aquellos que permiten el trabajo en grupo para la soluciéon de un
problema.

La colaboracién se favorece al trabajar en un objetivo comun, por
ejemplo para resolver un problema o alcanzar algun consenso sobre
un tema determinado (Jonassen, 2000), para ello es comun tener un
documento central o documento colaborativo, que permite que los
miembros de un agrupamiento puedan editarlo simultaneamente.
Autores como Orehovacki, Buba$ y Kovaci¢ (2012) mencionan que la
colaboraciéon es un compromiso de trabajo horizontal coordinado
(heterarquia) en donde todos los participantes se implican en resolver
conjuntamente la tarea. Para Churches (2008) la colaboracién y el
trabajo en red es una caracteristica fundamental de la educacién
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mediada por tecnologia, que incluye la estimacion de fortalezas y
habilidades de los participantes para asi valorar la contribucién que
pueden hacer al objeto comun.

El disefio de la instruccion debe favorecer el acceso compartido a la
informaciéon y conocimiento, incluido su elaboracién; para ello los
debates toman un papel relevante, pueden estar respaldados por
grupos de discusion y comunidades de aprendices (Jonassen, 2000). A
este tipo de aprendizaje Hernandez, Choi y Jonassen (2000) lo
denominan aprendizaje por conversacion e incluye artefactos para
crear comunidades de conocimiento. Los debates comprometen a los
aprendices en la argumentacion, la cual es una forma de
razonamiento importante para el desarrollo de habilidades de
solucién de problemas, puesto que es un proceso que permite
realizar aseveraciones y demandas, proveer justificaciones a las
demandas usando evidencia y contraargumentar a las posiciones de
los pares (Jonassen, Lee, Yang y Laffey, 2005). Para esta actividad los
foros en linea como medio asincrénico y los chat junto con las redes
sociales como medios sincrénicos son adecuados.

Artefactos recomendados de conversacion, colaboracion y apoyo
social

e Documentos colaborativos en linea asincrénicos.
Permiten la edicibn colaborativa de sus ‘
contenidos, incluyen un historial de versiones ‘

para dar cuenta de qué aprendices han
trabajado y en qué apartados. Se incluye en la
mayoria de las plataformas educativas.

&,
Ejemplos:
o Wiki de Moodle

https://docs.moodle.org/all/es/M%C3%B3dulo_de wi
ki

o MediaWiki
https://www.mediawiki.org/wiki/MediaWiki
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Documentos colaborativos en linea sincrénicos. Permiten
editar de manera colaborativa documentos, sin embargo,
presentan la ventaja de poder hacerlo de manera
simultanea, visualizando los cambios en tiempo real.

<§>Ejemp|os:

o Google Drive
https://drive.google.com

o Etherpad
https://etherpad.org/

Foros en linea. Son espacios en sistemas educativos en linea
que permiten enviar mensajes de manera asincronica y
contestar a otros mensajes, generando hilos de discusion.

<//> Ejemplos:

Foros de Moodle
https://docs.moodle.org/all/es/Foros
o Wordpress (plugin bbpress)
https://bbpress.org/
o Simple machines forum
https://www.simplemachines.org/

Foros de preguntas y respuestas. La principal diferencia con
un foro en linea es que las respuestas de los demas
participantes no son visibles hasta que se envie una
respuesta propia.

<§>Ejemplo:

o Foros de Moodle
https://docs.moodle.org/all/es/Actividad de foro
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e Chat. Es un medio sincrénico de intercambio de mensajes.
Existen diferentes formas de implementarlo, desde emplear
el recurso de Chat de las plataformas educativas, el uso de
recursos externos como servidores y canales de Chat o el
uso de aplicaciones para moviles que permitan la creacion
de grupos tematicos.

<//> Ejemplos:
Chat de Moodle
https://docs.moodle.org/all/es/Actividad de chat
o Servidores de IRC (Internet Relay Chat)
https://www.mirc.com/servers.html
o Telegram
https://telegram.org/

e Redes sociales. Son sitios web en los cuales puede
desarrollarse el discurso alrededor de ejes tematicos
comunes, ademas de generar cohesién de grupo.

<?>Ejemplos:

o Twitter
https://twitter.com/

o Mastodon
https://joinmastodon.org/

Artefactos para el modelamiento

Los «artefactos para el modelamiento» son aquellos que apoyan la
presentacion de problemas o situaciones similares al problema inicial
para mostrar la forma de resolverlos y asi brindar a los aprendices
perspectivas distintas que pueden llevarlos a una solucion.

Segun Jonassen (2000) existen dos tipos de modelamiento: la del
comportamiento del rendimiento evidente y la modelizacién cognitiva
de los procesos encubiertos, es decir, se debe modelar tanto el
comportamiento visible al demostrar como se deben realizar las
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acciones; y modelar los pensamientos y razonamiento (reflexion)
durante la accién para asi impactar en la estructura cognitiva del
aprendiz y su representacion.

Para este recurso el modelamiento puede recurrir al uso del video y
se puede realizar en varios niveles, mostrando videos con
procedimientos como los videotutoriales, realizar videoconferencias
para mostrar en directo y de manera sincrénica como realizar alguna
practica, también mostrar videos con protocolos en voz alta en donde
se hagan explicitos los pensamientos de un experto o de alguien
competente al realizar una tarea.

En esta categoria se incluye la posibilidad de que sean los aprendices
los que realicen su propios videos. Esto es llamado aprendizaje a
través de la visualizacion (Hernandez, Choiy Jonassen, 2000) en el cual
los aprendices pueden crear contenido lo cual les permite analizar
problemas, abordar diversas perspectivas, generar cuestionamientos,
proponer respuestas y plasmarlas en un recurso audiovisual que
pueden compartir.

Artefactos recomendados para el modelamiento

procedimiento detallado en video para su

consulta posterior. ‘
</ Ejemplos:

Symptommedia
https://symptommedia.com/

o Youtube live (para grabacién)
https://www.youtube.com/my _live_events

e Videotutoriales. Es la grabacion de un J

Diseito de secvencias instroccionales SOOC. Guia del docente. 53


https://symptommedia.com/
https://www.youtube.com/my_live_events

Videoconferencia para mostrar practicas. Es la emisién en
vivo para mostrar algun proceso a los aprendices. Una de las
caracteristicas principales es que se puede mostrar el
escritorio de la computadora y la actividad en él. Es posible
grabar la sesidn para su acceso posterior.

é>EjempIos:

o Google hangouts
https://hangouts.google.com/
o Jitsi
https://jitsi.org/

Protocolo en voz alta. Es la verbalizacion de los
pensamientos de quien ejecuta una tarea permite realizar un
analisis para modelar la ejecucion. Se puede realizar a traves
de videoconferencia o de una grabacion de audio.

é>EjempIos:

o Audacity (grabacién de audio)
https://www.audacityteam.org/

o Camtasia (grabacion del escritorio)
https://www.techsmith.com/video-editor.html

o Youtube live (para videograbacién y grabacion del
escritorio)
https://www.youtube.com/my live _events
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Artefactos para la tutoria

Los «artefactos para la tutoria» permiten a un experto o un par
experto mostrar procedimientos a otros que abonan a la solucién del
problema.

La tutoria permite a su vez realizar actividades de modelamiento, lo
que incluye la demostracion de como realizar una actividad
generalmente empleando expertos. A partir esto los aprendices
tratan de actuar como el modelo, primero siendo una imitacién para
luego integrar su propia representacion, llegando a la elaboracién de
representaciones originales y a ser competentes. En este caso es
importante que la tutoria favorezca la motivacion, que sea clara al dar
retroalimentacion y que también ofrezca observaciones sobre el
desarrollo de las ejecuciones del aprendiz, estimulando la reflexion
sobre lo aprendido (Jonassen, 2000).

La promocion sobre la reflexién acerca de la actividad del aprendiz
puede realizarse a través de la grabacion o de sesiones en vivo
(Jonassen, 2000), en este caso la videoconferencia nuevamente puede
resultar pertinente.

Artefactos recomendados para la tutoria

e Videoconferencia para tutoria. Es la conexién
entre dos o mas participantes junto con el
docente para ofrecer retroalimentacién o ‘
refuerzo en aspectos relevantes para la situaciéon
de aprendizaje. Si la videoconferencia se graba
puede ser puesta a disposicion para otros aprendices que
no pudieron verla en vivo.

é>EjempIos:
o Google hangouts
https://hangouts.google.com/
o Jitsi
https://jitsi.org/
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Artefactos para evaluaciones alternativas

Los «artefactos para evaluaciones alternativas» son aquellos que
ofrecen una gama de posibilidades para evaluar el proceso de
aprendizaje de los aprendices.

El aprendizaje esta, en buena medida, dirigido por la evaluacion pues
a partir de ella los aprendices desarrollan estrategias sofisticadas para
identificar el rendimiento que se espera de ellos y encaminar asi sus
estrategias de estudio (Jonassen, 2000). En el caso del modelo SOOC
se promueve que los docentes tengan la oportunidad de validar el
conocimiento a partir del andlisis de diferentes formas del discurso y
productos (Jonassen, Lee, Yangy Laffey, 2005).

Segun Churches (2008) el proceso de evaluacién incluye actividades
como realizar hipotesis, experimentacién, realizar juicios, proponer
pruebas, actividades de monitoreo, realizar comentarios, revision de
textos y dar cuenta del proceso de reflexion.

Entre las formas de evaluacion pertinentes en el modelo SOOC se
sugieren las rubricas ya que permiten asignar puntajes a diferentes
elementos de un producto de acuerdo a sus niveles de desarrollo o
de acuerdo con niveles de desempefio.

A pesar de que se pondera una postura constructivista, también es
posible emplear cuestionarios o exdmenes como medio para evaluar el
conocimiento, retomando asi la heteroevaluacién en algunas etapas
especificas del modelo SOOC, sin embargo, se recomienda que sea un
recurso utilizado con discrecién.

La evaluacion entre pares se ha convertido en una alternativa confiable
en el trabajo en linea. Luxton-Reilly (2009) menciona que es necesario
promover una valoracién puntual y global del producto, pero también
es importante agregar comentarios especificos a manera de
anotaciones directas, puesto que esta retroalimentacion puede
favorecer la mejora continua del producto a partir de las sugerencias.
Este mismo autor afirma que existen estudios que muestran una alta
correlacion entre las calificaciones asignadas por la figura docente y
aquellas asignadas por los aprendices, por lo que se considera una
forma de evaluar viable desde una mirada constructivista.
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Artefactos recomendados para evaluaciones alternativas

Rabricas. Es una matriz de criterios y niveles de
desempefio que permite evaluar productos
mediante sus cualidades asignando valores
numeéricos a las mismas.

<§>Ejemplos

Corubric
https://corubric.com
o eRubrica
https://www.erubrica.com
o Rubricas en Moodle
https://docs.moodle.org/all/es/R%C3%BAbricas

Cuestionarios y examenes. Es el uso de instrumentos que
permite al usuario elegir una respuesta de un conjunto de
posibilidades (cerradas, opcion multiple, falso/verdadero) o
emitir respuestas abiertas para su posterior evaluacion.

<é>EJempIos

Examen en Moodle

https://docs.moodle.org/all/es/Construyendo_un_exa

A o

men
o Formularios de Google

https://support.google.com/docs/answer/70322877hl

=es
o Online Quiz Generator
https://www.onlinequizcreator.com/
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e Evaluacién entre pares. Permite la evaluacién de productos
entre los participantes a partir de criterios y niveles de
desempefio explicitos previamente comunicados a los
participantes.

<//>Ejemplos
Actividad Taller de Moodle
https://docs.moodle.org/all/es/Actividad de taller
o Ardpa
http://www.dcs.gla.ac.uk/~hcp/aropa/index.html
o Peergrade
https://www.peergrade.io

Sistemas de artefactos

Los «Sistemas de artefactos» son un conjunto de aplicaciones que se
unen en un espacio virtual para alcanzar un propasito.

Autores como Orehovacki, Bubas y Kovaci¢ (2012) los denominan
mashups (del inglés reutilizacion-integracion), son programas que
permiten realizar una variedad de actividades educativas con
aplicaciones de la web en un entorno virtual, puede servir tanto a un
docente, para dar seguimiento de la actividad de los aprendices,
como a los mismos aprendices quienes participan en actividades
individuales y colaborativas accediendo a informacién actualizada que
proviene de diferentes fuentes de internet.

Pefalosa (2013) llama a este tipo de software «<Ambientes», el cual se
caracteriza por ser un espacio de confluencia de aplicaciones en el
que los usuarios realizan actividades educativas. En esta categoria
incluye aulas virtuales o Sistemas para Gestion del Aprendizaje (del
inglés Learning Management System, LMS) para el seguimiento del
proceso ensefianza-aprendizaje y la programacion de cursos, los
Sistemas de Administracion de Contenidos (del inglés Content
Management System, CMS) para la creacién de portales web para
grupos o individuos, también los Entornos Personales de Aprendizaje
(del inglés Personal Learning Environment, PLE) como una coleccidn
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personal de recursos para el aprendizaje seleccionados por el
usuario, y los lectores de fuentes de Sindicacion Realmente Simple (Really
Simple Syndication, RSS) en donde se integra contenido actualizado
proveniente de diferentes fuentes en una unica aplicaciéon para su
lectura.

Artefactos recomendados para sistemas de artefactos

e Sistemas de artefactos. Conjunto de aplicaciones
en un espacio virtual para alcanzar un propasito. ‘
Ejemplos: ‘

Sistemas de gestion del aprendizaje

é> (LMS):

o Moodle
https://moodle.org/
Edmodo

o https://www.edmodo.com/
Chamilo

https://chamilo.org/es/
o Blackboard
https://www.blackboard.com/index.html
o Google Classroom
https://classroom.google.com/

Sistemas de gestion del contenido (CMS)
Joomla
https://www.joomla.org/
o Drupal
https://www.drupal.org/
o Wordpress
https://wordpress.org/

>
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Entornos Personales de Aprendizaje (PLE)
<é> o Netvibes

https://www.netvibes.com/en

o Symbaloo
https://www.symbaloo.com/

o Start.me

o https://start.me
Lectores de fuentes de sindicacién Realmente Simple
(RSS)

o Feedly
https://feedly.com/

o Flipboard
https://flipboard.com/
Inoreader
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.in
nologica.inoreader

Artefactos disciplinares

Para hacer...

/s S

Jonassen (2000) menciona que existen artefactos
especificos del ambito de estudio, los cuales acercan al
aprendiz a la naturaleza de las situaciones de aprendizaje para que
puedan representar sus ideas o manipular los entornos de manera
cercana al area de interés. Siguiendo esta logica se le invita a
modificar la siguiente tabla y agregar el tipo de actividad a realizar, el
nombre y descripcién de la herramienta sugerida y el enlace en la cual
puede encontrarse. Es necesario que usted agregue artefactos que
considere relevantes para el tipo de ejercicio de su situacion de
aprendizaje.
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Actividad a realizar

Nombre y
descripcion del
artefacto sugerido.

Direccién web

Actividad a realizar

Nombre y
descripcion del
artefacto sugerido.

Direccién web

Actividad a realizar

Nombre y
descripcion del
artefacto sugerido.

Direccion web

Envie su trabajo en el espacio correspondiente en plataforma.
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Artefactos en el modelo SOOC

En este capitulo se revisaron los tipos de artefactos transversales
considerados en el modelo SOOC, mencionando artefactos cognitivos
como los artefactos para la representacion de problemas, artefactos
para manipular modelos sobre el conocimiento, artefactos de
descarga cognitiva, artefactos para la busqueda y recopilacion de
informacion y fuentes de informacién; ademas de artefactos
colaborativos, como los artefactos de colaboracion y conversacion,
artefactos para el apoyo social, artefactos para el modelamiento,
artefactos para la tutoria y artefactos para evaluaciones alternativas;
mencionando para cada tipo algunos ejemplos de programas y
aplicaciones.

El disefio instruccional debe ser tamizado por la reflexion sobre cémo
se propone el uso de los artefactos y su finalidad en el marco de la
solucién del problema. Como se revisé en este capitulo, el uso de los
artefactos transversales responden al objetivo de aprendizaje
planteado en la Fase del planteamiento del problema y con la Etapa
de Situacién de aprendizaje.

A decir de Burns, (2005) se debe reflexionar sobre las siguientes
preguntas: ;Qué tipo de software debo usar y por qué? ;Cuando
deberian los aprendices usar cierto artefacto? ;Cuando no deberian
usarlo? ¢El uso de cada artefacto es compatible con el plan de
estudios y profundiza el contenido? ;Ciertos usos de la tecnologia
coinciden con ciertos resultados de aprendizaje? ¢El uso actual de la
tecnologia mejora el aprendizaje?

Estas preguntas pueden guiar cada uno de los momentos de
instruccion que se enmarcan en las etapas del modelo SOOC.
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Fase 1: Planteamiento del problema

Etapa 1: Situacion de aprendizaje

Situacion de aprendizaje

En la actualidad, el desarrollo de los escenarios mediados

por la tecnologia en el contexto educativo requieren el

uso de metodologias instruccionales que posibiliten guiar

la actividad del docente y del aprendiz. Para ello se requiere la
seleccibn minuciosa de materiales, recursos y estrategias que se
adecuen a los objetivos de aprendizaje planteados.

Si bien es cierto que existe una variedad de secuencias
instruccionales, algunas de ellas tienen planteamientos muy
generales que no permiten movilizar todo el trabajo cognitivo y social
de los participantes, asi como plantear escenarios que promuevan el
interés y que detonen la participacion activa de los aprendices.
Existen propuestas con un énfasis constructivista, que buscan
explotar las potencialidades de las Tecnologias de la Informacion y de
la Comunicacion (TIC) para promover el aprendizaje de los
aprendices. Este enfoque destaca la relevancia de plantear tareas que
promuevan la apropiaciéon tedérica-metodologica de los contenidos de
su plan de estudios. Por ello se enfatiza en el papel del «problema»
entendido como una entidad desconocida de algun contexto que para
ser resuelto debe tener un valor social, cultural e intelectual, lo cual va
a cobrar sentido en el aprendiz (Jonassen, 2000).

Es asi que la propuesta del modelo SOOC usa al problema para
detonar la actividad cognitiva y social, en tanto puede representar una
tarea auténtica relacionada con la formacion disciplinar del aprendiz.
La primera fase llamada «problema», se constituye del Planteamiento
del problema, Contexto y Conocimiento previo.
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En este sentido, usted como docente desarrollard una secuencia
instruccional de alguna asignatura a partir del modelo SOOC.

Con base en lo anterior, comente:

¢Alguna vez ha utilizado una situacion de aprendizaje como
estrategia para detonar la actividad con sus aprendices?

¢Como ha realizado el planteamiento de la situacién de aprendizaje
en las asignaturas que imparte?

Comente sus reflexiones presencialmente o envielas al foro.
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Definicidon de la etapa

En la etapa «situacion de aprendizaje» se presenta un

caso cercano a la realidad disciplinar, la finalidad es que el

aprendiz se sienta identificado con aspectos que tendra

que afrontar. El caso que se presente debe tener poca estructura, con
el objetivo de que pueda tener mas de una posible solucion.
Asimismo debe posibilitar que el aprendiz explore diversas
alternativas metodolégicas al intentar resolverlo y haga uso del
lenguaje disciplinar.

Al ser la primera etapa que confronta al aprendiz, debe tener un
énfasis cognitivo, pues comienza a reconocer la relevancia del caso y
detonar la actividad subsecuente.

Relevancia

La etapa «situacion de aprendizaje» es el elemento

central de la secuencia de instruccion SOOC, en tanto

brinda la estructura que soportara el resto de las fases

y etapas del modelo. Se considera central porque la descripcion de la
situacidn organiza las actividades en las etapas subsecuentes y pone
especial énfasis en la delimitacion conceptual del problema para
orientar la contextualizacién y conocimiento previo del participante.
La situacion de aprendizaje se caracteriza por la presentacion de un
caso, una pregunta, una encrucijada, un problema o un proyecto que
tienen en comun un disefio que fomenta que el aprendiz tome
decisiones para alcanzar su solucién. En opinion de Jonassen (2000) y
Perrenoud (2008) todas estas expresiones simplemente deben ser
llamadas problemas.

Segun Perrenoud (2008) se debe colocar al alumnado en una
situacién para la resolucion de un problema, porque de esta forma se
pueden enfrentar a situaciones controladas que promuevan la
generacion de las competencias disciplinares requeridas.
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A partir de la presentacién del problema, los aprendices hacen uso de
las habilidades disponibles para acceder a la informacién necesaria
que les permita responder a los retos planteados y asi apropiarse de
los conceptos pertinentes (Jonassen, 2010). Entonces la busqueda de
la solucién del problema se caracteriza por un aprendizaje activo,
constructivista y situado.

El criterio a considerar para seleccionar el tipo de situacién que se le
presentara al participante es el tipo de materia, asignatura o modulo,
asi como los recursos instrumentales y materiales disponibles
(Esteban, 2002).

Finalmente, la situacion debe caracterizarse por tener una estructura
insuficiente, es decir, que posibilite el planteamiento de diversas
soluciones tentativas; debe ser auténtica, interesante y pertinente,
con la finalidad de que el participante se apropie de ella y su disefio
debe considerar su contexto y representacion.
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¢Qué sabes de...?

Para comenzar a desarrollar la situacion de
aprendizaje, reflexione sobre lo siguiente:

¢Cuales son los elementos que debe considerar

trabajar en este curso?

¢Cual es la relevancia del objetivo general de la asignatura?

trabajando?

en una Unica secuencia o de manera individual?

para realizar la situacion de aprendizaje de la asignatura que va a

¢Cuantas unidades conforman a la asignatura con la que se esta

¢Las unidades que conforman dicha asignatura pueden trabajarse

Comente sus reflexiones presencialmente o envielas al foro.
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Representacion

Situacion de
aprendizaje

Elemento central de
S00C

Se parte de

Artefactos
recomendados

Tarea representativa de

68

la realidad | Objetivos — Pagina
F'uedle ser: —]  Unidades temdticas — Leccion
| Caso =1 Foro - Debate sencillo
— Pregunta
— Problema
— Proyecto
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Artefactos recomendados

Para la etapa «situacion de aprendizaje» lo mas
relevante es mostrar la problematica a resolver por
parte de los aprendices, por lo que es recomendable
emplear artefactos que permitan acceder al contenido
de la situacidn y reflexionar sobre ella. Los artefactos
recomendados para plantear la situacién son:

e Pagina HTML
Leccién
Bitacora
Foro de debate sencillo
Videos
Historietas
Audios o podcast

Q
) o

Para hacer...

Hasta ahora hemos explorado sobre los posibles
elementos que se requieren para plantear la situacion
de aprendizaje. En este momento realizara la primera
aproximacion de la primera etapa.
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Emplee la siguiente tabla de elementos e inserte la informacién
necesaria.

Nombre de la asignatura.

Objetivo general de la asignatura.

NUmero de unidades.

¢Cudntas unidades pueden trabajarse de manera conjunta en una situacién de
aprendizaje?
Justifique su respuesta.

¢Cuantas unidades se deben trabajar de manera individual?
Justifique su respuesta.

Tipo de situacion de aprendizaje que plantearian (pregunta, problema, caso,
proyecto).
Justifiquen su respuesta.
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Posteriormente, de acuerdo con el tipo de situacién de aprendizaje
que selecciond, realice el planteamiento de la misma guiandose de las
siguientes preguntas:

¢La situacion de aprendizaje que plantearon permite la
apropiacion de los conceptos a revisar en la unidad o unidades
que se contemplan?

¢Se contemplan los artefactos transversales necesarios para
esta etapa (materiales como fuentes de informacién, uso de
herramientas de comunicacién, instrucciones de la actividad a
realizar por parte de los aprendices)?

¢Cuales serian las Instrucciones de disefio grafico (figuras,
ilustraciones, etc)?
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Ahora utilice la siguiente plantilla instruccional para colocar el
planteamiento de la situacion de aprendizaje.

Asignatura

Unidad (es)

esperado. Objetivo

Duracion de la unidad

Presencial En linea

Etapa 1. Situacion de aprendizaje

Duracién de la etapa:

Presencial En linea

Grupal Individual

Pantalla instruccion

Artefactos transversales

Tipo Instrucciones de uso
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Pantalla interaccién

Artefactos transversales

Tipo Instrucciones de uso

Tipo de apoyo social

Rol del facilitador Rol de los participantes:
L] [ ]
Instrucciones de disefio grafico Instrucciones de montado en el LMS

Fuentes de informacién

Indicadores de evaluacién Forma de evaluacién
Tipo Especificaciéon de uso
No aplica No aplica

Comente su actividad presencialmente o enviela al foro.

Diseito de secvencias instroccionales SOOC. Guia del docente. 73



A manera de ejemplo B‘
A continuacion se presenta el ejemplo de la situacion

de aprendizaje de un curso sobre metodologia de la
investigacion, en el cual se plantean los principales elementos que se
consideraron para dicha etapa.

)

abordan

Aprendizaje
esperado. OBJETIVO

Curso de metodologia
Unidad 3. Planteamiento del problema cuantitativo.

Objetivos y preguntas de investigacion

Identificar los elementos que conforman el
planteamiento del problema para redactar el de tu
proyecto.

Duracion de la unidad: 2 horas

Presencial

En linea 2 horas

Etapa

1. Situacion de aprendizaje

Duracién de la etapa: 15 minutos

Presencial

En linea 15 minutos

Grupal

Individual 15 minutos
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Pantalla instruccion

Hasta ahora ya sabes que una investigacion nace de una idea, la cual proviene
de diversas fuentes.

En esta unidad, retoma la idea que desarrollaste en la unidad anterior respecto a
,como abordarias el tema del dominio de las herramientas de internet y su
relacién con el tiempo que pasan en ellas los estudiantes universitarios?

Artefactos transversales

Tipo Instrucciones de uso

Leccién Presenta el contenido de cada una de
las etapas de manera secuencial.

Pantalla interaccién

[Z En tu bitacora comenta las siguientes preguntas:

;Qué es un planteamiento del problema?

;Para qué nos sirve?

;Como transformamos nuestra idea en un planteamiento del problema?
Comenta al menos a dos de tus compafieros

Artefactos transversales

Tipo Instrucciones de uso

Bitacora Espacio de comunicacién donde los
participantes comentan acerca de las
preguntas planteadas
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Tipo de apoyo social

Rol del facilitador
e Noaplica

Rol de los participantes:
e Compartir informacién respecto de
lo que saben en el foro acerca del

tema planteado

Instrucciones de disefo grafico

Instrucciones de montado en el LMS

llustrar la pantalla con una imagen

Habilitar las fechas de la leccién indicadas.

relacionada al texto que se [Configurar el foro como preguntas y
presenta. respuestas

Artefacto transversal: Fuentes de informacién
Bitacora

Indicadores de evaluacién Forma de evaluacién

-El  alumno contesta a las Tipo Especificacién de uso
preguntas de acuerdo al
conocimiento que tiene sobre el |No aplica No aplica

planteamiento del problema.
-El  alumno retroalimenta
aportaciones de dos de
compafieros en las bitacoras

las
sus

En este ejemplo se muestran las caracteristicas que conforman la
etapa de situacién de aprendizaje. Primero, se sefiala el tiempo que
se requiere para llevar a cabo la primera etapa por parte del
participante. Posteriormente, se plantea la informacién que aparecera
en la pantalla. Dicha informacién tiene que ver con la situacion que se
le propondra para detonar el trabajo social y cognitivo, asi como
despertar el interés.

Posteriormente, se sefiala la tarea en la pantalla de interaccién,
también se enuncian los artefactos transversales de los que se puede
hacer uso. En este ejemplo se retoman las especificaciones para el
montaje en plataforma Moodle asi como las fuentes de informacién
que se deben consultar. También se presentan las instrucciones para
el diseflador grafico y los roles de los participantes.
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Finalmente, se presentan los indicadores y la forma de evaluacion de
esta etapa. Se puede notar que la situacion de aprendizaje plantea un
proyecto de investigaciéon, en la cual los aprendices deben desarrollar
el planteamiento del problema.

Si tiene dudas sobre el llenado de la plantilla instruccional puede
referirse al capitulo Uso del libro texto para obtener mas informacion.

Implementaciéon en Moodle

A continuacién se presentan algunas alternativas de artefactos para
ser utilizados en esta etapa en la plataforma Moodle.

Pagina de Moodle
Las paginas de Moodle se
RECURSOS crean a partir de la
activacion de la edicion.
Es necesario ubicarse en

Archivo
la seccion tematica o
Carpeta (folder) semana en la que se
desea activar la pagina. Posteriormente
Etiqueta dar clic en «Afadir actividad o recurso».
Para esta etapa se recomienda el uso de
I__‘, Libro texto sencillo, pero también este recurso
soporta la integracién de videos de
Pégina fuentes externas, o la incorporacion de

otro tipo de multimedia a partir de la
activacion de las opciones adicionales de la barra del editor de
Moodle como se muestra a continuacion:

1 iv B I = iE % S G W& w4

i
|I||
i
lil
lil
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W
i

U §| x| x

& =8 | <

Al dar clic en el icono con el simbolo </> se activara el modo
«Edicién en HTML» por lo que podra insertar multimedia por medio
de cddigo <iframe>. Puede obtener mas informacién aqui:
https://docs.moodle.org/36/en/Iframe
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Leccién
Al igual que en una

Herramienta pagina de Moodle,
irsl  externa una leccion permite
mostrar  contenido
Leccian multimedia, con Ia
diferencia de que puede tener un
S paquete SCORM inicio, ‘péginas intermgdias con
- contenido o con evaluaciones y un
final.

A diferencia de una pagina, una
leccion debe tener un nombre general, una vez creada se puede
agregar paginas o evaluaciones y cada una tener un nombre
identificador. Se puede colocar respuestas «condicionales» que
permitan al aprendiz saltar de una pagina a otra, de manera
secuencial o de manera no lineal.

Foro - Debate sencillo

/| Examen Se recomienda emplear un foro

configurado como «debate

sencillo» para plantear preguntas

generales que los aprendices

B e puedan contestar y posteriormente

. comentar a las respuestas de los

compafieros. En esta etapa se

deben abordar cuestionamientos muy generales sobre la situacion

didactica con preguntas de tipo «;Te ha pasado antes...?», «¢Alguna

vez tU...7», «Conoces...?». La temporalidad del foro estara sujeta al
criterio de duracién de la etapa.

Foro
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Para integrar

A partir de la revision del ejemplo que ha elaborado
realice las correcciones necesarias.

Revisen la rubrica que se presenta para verificar que
su situacion contempla los elementos necesarios.

Autoevaluacion 3//—
4
4
Excelente Suficiente Insuficiente Inadecuado
Unidades del [Se enuncian el No se enuncia
programa numero de el nimero de
que se |unidades que unidades que
trabajan se trabajaran se trabajaran
en la situacion en la situacion
de aprendizaje de aprendizaje
Redaccién de |La situaciéon de |La situacion de [La situacion de|lLa  situacién
la situacion [aprendizaje aprendizaje que |aprendizaje que |[de aprendizaje
de que se plantea |se plantea |se plantea | que se plantea
aprendizaje |(pregunta, (pregunta, caso, |(pregunta, caso, [(pregunta,
caso, proyecto) proyecto) caso,
proyecto) presenta algunas [presenta en su|proyecto) no
tiene una |ideas poco | mayoria ideas |tiene una
buena coherentes entre |poco coherentes |redaccién
coherencia si, lo cual no|entre si, locual no|clara que
entre las | permite una clara | permite una clara [permita la
ideas, lo cual [comprension. comprensién. comprension.
permite  una
clara

comprensién.
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Excelente Suficiente Insuficiente Inadecuado
Instrucciones [Se presentan |Se presentan |Se presenta con |No se

con claridad | parcialmente con |ambigiiedad las [presentan con

las claridad las |instrucciones de |claridad las

instrucciones

instrucciones de

lo que el aprendiz

instrucciones

de lo que el|lo que el |debe realizar en |de lo que el
aprendiz debe |aprendiz  debe |esta etapa, pues |aprendiz debe
realizar en |realizar en esta|no enuncia en [realizar en
esta etapa etapa, pues no |dénde la | esta etapa
enuncia en |realizara, con qué
dénde la|o de qué forma
realizarg, con
qué o de qué
forma
Seleccion de |La situacion de |La situacion de|La situacion de|lLa  situacion
la  situacion [aprendizaje aprendizaje que |aprendizaje que |de aprendizaje
de que selecciond |seleccion6 selecciond que
aprendizaje |representa un |representa representa un seleccion6 no
escenario parcialmente un |escenario representa un
relacionado escenario ambiguo con el [escenario
con el area de |relacionado con |area de formacion [relacionado
formacién del |el area de del aprendiz con el area de
aprendiz formacién del [porque no se |formaciéon del
porque aprendiz porque |muestra aprendiz
muestra la|no se muestra [claramente la
aplicacion claramente la aplicacion

tedrica-meto-
dolégica de lo
que va a
aprender

aplicacion
tedrica-metodolé
gica de lo que va
a aprender

tedrica-metodolo
gicadeloquevaa
aprender
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Excelente Suficiente Insuficiente Inadecuado
Seleccion de |Se muestran los [Se muestran |Se  muestran |No se muestran
artefactos artefactos que [los artefactos |los artefactos [los  artefactos
utilizard en la|que utilizara [que utilizara |que utilizara en
pantalla de [solo en una|en las |la pantalla de
instruccién y de |de las | pantallas instruccion y de
interaccién, pantallas (instruccién e |interaccion,
sefialando para [(instrucciéon o |interaccion), sefialando para
qué van a ser |interaccion), |pero no sefiala[qué van a ser
utilizadas y seflala para |para qué van a |utilizadas
qué van a ser [ser utilizadas
utilizadas
Rol de los|Se enunciancon [Se  enuncia|Se enuncia de|No se enuncian

participantes

claridad si el

parcialmente

manera

con claridad los

docente y el|sieldocentey|ambigua solo [roles que
aprendiz el aprendiz|el rol que |tendran el
tendran o no [tendrdn o no |tendra el |docente y el
roles en esta|roles en esta|docente o el|aprendizen esta
etapa etapa aprendiz  en |etapa
esta etapa
Instrucciones |[Se enuncian con |Se enuncian [Se  enuncian [No se enuncian
de disefio y |claridad las | parcialmente |sélo las | las instrucciones

montado
LMS

en

instrucciones
para el disefio
grafico de la
etapa y el
montado en el
LMS

las
instrucciones
para el disefio
grafico de la
etapa y el
montado en
el LMS

instrucciones
para el disefio
grafico de la
etapa o el
montado en el
LMS

para el disefio
grafico de la
etapa y el
montado en el
LMS
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Excelente Suficiente Insuficiente Inadecuado
Fuentes de|Se enuncian [Se enuncian las|Se enuncian las|No se
informacién |las fuentes |fuentes que los [fuentes que los|enuncian las
que los [aprendices aprendices fuentes  que
aprendices pueden consultar | pueden consultar [los aprendices
pueden en esta etapa, [en esta etapa sin|pueden
consultar en|pero le falta un|formato APA y si|consultar en
esta etapa en |elemento del |no se usan se da [esta etapa y
formato APA y [formato APA vy si [una justificacion |no se da una
si no se usan |no se usan se da justificacién
se da una|una justificacion
justificacion
Indicadores  |Se enuncia | Se enuncia | Se enuncian [No se enuncia
de evaluacion |cudles son los |cudles son los]algunos de los [cuales son los
y forma de |elementos que |[elementos que [elementos que se |elementos
evaluacion se se consideraran |consideraran que se

consideraran
y se presenta
una forma de
evaluacién, si
Nno se usa un
instrumento
de evaluacion
se justifica

y se presenta una
forma de
evaluacion, pero
Si no se usa un
instrumento no
se justifica

pero no se
presenta una
forma de
evaluacién o una
justificacion  de
porqué no se
evaluara

consideraran
ni la forma de
evaluacién o
justificacién

Comparta su trabajo o envielo para recibir retroalimentacion.
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Etapa 2: Contexto

Situacion de aprendizaje

El desarrollo de wuna situacion de aprendizaje que

represente un escenario auténtico, es decir relacionado con el area de
formacién de los aprendices y que ademas mantenga los atributos del
objeto de trabajo, permite que los aprendices se sientan motivados e
interesados en tratar de solucionarlo.

Para lograrlo, los aprendices deben identificar todos aquellos
elementos que se encuentren relacionados con el planteamiento de la
situacidén, puesto que les posibilitara mas adelante manipular los
elementos y posteriormente plantear una posible resolucién.

Una vez que usted ha desarrollado la situacion de aprendizaje, debe
presentarle a sus aprendices los elementos que la rodean o que la
conforman.

De acuerdo con lo anterior, reflexione lo siguiente:

¢Por qué considera que es importante ubicar los elementos que
rodean y conforman la situacién de aprendizaje?

Comente sus reflexiones presencialmente o envielas al foro.
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Definicion de la etapa

La finalidad de la etapa «contexto» consiste en describir

los diferentes elementos que pueden influir en la

situacién de aprendizaje, para que el aprendiz tenga un

panorama mas claro de los aspectos a contemplar y posteriormente
realice su propuesta de solucion; es decir, situa al participante en un
escenario.

Relevancia

En opinién de Perrenoud (2008) la escuela se habia

distinguido por distanciarse de los problemas

auténticos para enfatizar aquellos de indole netamente

cognitiva que desarrollan habilidades que solo son relevantes para la
tarea misma en una situacion escolar.

En contraposicion a los planteamientos de problemas estériles
caracteristicos del ambito escolar, en la década de los 90 fue
cobrando fuerza el planteamiento de la ensefianza situada definida
como aquella ensefianza que realza la actividad del aprendiz en la
comunidad de practica donde sucede la accién (Diaz Barriga, 2003).
Diaz Barriga (2003) y Perrenoud (2008) coinciden en que la ensefianza
descontextualizada no facilita la enculturacién de las practicas
sociales-disciplinares. Razén por la cual es imperativo brindar
contexto al planteamiento del problema.

La descripcion del contexto incluye todos aquellos factores
relacionados al problema, que de acuerdo a Jonassen (2000) incluyen
el enunciamiento del escenario fisico, organizativo y sociocultural en
el que tiene lugar. Estos tres factores son muy importantes porque el
mismo planteamiento de la situacién variard en su resultante con
dependencia de los escenarios.

En esta etapa se deben presentar el mayor niumero de elementos
posibles que conforman la situacién de aprendizaje, pero dejando
espacios abiertos que permitan las respuestas divergentes; de esta
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manera, el aprendiz tiene un panorama mas amplio de éste y
posibilita la comprensién de dicho planteamiento.

Aunque la delimitacion contextual del problema no lo hara un
escenario de ensefianza situada, es posible el disefio de simulaciones
situadas (Diaz Barriga, 2003) que partiendo de casos reales ayuden al
desarrollo de habilidades de razonamiento importantes para el
campo disciplinar.

¢Qué sabes de...?

i A continuacioén, reflexione sobre las siguientes

| preguntas:

¢Por qué es importante el contexto?

situacion de aprendizaje que usted ha planteado para

1 ;Qué debe conocer el aprendiz para poder comprender la
' posteriormente resolverlo?

Comente sus reflexiones presencialmente o envielas al foro.
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Representacion

Contexto del problema

Scfn elementos Artefactos
influyentes recomendados
Escenario fisico Parten de 1 Pagina de leccidn
Escenario organizativo Objetivos especificos 1 Pagina web
Escenario sociocultural Temas
1 Enlace URL
Bases de datos o
buscadores

Artefactos recomendados

Para esta fase es importante identificar los elementos
que se encuentran influyendo en la situacion didactica a ‘
resolver por parte de los aprendices, por lo que es %
recomendable emplear artefactos que permitan
reflexionar e identificar estos elementos contextuales.
Para ello se recomiendan los siguientes artefactos:

e Pagina de leccion.

e Pagina HTML.

e Fuentes de informacién como buscadores académicos o

bases de datos especializadas.
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Para hacer...

Una vez que usted ha planteado la situacién de A

aprendizaje para abordar la o las unidades del

programa de su asignatura, es importante que

presente los elementos que lo conforman o que lo rodean, es decir
darle un panorama mas amplio de la tarea que se le ha planteado al
aprendiz.

Para lograrlo, usted puede guiarse de los siguientes elementos:

Temas que abordara en esa situacion de aprendizaje.
Objetivos especificos que lograra al realizar dicha situacion.
Enunciar los elementos tedricos y metodolégicos que se
abordaran.

Justificacién acerca de porque la situacién del problema que
usted ha planteado posibilita abordar los temas y objetivos.
Describir si el aprendiz debe realizar una actividad en esta
etapa.

A partir de los elementos sefialados anteriormente, realice en una
cuartilla su integracién de dichos elementos, la finalidad no es solo
presentar los temas y objetivos, sino hacer la justificacién de la
relacion entre estos elementos con la situacion de aprendizaje. Esto
le permitira construir el contexto.
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Una vez finalizada su cuartilla, llene la plantilla instruccional que se
presenta a continuacién para sefialar los elementos que usted
utilizara para esta etapa.

Presencial En linea

Grupal Individual

0o
O
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Rol del facilitador
[ )

Rol de los participantes:
L[]
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A manera de ejemplo

A continuacién se presenta el ejemplo de la situacién

de aprendizaje que se emple6 en el curso de
metodologia de la investigacidon. En el cual se plantean los principales
elementos que se consideraron para dicha etapa.

=28

Etapa

2. Contexto del problema

Duracién de la etapa: 5 minutos

Presencial

En linea

5 minutos

Grupal

Individual

5 minutos

Pantalla instruccion

Una vez que se tiene clara la idea de investigacion, es necesario transformarla en
un planteamiento del problema cuantitativo, sin embargo, esta no es una tarea
sencilla puesto que requiere ciertos elementos que permiten delimitar el
problema de investigacién, pues no sirve de mucho contar con un buen método
Si no tenemos claro qué es lo que vamos a investigar. Recuerda que seleccionar
un tema o una idea no es suficiente para identificar qué tipo de informacion
recolectar, los métodos a utilizar y cémo se va a analizar.

Para ello es necesario abordar el planteamiento del problema.

Las caracteristicas del planteamiento de problema desde el enfoque cuantitativo

son:

e Expresar una relaciéon entre dos o mas conceptos o variables

e Debe estar formulado como pregunta

e Debe implicar la posibilidad de realizar una prueba empirica y ser

observable.
Artefactos transversales
Tipo Instrucciones de uso

Leccién Presenta el contenido de cada una de

las etapas de manera secuencial.
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No aplica

No aplica No aplica

Rol del facilitador Rol de los participantes:
e No aplica e Revisay leelaleccién

llustrar la pantalla con unaimagen [|Habilitar las fechas de la leccion indicadas.
relacionada al texto que se
presenta.

No aplica

No aplica No aplica

En este ejemplo, se muestra la informacién relacionada con los
elementos que conforman la situacién de aprendizaje de esta unidad
del curso, ademas se ejemplifica de manera general las caracteristicas
de un planteamiento del problema y su relevancia. Asimismo se pone
de relieve la presentacion de la informacion de forma expositiva, por
lo que no se solicita que el aprendiz realice alguna actividad dado que
la intencién es que solo realice la identificacién de dicha informacion.
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Implementacion en Moodle

A continuacién se presentan algunas alternativas de artefactos para
ser utilizados en esta etapa en la plataforma Moodle.

Pagina de Moodle

RECURSOS Las paginas de
Moodle pueden

emplearse para
mostrar informacién sobre el
contexto que rodea la situacion
didactica. Se puede colocar texto
simple con informacién relevante

Archivo

Carpeta (folder)

lguet o enriquecerla con enlaces a otros
sitios, ademas de otro tipo de
[ Libro objetos multimedia.
Pagina

Pagina de leccién
Como se menciond anteriormente,

Herramienta una leccibn puede contener

s externa multiples paginas de contenido y
de evaluaciéon. Es recomendable

Leccidn emplear la leccion y agregar una
pagina con informacion especifica

i Paquete SCORM sobre el contexto que rodea a la

situacion didactica. Al igual que el
recurso de Pagina de Moodle, se
puede agregar multimedia y enlaces a otros recursos externos.
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Enlace URL

Paquete Si es necesario se
contenido IMS 5 eden vincular fuentes
externas al contenido de la plataforma
Moodle que lleven al aprendiz a
consultar informacion relevante sobre
el contexto de las situaciones de aprendizaje, se recomienda
siempre que estos enlaces se configuren para abrir en una ventana
nueva, lo cual evita que el aprendiz abandone la plataforma contra
su voluntad.

-
o
! el

URL

Para integrar

Una vez que usted ha revisado el ejemplo, realice las
modificaciones requeridas a su redacciéon, a fin de
que esta represente el contexto de la situacion de
aprendizaje que usted desarroll6 y que ademas
posibilite al aprendiz comprenderla.
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Autoevaluacion

LI

Excelente

Suficiente

Insuficiente

Inadecuado

Temas

Se enuncian los
temas que se
abordaran en
la situacion de
aprendizaje

Se enuncian
parcialmente
los temas que
se abordaran
en la situacion
de
aprendizaje

Se enuncian
ambiguamente
los temas que
se abordaran
en la situacion
de aprendizaje

No se enuncian
los temas que
se abordaran
en la situaciéon
de aprendizaje

Objetivos
especificos

Retoma todos
los  objetivos
especificos que
se abordaran
en la situacion
de aprendizaje

Retoma
parcialmente
los objetivos
especificos
que se
abordaran en
la situacion de
aprendizaje

Retoma los
objetivos
especificos

pero no
corresponden
totalmente a la
situacion de

aprendizaje

No retoma los
objetivos

especificos que
se abordaran
en la situacién

de aprendizaje

Elementos
tedricos
metodolégicos

y

Se sefialan de
manera
general
aspectos
tedricos y
metodoldgicos
que aprendera
en la situacién
de aprendizaje

los

Se enuncian
algunos
aspectos
tedricos y
metodoloégico
s que
aprenderd en
la situacion de
aprendizaje

Se enuncian
ambiguamente
algunos

aspectos

tedricos y
metodolégicos
que aprendera
en la situacion
de aprendizaje

No sefiala los
aspectos

tedricos y
metodoldgicos
que aprendera
en la situacion

de aprendizaje
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Excelente Suficiente Insuficiente |Inadecuado
Integracion de [Se presenta una |[Se  presenta |Se presenta [No se presenta
la justificacion  |justificacion con [una una una

argumentos
especificos
donde se
menciona la
relevancia de la
situacién de

aprendizaje que
se plantea para
cumplir con los

justificacién
con

argumentos
generales
donde se
menciona la

relevancia de
la situacion de
aprendizaje

justificacion
con

argumentos
donde se
menciona la

relevancia de
la situacién de
aprendizaje

pero no queda

justificacion

con
argumentos
donde se
menciona la
relevancia de la
situaciéon de

aprendizaje
que se plantea

objetivos que se plantea |clara la|para  cumplir
especificos para cumplir |relacion con |con los
sefialados,  asi |con los [los  objetivos | objetivos
como la revision | objetivos especificos especificos
de los temas especificos seflalados o |sefialados, asi
sefialados  o{con la revision |como la
con la revisién |de los temas [revision de los
de los temas temas
Instrucciones Se presentan |Se presentan [Se  presenta |No se
con claridad las [parcialmente |con presentan las
instrucciones de |con claridad las [ambigledad |instrucciones
lo que el [instrucciones |las de lo que el
aprendiz  debe |de lo que ellinstrucciones |aprendiz debe
realizar en esta |aprendiz debe |de lo que el|realizar en esta
etapa, sino las |realizar en esta [aprendiz debe [etapa o no se

hay, se justifica
por qué.

etapa, pues no

enuncia en
dénde la
realizara, con

qué o de qué
forma. Si no las
hay, se justifica
por qué.

realizar en
esta etapa,
pues no
enuncia en
dénde la
realizara, con

qué o de qué

forma. Si no
las hay, se
justifica  por
qué.

justifica por
qué no las hay
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Excelente Suficiente Insuficiente Inadecuado
Seleccién de |Se muestran los [Se muestran los [Se muestran los |[No se muestran
artefactos artefactos que |artefactos que |artefactos que|los  artefactos
utilizara en la [utilizard en las |utilizara en las |que utilizara en
pantalla pantallas pantallas la pantalla de
(instruccién o de [(instruccion e [(instruccién e [instruccién y de
interaccién), interaccioén), interaccioén), interaccién,  ni
sefialando para |pero sefiala de [pero no sefiala |sefiala para qué
qué van a ser|manera general |para qué van a |van a ser
utilizadas. para qué van a [ser utilizadas. [utilizadas
En caso de no [ser utilizadas. [En caso de no
utilizar la [En caso de no [utilizar la
pantalla de |utilizar la |pantalla de
interaccion  se |pantalla de [interaccibn no
da una |interaccién se |da una
justificacion da una |justificacion
justificacion
Rol de los |Se enuncian con |Se enuncia [Se enuncia solo [No se enuncian

participantes

claridad si el
docente y el
aprendiz
tendrdn o no
roles en esta
etapa

parcialmente si
el aprendiz y el
docente
tendrdn o no
roles tendran
en esta etapa

el rol que
tendra el
docente o el
aprendiz en

esta etapa y no
justifica porqué

los roles que
tendran el
docente y el

aprendiz en esta
etapa

Instruccione

s de disefio y
montado en
LMS

Se enuncian con
claridad las
instrucciones
para el disefio
grafico de la
etapa y el
montado en el
LMS

Se enuncian
parcialmente
las
instrucciones

para el disefio
grafico de |la
etapa y el

montado en el
LMS

Se
sélo
instrucciones

para el disefio
grafico de |la
etapa o el
montado en el
LMS

enuncian
las

No se enuncian
las instrucciones
para el disefio

grafico de la
etapa y el
montado en el

LMS
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Excelente

Suficiente

Inadecuado

Fuentes
informacion

de

Se enuncian las
fuentes que los
aprendiz pueden
consultar en esta
etapa en
formato APA y si
no se usan se da
una justificacion

Se enuncian las
fuentes que los

aprendiz
pueden
consultar en
esta etapa,
pero le falta un
elemento del

formato APA y
si no se usan
se da una
justificacién

Insuficiente
Se enuncian
las fuentes
que los
aprendiz
pueden
consultar en

esta etapa sin
formato APA'y
si no se usan
se da una
justificacion

No se enuncian
las fuentes que
los aprendiz
pueden
consultar en
esta etapa y no
se da una
justificacién

Indicadores
evaluaciéon
forma
evaluaciéon

de

y
de

Se enuncia
cudles son los
elementos que
se consideraran
y se presenta

una forma de
evaluacién, si no
se usa un
instrumento de
evaluacién se
justifica.

Si no hay
indicadores de
evaluacién ni

instrumentos se
justifica por qué

Se enuncia
cudles son los
elementos que
se
consideraran
y se presenta
una forma de
evaluacion,
pero si no se
usa un
instrumento
no se justifica

Se enuncian
algunos de los
elementos que
se
consideraran
pero no se
presenta una
forma de
evaluacion o
una
justificacién de
por qué no se
evaluara

No se enuncia
cudles son los
elementos que
se consideraran
ni la forma de
evaluacién o]
justificacion

Si no  hay
indicadores de
evaluacién  ni
instrumentos
no se presenta
la justificacién
de porqué

Comparta su trabajo o envielo para recibir retroalimentacion.
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Etapa 3: Conocimiento previo

Situacion de aprendizaje

Un elemento fundamental que se debe identificar en los
aprendices al momento de presentar una situacién de
aprendizaje es el conocimiento que poseen acerca de este. Dichos
conocimientos pueden ser experiencias conceptuales, metodoldgicas,
entre otras. La finalidad es reconocer los elementos base con los que
cuentan los aprendices para que puedan ir relacionando los nuevos
conocimientos.

Usted como profesor debera identificar en sus aprendices los
conocimientos que poseen con relacion a la situacién de aprendizaje
que les ha planteado. Por tanto debera identificar la relacién con los
temas/unidades/asignaturas que el aprendiz ya ha revisado y que
tienen relacién con el planteamiento que ha desarrollado.

Definicion de la etapa

Para poder trabajar directamente con el caso, se

considera necesario identificar los conocimientos con los

que cuenta el aprendiz. Basado en el aprendizaje significativo se
requiere relacionar los conocimientos previos con los nuevos.

Para ello, primero se debe reconocer cuales son los conocimientos
con los que cuenta el participante, es asi que se plantean actividades
que invitan a reflexionar sobre lo que el aprendiz conoce del caso
antes de abordarlo. Esta etapa también sirve como una especie de
andamio para centrar la atencién del aprendiz en los elementos que
debe apropiarse.
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Relevancia

La etapa «conocimiento previo» tiene un énfasis

cognitivo, ya que busca que los aprendices retomen

aquellos conocimientos o aprendizajes que poseen y

qgue son relevantes para la situacion de aprendizaje y su contexto. Por
tanto, esta técnica sirve como estrategia para revisar la estructuracion
conceptual previa y apropiarse de los nuevos aprendizajes
integrandolos a la malla previa (Merrill, 2002).

En opinién de Novak y Cafias (2006) no es posible controlar qué
conocimiento vinculard el aprendiz, asi que las intervenciones
instruccionales que incorporan la técnica deben enfatizar el esfuerzo
por relacionar el conocimiento ya existente sobre el problema con el
conocimiento nuevo.

Este énfasis en la tarea de recuperacion del conocimiento previo
fomenta el aprendizaje significativo, aunque no hay garantia de que
suceda, excepto que los aprendices cuenten con elementos minimos
de comprension de la tematica y disposicion para efectuar el
contenido sin consultar nuevos elementos.

La finalidad de la etapa es plantear tareas que promuevan la
recuperacion de ese conocimiento y en un segundo momento
socializar el resultado con los demas compafieros. No se requiere que
se consulten fuentes de informacion, mas bien se enfatiza en lo que
conocen. La socializacién busca que el alumnado identifique esos
conocimientos y experiencias comunes, para de esta manera tener
una base de conocimientos negociada entre todos los participantes.
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¢Qué sabes de...?

Reflexione sobre la siguiente pregunta que le
permitira realizar las posteriores actividades:

¢De qué manera puede identificar el conocimiento
previo en sus aprendices con relacion a la situacion de aprendizaje
que ha planteado?

Comente sus reflexiones presencialmente o envielas al foro.
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Representacion

Conocimiento previo

Sobre la situacion de Parte de Artefactos
aprendizaje tema/unidad/maodulo recomendados
anterior I
Enlaza conocimiento Individual

nuevo con anterior

Examen

Se parte de la reflexién

Leccion de preguntas

Permite socializar el
conocimiento

Social

1
Foro - Preguntas y
respuestas

102 Diseiio de secvencias instruccionales SOOC. Guia del docente.



Artefactos recomendados

En esta fase se debe indagar acerca del conocimiento
que tienen los aprendices sobre la situacion didactica
de manera especifica, por lo que se sugieren artefactos
que tanto de manera individual o grupal permiten %
activar esta experiencia previa.
Para activar el conocimiento previo de manera grupal
se sugiere:
e Foro - Preguntasy respuestas
Para activar el conocimiento previo de manera individual se sugiere:
e Cuestionario o examen
e Leccion - Pagina de preguntas

Para hacer...

Usted deberd desarrollar la forma en la cual /
identificara el conocimiento previo en sus aprendices.

Para ello tendra que reconocer cuales son aquellos

elementos relevantes que tienen relacion con la situacion de
aprendizaje que usted ha planteado a partir de los temas que se
trabajan.

Plantee una actividad en la cual usted contemple lo siguiente:

e Indagacion sobre el conocimiento de conceptos.

e Indagacion sobre el conocimiento de metodologias.

e Indagacion sobre el conocimiento de experiencias (practicas;
vivencias) donde relacione algun aspecto conceptual o
metodolégico.

e Tipo de indagacion: social (compartiran sus conocimientos) o
cognitiva (solo ellos identificaran los conocimientos que
poseen), también puede sugerir una combinacion de ambas.
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Posteriormente desarrolle estos elementos en |la

plantilla
instruccional que se presenta a continuacion.

Presencial En linea

Grupal Individual
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Rol del facilitador Rol de los participantes:
e No aplica °

No aplica No aplica
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A manera de ejemplo

A continuacién se presenta el ejemplo de la situacion B‘

de aprendizaje del curso en metodologia de la
investigacion. En el cual se plantean los principales elementos que se
consideraron para dicha etapa.

Presencial En linea 60 minutos

Grupal 30 minutos Individual 30 minutos

Para comenzar a realizar el primer acercamiento al planteamiento del problema
de la asignatura que se encuentra trabajando, es importante tener presente que
requerimos de algunos elementos para realizarlo.

Leccién Presenta el contenido de cada una de
las etapas de manera secuencial.

@ A continuacién, en conjunto con sus compafieros identifique los
Siguientes:

;Cuales son los elementos que debe considerar para realizar la situacién de
aprendizaje de la asignatura que va a trabajar en este curso?

;Cual es la relevancia del objetivo general de la asignatura?

;Cuantas unidades conforman la asignatura con la que estan trabajando?
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Las unidades que conforman dicha asignatura, ;pueden trabajarse en una sola
secuencia o de manera individual?

Utilicen el foro 1 Etapa de conocimiento previo, para realizar sus aportaciones.
Esta etapa es esencial porque les permitird posteriormente realizar su situacién
de aprendizaje.

Foro de discusion Espacio de comunicacién donde los
participantes comentaran acerca de las
preguntas planteadas.
Rol del facilitador Rol de los participantes:

e No aplica e Compartir informacién respecto de

lo que saben en el foro acerca del
tema planteado

llustrar la pantalla con una imagen [Habilitar las fechas de la leccién indicadas.
relacionada al texto que se |Configurar el foro como preguntas y
presenta. respuestas

No aplica

El alumno responde las preguntas
planteadas en el foro.
El alumno interactda en el foro con
sus compaferos con el fin de
discutir las preguntas.

No aplica No aplica

Como se puede observar en el ejemplo, se plantea una actividad que
permite identificar aquellas nociones que tienen los aprendices
respecto al planteamiento del problema. Dicha actividad enfatiza en el
aspecto cognitivo, para posteriormente socializarlo con los demas.
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Implementaciéon en Moodle

A continuaciéon se presentan algunas alternativas de artefactos para
ser utilizados en esta etapa en la plataforma Moodle.

Foro - Preguntas
‘?f Examen y respuestas

Foro
Es una configuracién de foro que

Glasatic permite que el docente plantee
una pregunta y cada aprendiz
pueda responder sin visualizar las

respuestas de sus companferos, Unicamente podra acceder a todo
el contenido del foro una vez que haya participado. Este tipo de
foro es ideal para conocer el conocimiento previo de los aprendices
sobre un tema. Se recomiendan preguntas abiertas pero especificas
al tema, indagando sobre conceptos o relaciones de variables.

Leccién - Pagina de preguntas

Si se desea activar el conocimiento
previo de manera individual,
puede hacer uso de una pagina de
preguntas en una leccién. Para
ello se agrega a partir del menu
B Paquete SCORM de la nueva pagina y puedgn

emplearse preguntas de opcion

multiple. Con base en las

respuestas se puede ofrecer algun
tipo de retroalimentacién o enlazar a una pagina de contenido de
manera especifica con informacién complementaria.

Herramienta
sl externa

Leccidn
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Examen

v

Examen

Foro

Glosario

La manera mas sencilla de activar el
conocimiento  previo de los
aprendices de manera individual es
a través de un examen. Se pueden
programar preguntas cerradas o
abiertas. Dado que es posible que
los aprendices conozcan poco del
tema a tratar se recomienda

manejar con discrecién la calificacion resultante.

Para integrar

A partir de la revision del ejemplo que se presenta,
reflexione sobre los cambios que podria hacer a su
propuesta de la etapa de conocimiento previo y
realice sus modificaciones.
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Autoevaluacion

LI

conocimiento

previo (social o
cognitivo 0
ambos) a
partir de los
artefactos e
instrucciones

conocimiento

previo (social o
cognitivo o
ambos) a partir
de los
artefactos o las
instrucciones

previo (social o
cognitivo)

Excelente Suficiente Insuficiente Inadecuado
Actividad Plantea  una |Plantea una [Plantea una [Plantea una
actividad que |actividad que |actividad que |actividad que no
promueve la |permite solo permite | permite
identificacion |identificar dos |identificar uno |identificar  los
de todos los |de los [de los |siguientes
conocimientos [siguientes siguientes conocimientos:
conceptuales, |conocimientos: |conocimientos: |conceptuales,
metodoldgicos |conceptuales, [conceptuales, [metodoldgicos y
y experiencias |metodolégicos [metodolégicos |experiencias.
0 experiencias |o experiencias.
Si no requiere |Si no requiere
uno, justifica|de los otros
por qué dos,  justifica
por qué
Tipo de | Especifica Especifica Especifica No especifica el
indagacién claramente el [parcialmente el |Jambiguamente [énfasis que
énfasis que | énfasis que |el énfasis que [tendra la
tendra la [tendra la [tendra la |actividad  para
actividad para|actividad para|actividad para|indagar sobre el
indagar sobre [indagar sobre |indagar sobre el | conocimiento
el el conocimiento previo
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instrucciones
de cdmo haran

las
instrucciones

instrucciones de
como haran la

Excelente Suficiente Insuficiente Inadecuado
Instrucciones |Se presenta y [Se  presenta, [Se presenta, [No se presentan
se pero se|pero no seo no se justifica
comprenden |comprende comprenden, la ausencia de
las parcialmente, |las las instrucciones

participantes

con claridad si
el docente y el
aprendiz
tendrdn o no
roles en esta
etapa

parcialmente si
el docente y el
aprendiz
tendréan o no
roles en esta
etapa

manera

ambigua solo
el rol que
tendra el
docente o el
aprendiz en
esta etapa

la  actividad, [de como haran |actividad, con
con qué |la actividad, |qué artefactos y
artefactos  y [con qué |con qué
con qué |artefactos y |recursos
recursos con qué
recursos
O si no hay
instrucciones
se justifica la
razon.
Seleccion de |Se muestran [Se  muestran |Se muestran los |[No se muestran
artefactos los artefactos |los artefactos |artefactos que|los  artefactos
que utilizard [que  utilizard |utilizard en las [que utilizard en
en la pantalla [solo en una de |pantallas la pantalla de
de instruccién [las  pantallas |(instruccién e [instrucciéon y de
y de |(instruccién o |interaccién), interaccién
interaccién, interaccién), y|pero no sefiala
sefialando sefiala para|para qué van a
para qué van a |[qué van a ser |ser utilizadas
ser utilizadas |utilizadas
Rol de los|Se enuncian [Se enuncia [Se enuncia de|No se enuncian

con claridad los

roles que
tendran el
docente y el

aprendiz en esta
etapa
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Excelente Suficiente Insuficiente Inadecuado
Instrucciones |Se  enuncian [Se  enuncian [Se enuncian [No se enuncian
de disefio y|[con claridad [parcialmente [sélo las |las instrucciones
montado en |las las instrucciones para el disefio

LMS

instrucciones
para el disefio
grafico de Ia
etapa y el
montado en el
LMS

instrucciones
para el disefo
grafico de la
etapa y el
montado en el
LMS

para el disefio
grafico de |la
etapa o el
montado en el
LMS

grafico de |la
etapa y el
montado en el
LMS

Fuentes de[Se enuncian |Se enuncian las [Se enuncian las [No se enuncian
informacion |las fuentes que [fuentes que los [fuentes que los |las fuentes que
los aprendices |aprendices aprendices los aprendices
pueden pueden pueden pueden
consultar  en [consultar, pero |consultar  sin |consultar y no
esta etapa en|le falta un [formato APA se da una
formato APA. |elemento  del justificacion
O si no se usan |formato APA
se da una
justificacion
Indicadores  |Se enuncia [Se enuncia Se enuncia [No se enuncia
de evaluacion |cuales son los [cuales son los |algunos de los |cuales son los
y forma de |elementos que |elementos que |elementos que |elementos que

evaluacion

se
consideraran
y se presenta
una forma de
evaluacion

Si no hay
indicadores de
evaluacion ni
instrumentos
se justifica por
qué

se
consideraran
0 se presenta
una forma de
evaluaciéon

se consideraran
pero no se
indica cémo se
han de evaluar

se consideraran
ni la forma de
evaluacion (o}
justificaciéon y no
se presenta la
justificacion de
porqué

Comparta su trabajo o envielo para recibir retroalimentacion.
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Fase 2: Praxis

Etapa 4: Representacion

Situacion de aprendizaje

Una vez planteado el problema relacionado con alguno
de los contenidos de la de materia, asignatura o mddulo,
es necesario que seleccione la informacién conveniente y
Su respectiva presentacion, para facilitar que los
aprendices tengan los elementos adecuados que les permita integrar
la resolucion del problema planteado.

La informacion que se ha de presentar debe ser clara, estructurada,
coherente y relevante, en la cual se destaquen los elementos
conceptuales y metodologicos que el problema requiere. La
informacién no debe ser al azar, arbitraria o irrelevante, de lo
contrario al aprendiz se le dificultara relacionarla con la informacion
anterior o recuperarla con utilidad en etapas posteriores como la
manipulacion.
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A partir de lo anterior comente:

¢De qué manera plantearia la informacion de los elementos
conceptuales, tedricos o metodolégicos para que los aprendices los
identifiquen y se los apropien?

Comente sus reflexiones presencialmente o envielas al foro.

Definicidon de la etapa

La etapa «representacion» tiene un énfasis cognitivo. Su
relevancia radica en la presentacion de los conceptos y
elementos que son necesarios para el problema
planteado. Sin embargo la presentacién de estos elementos no es de
manera expositiva, es el aprendiz quien se encarga de identificarlos.
Esto se da a partir de los artefactos seleccionados, que permiten la
sintesis y resaltar los principales elementos del tema que se aborda
en el problema a partir de un lenguaje concreto, para ello se hace uso
de tablas, figuras, dibujos, etc. que muestran la complejidad del caso.
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Relevancia

La etapa «representaciéon» es fundamental para el

problema, pues en ella se disefia e implementa Ia

apropiacion por parte del aprendiz. Jonassen retoma la

Teoria de la Actividad de Leontiev para hablar sobre el valor
representacional de las actividades ya que posibilitan la conformacion
del pensamiento (Esteban, 2010). En este sentido, la representacion
de una situacion «real» se encuentra cargada de significados, lo que a
su vez induce la motivacion. Asi, para apropiarse de los elementos
que conforman el planteamiento del problema se requiere del apoyo
de las representaciones, que conforman el vinculo con la practica
disciplinar. Por tanto, la exposicion de la representacién es una
simulacion de la situacion y su contexto.

Esta etapa tiene la finalidad de que el aprendiz identifique y
comprenda los elementos que conforman el planteamiento del
problema, por medio de la representacién social y cognitiva de la
situacion, exhibiendo las relaciones entre los elementos, ademas de
que posibilita la conexidn con los conocimientos previos que posee el
aprendiz (Martinez, 2008).

De esta manera, en esta fase es en donde el aprendiz tiene el primer
contacto con los elementos tedricos o metodolégicos del problema y
comienzan a identificar aquellos componentes que son necesarios
para realizar una aproximacion exitosa de solucién al problema
planteado.

La representacién que se ha de presentar debe ser conceptualmente
clara, con un lenguaje terminoldgico que pueda relacionarse con el
conocimiento previo del aprendiz y que simultaneamente lo acerque
al dominio disciplinar.

Asimismo, el uso de las representaciones mediante simbolos, objetos,
esquemas, simulaciones, entre otras, permite ilustrar la base de los
conocimientos relacionados al problema, disminuir su complejidad y
por consiguiente su comprensién, ademas de limitar la carga
cognitiva, para posteriormente generar vias de solucién al problema
(Portolés y Lopez, 2008).
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En este sentido, las tecnologias (artefactos) llamadas herramientas de
la mente (Jonassen, 1996; Jonassen, 2004) permiten representar lo
que deben saber los aprendices, por tanto, involucra el pensamiento
critico sobre el contenido que se tiene que apropiar. Es asi que se
considera un andamiaje para facilitar diferentes formas de
razonamiento sobre el contenido, para que los aprendices puedan
pensar de manera diferente y significativa. Otra forma predominante
en la representacién es la narracion que puede presentarse en forma
de texto, video o audio.

Es importante resaltar que lo fundamental no es la representacion en
si misma, sino lo que hacen los aprendices con ella para comenzar a
apropiarse de los elementos que conforman la situacién que se les ha
planteado.

¢Qué sabes de...?

A continuacién, reflexione sobre las siguientes
preguntas:

¢De qué manera ha utilizado estrategias, recursos
0 materiales de representacidén en su practica
docente?

Diseiio de secvencias instroccionales SOOC. Guia del docente.
117



¢Cuales de las estrategias, recursos o materiales que se proponen
en el programa de la asignatura que esta trabajando utilizara para
esta etapa?

Ademas de las estrategias, recursos o materiales del programa
¢Qué otros recursos considera utilizar para esta etapa?

Comente sus reflexiones presencialmente o envielas al foro.
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Representacion

Presentacian de
conceptos

Relevantes para la
situacian

Permite la identificacién

Incluye significados

Sociales

Cognitivos

Representacion
Artefactos
Parte de recomendados
Conceptos | Representaciones
graficas: mapas
Variables - Pagina de leccién
Relaciones - Pagina de Moodle
Métodos ] Documentos (PDF,
texto)
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Artefactos recomendados

Para la etapa de representacibn se recomiendan
herramientas graficas y texto para lograr el objetivo de y

mostrar informacién util sobre los elementos asociados
con la situacion de aprendizaje, por lo que se sugiere
emplear:
e Elementos graficos como mapas conceptuales, mentales,
cuadros sindpticos, etc.
e Paginas HTML
e Tablas

Para hacer...

Hasta ahora se han explorado los posibles elementos A

que se requieren para representar los aspectos que

conforman al planteamiento del problema que se

realizd en la Fase I: «<Planteamiento del problema» y que le permitiran
al aprendiz proponer una solucion.

Ahora debera realizar la primera aproximacion de esta etapa,
recuerde que puede retomar los recursos, materiales y estrategias
que se plantean en el programa de la asignatura que desea trabajar.
Asimismo, tome en consideracion los objetivos especificos que debe
cubrir, los cuales ya identifico en la fase anterior.

Finalmente, y no menos importante, tenga presente la situacion de
aprendizaje, pues los elementos que va a abordar en esta etapa
deben tener relacién con ella.
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Elabore una propuesta para la etapa «representacion»:
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Posterior a la elaboracién de su propuesta para la etapa
«representacion» utilice la plantilla instruccional que se muestra a

continuacion.

Etapa 4. Representacién

Duracién de la etapa:

Presencial En linea

Grupal Individual

Pantalla instruccion

Artefactos transversales

Tipo Instrucciones de uso

Pantalla interaccién
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Artefactos transversales

Tipo

Instrucciones de uso

Tipo de apoyo social

Rol del facilitador

Rol de los participantes:
[ ]

Instrucciones de disefio grafico

Instrucciones de montado en el LMS

Fuentes de informacién

Indicadores de evaluaciéon

Forma de evaluacién

Tipo Especificacién de uso
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A manera de ejemplo

A continuacion se presenta el ejemplo sobre el curso de ‘
metodologia de la investigacion, referente a la etapa de
representacion.

Etapa 4. Representacién

Duracién de la etapa: 30 minutos

Presencial En linea 30 minutos

Grupal Individual 30 minutos

Pantalla instruccion

Hasta ahora hemos explorado sobre los posibles elementos de un planteamiento del
problema.

En esta actividad te presentaremos cuales son los elementos que conforman el
planteamiento del problema, para ello se te presenta un cuadro que deberas
completar y relacionar con algunos ejemplos.

Al final se te dara una retroalimentacién del cuadro realizado.

Artefactos transversales

Tipo Instrucciones de uso

Lecciéon Presenta el contenido de cada una de las
etapas de manera secuencial.
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Pantalla interaccién

4

Imagen de la actividad “Cuadro del planteamiento del problema”.

Artefactos transversales

Tipo

Instrucciones de uso

Cuestionario: arrastrar 'y soltar
respuestas

El aprendiz podra arrastrar la respuesta
correcta en el drea correspondiente.

Tipo de apoyo social

Rol del facilitador
e Noaplica

Rol de los participantes:

e Revisa lainstruccién o contexto.
e Contestan los ejercicios de manera
individual

Instrucciones de disefio grafico

Instrucciones de montado en el LMS

llustrar la pantalla con una imagen
relacionada al texto que se
presenta

Habilitar las fechas de la leccién indicadas.
Configurar examen en formato arrastrar
columnas

Examen de tipo: completar frases
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Fuentes de informacioén

IArchivos:
Etapa representacion del problema_unidad 3
Etapa representacion del problema_unidad 3_ act2

Indicadores de evaluacion Forma de evaluacion
+ El aprendiz identifica a qué se Tipo Especificacién de uso
refieren cada uno de los conceptos
del planteamiento del problema No aplica No aplica

- El aprendiz debe acreditar
minimo con 8.5 la actividad para
poder continuar con la siguiente.

Implementacion en Moodle

A continuacién se presentan algunas alternativas de artefactos para
ser utilizados en esta etapa en la plataforma Moodle.

Pagina de Moodle

En las paginas de
Moodle pueden
implementarse
representaciones
graficas de manera sencilla a
partir de la barra de

RECURSOS

Archivo

Carpeta (folder)

herramientas en donde se [aa]
Etiqueta puede encontrar el icono de
«imagen»
[ titirs a través del cual se pueden agregar
aquellos recursos que previamente se
Pagina hayan preparado en editores de

imagenes externos a la plataforma.
Esta opcion se encuentra en el costado
derecho de la barra de herramientas:
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También se pueden insertar videos o audios provenientes de
fuentes externas a partir de etiquetas <iframe> como se mostr6 en
la etapa de Situacién de aprendizaje.

Pagina de leccidn

Al igual que en una
pagina de Moodle,

Herramienta las péginas de
€3 externa contenido de las
lecciones permiten
Leccion agregar imagenes
empleando el
M Paquete SCORM mismo procedimiento, por lo que
— es ideal para continuar la

secuencia didactica. Es importante
recordar que el recurso de leccion

puede enviar al usuario a diferentes paginas de contenido de
acuerdo con la forma en que se configuren los botones de

respuesta.
Archivo
RECURSOS
Se pueden compartir archivos con
Archivo informacion necesaria para comprender

Carpeta (folder)

Etiqueta

Libro

Pagina

la relacion entre los elementos de la
situacion de aprendizaje, los mas
comunes son documentos de texto con
narraciones o esquemas.
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Para integrar

Es momento de realizar una revision de su propuesta
de representacion del planteamiento del problema
que se encuentra desarrollando. Para ello, usted
considere los elementos observados en el ejemplo

anterior.

Autoevaluacion _
g//_

Revise los criterios de la siguiente rubrica para identificar o

los principales elementos que debe presentar su v L

propuesta.

Excelente Suficiente Insuficiente Inadecuado
Se enuncian |Se enuncia | Se enuncia | Se enuncia [No se enuncia

estrategias

especificamen
te a partir de
qué estrategia
se
identificaran
los principales
elementos
para abordar
la situacion de
aprendizaje

parcialmente la
estrategia que se

utilizara para
identificar los
elementos que
permitan

abordar la
situacién de

aprendizaje

ambiguamente
qué estrategia se

utilizara para
identificar los
elementos para
abordar la
situacion de

aprendizaje

la estrategia a

partir de la
cual se
identificaran

los elementos
para abordar
la situacion de
aprendizaje

Seleccién de
las
estrategias

Las estrategias
seleccionadas
permiten la
representacio

n de los
elementos
para abordar

la situacion de
aprendizaje de
manera
adecuada

Las estrategias
seleccionadas
permiten
parcialmente la
representacion
de los elementos
para abordar la
situacién de
aprendizaje

Las estrategias
seleccionadas
permiten
ambiguamente la
representacion de
los elementos
para abordar la
situacion de
aprendizaje

La estrategia
seleccionada
no permite la
representacio
n de los
elementos
para abordar
la situacion de
aprendizaje
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Excelente Suficiente Insuficiente Inadecuado
Instrucciones [Se presentan |Se presentan |Se presenta con |No se

con claridad |parcialmente las [ambigliedad las |presentan las

las instrucciones de |instrucciones de [instrucciones

instrucciones [lo que el [lo que el aprendiz|de lo que es
de lo que el|aprendiz  debe |debe realizar en [aprendiz debe
aprendiz debe [realizar en esta|esta etapa, pues |realizar en
realizar en [etapa, pues no|no enuncia en [estaetapa
esta etapa, [enuncia en |doénde la
acorde a la|dénde la |realizara, con qué
estrategia realizarg, con|o de qué forma,
planteada qué o de qué |de acuerdo con la
forma, de [estrategia
acuerdo con la |planteada
estrategia
planteada
Seleccion de|Se muestran [Se muestran los|Se muestran los|No se
artefactos los artefactos |artefactos  que |artefactos que |muestran los
que utilizara |utilizara solo en [utilizara en las |artefactos que
en la pantalla (|una de las | pantallas utilizara en la
instruccion y |pantallas (instruccién e [pantalla de
de (instruccién o |interaccién), pero |instruccién ni
interaccion), interaccion), y|no sefiala para|deinteraccion
sefialando sefiala para qué|qué van a ser
para qué van a |van a ser | utilizadas
ser utilizadas | utilizadas
Rol de los|Se enuncian |Se enuncia |[Se enuncia con |[No se enuncia
participantes |con claridad si | parcialmente si el |ambigledad solo |si el docente o
el docente y el |docente 'y el]el rol que tendra (el aprendiz

aprendiz

aprendiz tendran

el docente o el

tendrdn o no

tendran o no[o no un rol en |aprendiz en esta|un rol en esta
un rol en esta |esta etapa etapa etapa
etapa
Instrucciones [Se  enuncian |Se enuncian |Se enuncian sélo [No se
de disefio y|con claridad |parcialmente las |las instrucciones |enuncian las
montado en|las instrucciones para el disefio |instrucciones
LMS instrucciones |[para el disefio |grafico de la|para el disefio
para el disefio [grafico de la|etapa o el |grafico de la
grafico de la|etapa y el [montado en el|etapa ni el
etapa y el|montado en el [LMS montado en el

montado en el
LMS

LMS

LMS
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Excelente Suficiente Insuficiente Inadecuado
Fuentes de[Se enuncian [Se enuncian las|Se enuncian las|No se
informacion |las fuentes |fuentes que los [fuentes que los|enuncian las
que los [aprendices aprendices fuentes que
aprendices pueden consultar | pueden consultar [los aprendices
pueden en esta etapa, |en esta etapa sin |pueden
consultar en|pero le falta un|formato APA y si|consultar en
esta etapa en |elemento del [no se usan se da |esta etapa vy

formato APA 'y
Si no se usan
se da una
justificacion

formato APA y si
no se usan se da
una justificacién

una justificacion

no se da una
justificacién

Indicadores
de evaluaciéon
y forma de
evaluacién

Se enuncia
cudles son los
elementos que
se
consideraran
y se presenta
una forma de
evaluacion,
acorde a la
estrategia
seleccionada

Se enuncian de

manera general
los elementos
que se
consideraran y
la forma de
evaluacion,

aunque no es
totalmente

acorde a la
estrategia

seleccionada

Se enuncian
vagamente los
elementos que se
consideraradn, o
no se presenta
una forma de
evaluacién acorde
a la estrategia
seleccionada

No se enuncia
cudles son los
elementos
que se
consideraran
ni la forma de
evaluacién
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Etapa 5: Manipulacion

Situacion de aprendizaje

Ahora que ha seleccionado la forma en la que presentara
los elementos conceptuales y metodologicos que se
requieren para resolver la situacion de aprendizaje, es
momento de que el aprendiz plantee su primera aproximacion de
solucion.

Para ello, se requiere que se presenten actividades y estrategias en
las que el aprendiz pueda manipular dichos elementos para
conformar su posible solucién.

A continuacién reflexione sobre lo siguiente:

¢Como plantearia la manera en que sus aprendices pongan en
practica los aspectos conceptuales y metodoldgicos para trazar una
solucion?

Comente sus reflexiones presencialmente o envielas al foro.
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Definicidon de la etapa

La etapa «manipulacion» se caracteriza por la aplicacién
de los elementos/conceptos de la etapa anterior. Se
realiza una primera aproximacion de la solucion al
problema, por lo que se le invita al aprendiz a hacer inferencias e
hipétesis por medio de la experimentacion, implementacion o
aplicacién. En esta etapa se contrasta la forma en la que se estan
apropiando de los elementos relevantes, por ello la socializacién de
sus propuestas es fundamental, puesto que los aprendices tienen la
oportunidad de revisar sus planteamientos y comentarlos.

Relevancia

La etapa «manipulacion» lleva implicito un componente

critico en el aprendizaje, debido a que promueve al

aprendiz a la actividad, es decir a la manipulacion y

manejo de informacién, la estructuracién de acciones, desarrollo de
técnicas de negociacidon y toma de decisiones. Asi, este espacio
depende de como se estructuren las actividades y se estructure una
simulacion del ambiente en el mundo de la tarea (Guerrero y Flores,
2009). De esta manera, los aprendices se encuentran activos e
influyen de alguna forma en el entorno.

La Teoria de la Actividad (Jonassen, 2000) describe las interacciones
transformadoras entre los aprendices, el objeto sobre el que actuan,
asi como las sefales y herramientas que mediatizan esa interaccion;
por tanto, el espacio de manipulacién proporciona los propdsitos,
reglas y las herramientas necesarias para el aprendiz.

Es asi que, en esta etapa, el aprendiz requiere del conocimiento
conceptual (principios que pueden ser aplicados) y conocimiento
procedimental (acciones validas de una disciplina) (Portolés y Lopez,
2008). Ademas implica el empleo de una estrategia para guiar la
busqueda de la solucion que vaya desde identificacion de la
informacion y datos del problema hasta la propuesta de solucién.
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La manera en que se puede realizar la manipulacién va desde el
planteamiento de situaciones causales, donde los aprendices
contrastan los efectos de su actividad para recibir una
retroalimentacion a partir de los cambios en objetos fisicos o
representaciones, hasta la suficiente elaboraciéon de una hipotesis o
un propoésito para actuar, para posteriormente discutir sobre él
(Jonassen, 2000), donde planteen razonamientos coherentes que
respalden su solucion.

Por tanto, en esta etapa se valora el grado de apropiacion que los
aprendices tienen respecto de las etapas anteriormente presentadas.
Dicha apropiacion permite el proceso de reconstruccion que hacen
los aprendices de los artefactos e informacion con la que han tenido
contacto (Leontiev, 1983; Cubero, 2005).

Por consiguiente, la apropiacién es un proceso activo, es decir, es la
resultante de la interaccion con la situacion que se le ha presentado y
las interacciones sociales con sus compafieros. Esto le permite
plantear una reconstruccién personal de la posible solucién, ya que
tiene distintas opciones para realizarla por lo que refleja su propia
idiosincrasia.
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¢Qué sabes de...?

A continuacién, reflexione sobre las siguientes
preguntas:

¢Qué estrategias ha implementado para que el
aprendiz formule soluciones o hipoétesis sobre la
tarea que le ha planteado?

¢Las estrategias o tareas que le plantea a sus aprendices permiten
la integracién tanto de lo conceptual como de lo metodologico?

Comente sus reflexiones presencialmente o envielas al foro.
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Representacion

Manipulacion
1
1 1 1
Aplicacion Parte de Artefactos
recomendados
I Procedimientos — Links a simuladores
. " ializacio |
Experimentacion Soc ar';alf:;';'adse as
prop Métodos Lecciones de
1 Moaodle
Estructuracion de
acciones -
1 Técnicas Documentos con
Interaccion con el glercicios
objeto
Estrategias
] Envio de tarea
Conocimiento Conocimiento
conceptual procedimental
Busqueda de solucion Situaciones causales
Hipdtesis
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Artefactos recomendados

Para la etapa de Manipulacion se recomienda emplear
herramientas que permitan a los aprendices trabajar y

con la situaciébn y sus elementos para que logren
modificarlos, ver resultados y experimentar en la
medida de lo posible las consecuencias. Por lo que se
puede emplear:

e Simuladores

e Ejercicios en texto

e Hojas de calculo

e Toma de decisiones

Para hacer... /'

Para que el aprendiz comience a desarrollar la solucion
a la situacion de aprendizaje, es necesario que
seleccione la estrategia, los recursos y materiales que lo posibiliten.

Es importante que tenga presente que en esta etapa el aprendiz debe
poner en practica todos los elementos revisados anteriormente para
hacer su planteamiento de la solucion. Asimismo, las estrategias y
recursos que ha de seleccionar deben tener relacion con la situacion
de aprendizaje y los objetivos a cubrir.
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A continuacién desarrolle una propuesta para la etapa

«manipulacion».
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Posterior al desarrollo de la propuesta de la etapa «manipulacién»
utilice la plantilla instruccional que se muestra a continuacion.

Presencial

En linea

Grupal

Individual
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Rol del facilitador Rol de los participantes:
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A manera de ejemplo

A continuacion se presenta el ejemplo sobre el curso de
metodologia de la investigacion, referente a la etapa de
manipulacién.

Etapa 5. Manipulacién

Duracién de la etapa: 60 minutos

Presencial En linea 60 minutos

Grupal 30 minutos Individual 30 minutos

Pantalla instruccion

Recordando el problema planteado al inicio:

En los estudiantes universitarios existe un incremento en el uso de internet, sin
embargo, no se tiene clara la relacion entre el tiempo invertido en internet y el
dominio de herramientas de internet. ;Sera que existe una relacién directa entre
estos dos elementos?

Artefactos transversales

Tipo Instrucciones de uso

Leccién Presenta el contenido de cada una de las
etapas de manera secuencial y permite la
entrega de productos.

Pantalla interaccion

[ZY ahora que has identificado los elementos que conforman el planteamiento
del problema te solicitamos completes el cuadro que a continuacién se te presenta
con la informacién necesaria respecto a tu problema, para ello debes hacer uso de
los buscadores que te permitiran tener informacién precisa.

Posteriormente, compartelo con tus compafieros y comenta al menos dos de ellos.
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Foro. Preguntas y respuestas

Foro. Espacio de comunicacién donde los
participantes comentardn acerca de las
preguntas planteadas

Rol del facilitador
e Noaplica

llustrar la pantalla con una imagen
relacionada al texto que se
presenta.

Rol de los participantes:

e Revisa la instruccién o contexto.

e Completa el cuadro con respecto a su
problema

e Hace uso de los buscadores

e Comparte su trabajo y comenta por lo
menos el de dos de sus compafieros

+ Habilita la leccion
* Asignar y configurar el foro
* Vincular y habilitar el acceso al foro

No aplica

El alumno identifica los elementos
que conforman el planteamiento
del problema

Hace uso adecuado de buscadores
para tener informacién precisa.
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Implementaciéon en Moodle

A continuaciéon se presentan algunas alternativas de artefactos para
ser utilizados en esta etapa en la plataforma Moodle.

Pagina de leccién

Herramienta Las paginas de
s externa leccion en Moodle
permiten saltar a
Leccidn diferente tipo de
contenido, por lo que es un
S Paquete SCORM recurso ideal para generar
L]

arboles de toma de decisiéon en

donde cada respuesta lleve a

uno u otro escenario, trazando
asi un camino correcto y distintos caminos con finales incorrectos
ofreciendo en cada decision retroalimentacion a los aprendices.

Archivo con ejercicios

RECURSOS Es posible agregar archivos que los
aprendices puedan descargar vy

Archivo manipular de acuerdo con el objetivo

de la secuencia didactica. Es necesario

Eapele ey para cada caso crear una tarea o un

foro de discusion para recibir
; posteriormente el resultado de la
[ s manipulacion del archivo y llevar a
5 cabo la retroalimentacién ya sea de
manera individual o entre pares.

Etiqueta

Pagina
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Enlaces URL

Es especialmente util para el caso de
herramientas  externas como los
simuladores en temas especificos. Para
llevar un registro de la participacion del
aprendiz tendra que solicitarse un
producto derivado de la manipulacién
del simulador, ya sea en un foro o en un envio de tarea.

Paguete

—
i contenido IMS

URL

Para integrar

Una vez que usted ha realizado la revision del
ejemplo, lleve a cabo las modificaciones que
considere pertinentes en su propuesta.
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Autoevaluacion

Revise la rubrica que se presenta a continuacion vy

contrastela con el contenido que desarrollé.

NI

Excelente

Suficiente

Insuficiente

Inadecuado

Se enuncian
estrategias

Se enuncia
especificamen
te a partir de
qué estrategia
se
identificaran
los principales
elementos
para abordar
la situacion de
aprendizaje

Se enuncia
parcialmente Ia
estrategia que se

utilizara para
identificar los
elementos que
permitan

abordar la
situacién de

aprendizaje

Se enuncia
ambiguamente
qué estrategia se

utilizara para
identificar los
elementos para
abordar la
situacion de
aprendizaje

No se enuncia
la estrategia a

partir de la
cual se
identificaran

los elementos
para abordar
la situacion de
aprendizaje

Seleccién de
las
estrategias

Las estrategias
seleccionadas
permiten la
representacio

n de los
elementos
para abordar

la situacion de
aprendizaje de
manera
adecuada

Las  estrategias
seleccionadas
permiten
parcialmente la
representacion
de los elementos
para abordar la
situacion de
aprendizaje

Las estrategias
seleccionadas
permiten
ambiguamente la
representacion de
los elementos
para abordar la
situacién de
aprendizaje

La estrategia
seleccionada
no permite la
representacio
n de los
elementos
para abordar
la situacion de
aprendizaje

Instrucciones

Se presentan
con claridad
las

instrucciones
de lo que el
aprendiz debe
realizar en
esta etapa,
acorde a la
estrategia

planteada

Se presentan
parcialmente las
instrucciones de

lo que el
aprendiz  debe
realizar en esta
etapa, pues no
enuncia en
dénde la
realizara, con

qué o de qué
forma de
acuerdo con la
estrategia
planteada

Se presenta con
ambigiedad las
instrucciones de
lo que el aprendiz
debe realizar en
esta etapa, pues
no enuncia en
dénde la
realizara, con qué
o de qué forma
de acuerdo con la
estrategia

planteada

No se
presentan las
instrucciones
de lo que es
aprendiz debe
realizar en
esta etapa
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Excelente Suficiente Insuficiente Inadecuado
Seleccion de|Se muestran [Se muestran los|Se muestran los|No se
artefactos los artefactos |artefactos  que |artefactos que |muestran los
que utilizara |utilizard solo en |utilizara en las |artefactos que
en la pantalla (|una de las | pantallas utilizard en la
instruccion y |pantallas (instruccién e [pantalla de
de (instruccién o [interaccién), pero |instruccién ni
interaccion), interaccion), y|no sefiala para [de interaccién
sefialando sefiala para qué|qué van a ser
para qué van a |van a ser | utilizadas
ser utilizadas | utilizadas
Rol de los[Se enuncian [Se enuncia |Se enuncia con |[No se enuncia
participantes [con claridad si [parcialmente si el |ambigtiedad solo |si el docente o
el docente y el |docente 'y el]el rol que tendra (el aprendiz
aprendiz aprendiz tendran |el docente o el|tendrdan o no
tendran o no|o no un rol en|aprendiz en esta|un rol en esta
un rol en esta |esta etapa etapa etapa
etapa
Instrucciones [Se  enuncian |Se enuncian |Se enuncian sélo [No se
de disefio y|con claridad |parcialmente las |las instrucciones |enuncian las
montado en|las instrucciones para el disefio |instrucciones
LMS instrucciones [para el disefio |grafico de la|para el disefio
para el disefio [grafico de la|etapa o el |grafico de la
grafico de la|etapa y el [montado en el|etapa ni el
etapa y el|montado en el [LMS montado en el

montado en el
LMS

LMS

LMS

Fuentes de
informacion

Se
las
que
aprendices
pueden
consultar en
esta etapa en
formato APA 'y
Si no se usan
se da una
justificacion

enuncian
fuentes
los

Se enuncian las
fuentes que los
aprendice

pueden consultar
en esta etapa,
pero le falta un
elemento del
formato APA y si
no se usan se da
una justificacién

Se enuncian las
fuentes que los
aprendice pueden
consultar en esta
etapa sin formato
APA y si no se
usan se da una
justificacion

No se
enuncian las
fuentes que
los aprendice
pueden

consultar en

esta etapa y
no se da una
justificacién
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Se enuncian de

Indicadores
de evaluacién
y forma de
evaluaciéon

Se enuncia
cuales son los
elementos que
se
consideraran
y se presenta
una forma de
evaluacion,
acorde a la
estrategia
seleccionada

manera general
los elementos
que se
considerardn y
la forma de
evaluacion,

aunque no es
totalmente

acorde a la
estrategia

seleccionada

Se enuncian
vagamente los
elementos que se
considerardn , o
no se presenta
una forma de
evaluacién acorde
a la estrategia
seleccionada

No se enuncia
cuales son los
elementos
que se
consideraran
ni la forma de
evaluaciéon
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Etapa 6: Modelado

Situacion de aprendizaje

Una vez que ha planteado el espacio para que los
aprendices desarrollen su primera aproximacion a la
solucién de la situacion de aprendizaje, es importante que
también cuenten con ejemplos que les permitan a los aprendices
contar con experiencias para identificar las diferentes alternativas de
solucidn, casos similares y a partir de ello reformular sus propuestas.

A continuacién, reflexione sobre lo siguiente:
¢Cuales son las ventajas de presentar a los aprendices algunos
ejemplos de solucion del problema?

Comente sus reflexiones presencialmente o envielas al foro.
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Definicion de la etapa

La finalidad de la etapa «modelado» es presentar
problemas o situaciones similares resueltas para brindar a
los aprendices perspectivas distintas que pueden llevar a
una solucion.

Relevancia

Cuando los aprendices se encuentran en formacion

requieren apropiarse de los elementos que les permitan

plantear posibles soluciones a las situaciones que se les

presenten. Para ello requieren de la experiencia, por lo

que resulta significativo el acceso a situaciones relacionadas al
problema que se les ha planteado o ejemplos de situaciones
similares. De esta manera, el aprendiz comprendera las cuestiones
implicitas en la representacion del problema (Jonassen, 2000). Asi
crean vinculos significativos a partir de representaciones de
experiencias que los aprendices aun no han tenido.

En este sentido, los ejemplos relacionados ayudan a representar la
complejidad del problema y proveer multiples perspectivas o
aproximaciones para ser examinados por los aprendices.

Jonassen (Esteban, 2010) sefiala que mostrar los ejemplos
relacionados ayudan al aprendizaje a partir del reforzamiento de la
memoria y aumentado la flexibilidad cognitiva del aprendiz.

De esta forma, el participante tiene la posibilidad de utilizar
conocimiento especifico de experiencias previas para buscar la
solucién del nuevo planteamiento; ademas, implica guardar la
experiencia nueva disponible entonces para otras situaciones (Lozano
y Fernandez, 2008).

Por su parte, Spiro, Feltovich y Coulson (1991) consideran que la
mejor forma de que el participante aprenda es a partir de la revisidon
de los materiales varias veces desde distintas perspectivas, es decir,
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de representaciones e interpretaciones similares para que se
produzcan aprendizajes complejos.

Dichos ejemplos deben estar situados en el mundo real y pueden
presentarse a partir de micro casos o pequefios segmentos de
informacion. De esta manera se proporciona mayor rapidez en la
adquisicion de la experiencia para facilitar asi la reestructuracién de
los conocimientos (N6 y Ortega, 1999).

Por tanto, implica utilizar los ejemplos relacionados a tiempos
diferentes, en contextos reestructurados, con propdsitos diferentes y
desde perspectivas conceptuales distintas para proporcionar un
andamiaje amplio al aprendiz.
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¢Qué sabes de...?

» A continuacidn, reflexione sobre las siguientes
preguntas:

¢Como puede ayudar el uso de ejemplos a
reformular las soluciones que los aprendices estan
construyendo?

¢Qué caracteristicas deben tener los ejemplos que presentara a sus
aprendices con relacion al problema planteado?

Comente sus reflexiones presencialmente o envielas al foro.
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Representacion

Modelado

Situaciones resueltas

Parte de

Artefactos
recomendados

Ejemplos similares

Demostracian de
métados

Leccion de Moodle

Ejemplos situados

Aplicacién de
soluciones

Videotutoriales

Desde multiples
perspectivas

Aplicacion de técnicas

Paginas HTML

Demostracion de uso
de estrategias

Documentos con
situaciones resueltas
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Artefactos recomendados

Para facilitar el modelado se recomiendan
herramientas que permitan mostrar procedimientos ‘
detallados para resolver la situacion de aprendizaje y %

ejemplos similares. Por lo que se pueden emplear:
e Videotutoriales
e Tutoriales con texto e imagenes
e Documentos con informacién similares al producto de la
fase de integracion

Para hacer... /'

En la etapa «modelado» se debe identificar y presentar
los ejemplos que se relacionen con la situacién de
aprendizaje que se le ha planteado al aprendiz.

Los ejemplos deben ser claros, estructurados, con soluciones que
presenten aspectos conceptuales y metodoldgicos similares al
planteamiento que deben resolver.
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Posterior al desarrollo de la propuesta de la etapa «<modelado» utilice
la plantilla instruccional que se muestra a continuacion.

Presencial

En linea

Grupal

Individual
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Rol del facilitador Rol de los participantes:
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A manera de ejemplo B

A continuacion se presenta el ejemplo sobre el
curso de metodologia de la investigacion, referente a la etapa de
Modelado.

Presencial En linea 30 minutos

Grupal 30 minutos Individual

A continuacién, te presentamos una serie de ejemplos sobre algunos planteamientos
del problema desde el enfoque cuantitativo. Revisalos y contrastalos con tu
planteamiento para que puedas hacer mejoras.

Presentacion del ejemplo
Las creencias morales y las tendencias politicas.

Luego de nuestra revision exploratoria sera necesario plantear el problema, en tanto
nos permite establecer los principios de nuestra investigacion.

Debemos de considerar que el planteamiento del problema tiene los siguientes
elementos: objetivos, pregunta(s) de investigacion, justificacién, viabilidad y
consecuencias de la investigacién, pero para ello deberemos retomar los avances
que tenemos de nuestro problema de investigacion recordando que hemos
abordado las creencias morales y las tendencias politicas concluyendo
preliminarmente que:

Las actitudes llevan una fuerte carga de mandatos morales que pueden llevar a
conductas aparentemente contradictorias como “obedecer la ley” y simultdneamente
el rechazo por ciertos de grupos de personas no concordantes con nuestras
creencias politicas.

IAhora deberemos realizar otra busqueda documental para profundizar en los
planteamientos encontrados por Skitka (2010) que nos indicaban que:

Las actitudes llevan una fuerte carga de mandatos morales que pueden llevar a
conductas aparentemente contradictorias como “obedecer la ley” y simultdneamente
el rechazo por ciertos de grupos de personas no concordantes con nuestras
creencias politicas.
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Después de descargar multiples lecturas nos hemos quedado con los articulos de
Skitka y Wisneski (2011) y Skitkay Morgan (2014) quien al parecer es un experto en el
tema del eje moral y sus implicaciones con sociopoliticas, asi como un articulo de
Ryan (2014).

Con estas lecturas construiremos nuestro planteamiento del problema, estructurado
de la siguiente forma:

Objetivo.
Determinar el grado de relacién que mantienen las convicciones morales frente a las
nociones basicas de participacién politica en personas adultas de México.

Pregunta de investigacién.
;Las creencias morales de un individuo determinan los ejes basicos de su
participacion politica?

Justificacion.

Segln estudios de Skitka y Wisneski (2011) los sentimientos de las personas sobre
temas politicos se expresan en convicciones morales en ideas muy primigenias
sobre el concepto de bien y mal, entre lo que se encuentra permitido (moral)y lo
que no (inmoral), los autores mencionados demuestran en una revisién de distintas
investigaciones que las convicciones morales son percibidas como si determinaran
los hechos del mundo y las posiciones que universalmente deberian de adoptarse,
esto se puede traducir en la defensa de lo que consideran moralmente correcto y por
lo tanto es un factor para la movilizacién. Es asi que las convicciones morales pueden
traducirse en una obediencia ciega y potencialmente destructiva sobre principios
que generalmente pueden ser considerados componentes de una buena ciudadania,
como la libertad. En el mismo sentido las convicciones morales también pueden
alimentar las interpretaciones de legitimidad de un sistema y las reacciones sobre é,
incluyendo la violencia para lograr el establecimiento de lo moralmente permitido.

El mismo Skitka y Morgan (2014) y Skitja (2014) explica que hay una distancia entre
los posicionamientos de las personas cuando se les expone a problemas clasicos de
dilemas morales (como podria ser el caso del dilema de Heinz, expuesto por Kolberg),
ly las opiniones individuales en cuestiones especificas donde las personas reportan
un posicionamiento moral basico que su opinidn tienen consecuencias sociales y
politicas, como la preferencia por una mayor participacién politica.

Finalmente Ryan (2014) indica que la conviccion moral moldea las opiniones y
acciones politicas y contribuye al fervor participativo en una eleccién pero también se
lencuentra asociado con el extremismo y hostilidad politica.

Sin embargo, estos estudios se han realizado en contextos anglosajones en los que
sabemos hay una tradicion sélida de los estudios de accién politica especificamente
las creencias, la opinién publica y el voto; por lo que consideramos conveniente
explorar la relacion entre las creencias morales y la accion politica en el contexto
mexicano.

Viabilidad.
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Para garantizar la viabilidad del estudio se comenzara por un estudio exploratorio
que permita delimitar los instrumentos adecuados para explorar creencias morales
frente a la accion politica de los participantes.

La ventaja de la exploracion inicial es que no requiere un extenso rigor metodolégico
ly a su vez permite flexibilidad en la eleccién de los participantes.

Secuencias de la investigacion.

El estudio permitird delimitar los factores que delimitan las creencias morales y su
posible relacién con la participacién politica, para ello es importante contar con un
inventario de creencias morales y relacionar con las acciones politicas de cada
individuo garantizando la confidencialidad de los participantes.

Referencias.

Skitka, L. J. y Wisneski, D. C. (2011). Moral conviction and emotion. Emotion Review,
3(3), 328-330.

Skitka, L. J. y Morgan, G. S. (2014). The Social and Political Implications of Moral
Conviction. Political Psychology, 35(S1), 95-110.

Ryan, T. J. (2014). Reconsidering moral issues in politics. The Journal of Politics, 76(02),
380-397.

Leccién Presenta el contenido de un ejemplo

@ No aplica

No aplica No aplica
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Rol del facilitador Rol de los participantes:
e No aplica e Revisa los casos relacionados

llustrar la pantalla con una imagen [Configurar la pagina de la herramienta leccién
relacionada al texto que se
presenta.

Documento: Ejemplos y casos_unidad 3

El  alumno revisa los
relacionados presentados
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Implementaciéon en Moodle

A continuaciéon se presentan algunas alternativas de artefactos para
ser utilizados en esta etapa en la plataforma Moodle.

Pagina de leccién

Herramienta
s externa

Leccidn

™ Paquete SCORM
L__I}

Las lecciones
permiten mostrar
contenido diverso
gracias a la barra
de herramientas y de la opcién
de embeber contenido a traveés
de <iframe>, por tanto son
ideales para agregar
videotutoriales con ejemplos de

procedimientos a realizar. Se recomienda en todo caso que estos
videotutoriales estén alojados en un servicio externo de video.

Pagina de Moodle
RECURSOS
Archivo
Carpeta (folder)
Etiqueta

[_. Libro

Pagina

Al igual que en el caso de la
pagina de leccion, las paginas de
Moodle permiten insertar todo
tipo de material multimedia, la
principal diferencia es que no se
encontrarian en un orden
secuencial (como seria en el
caso de la leccién) pero el
usuario podra acceder al
material directamente.
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Archivo

RECURSOS
Para el caso de archivos de
: texto o documentos que
Archivo a .
muestren  algun tipo de
: procedimiento que no es
Carpeta (folder) posible mostrar en una pagina
de Moodle se recomienda
Etiqueta agregarlo como un archivo
independiente o en una carpeta
[- Libro de archivos, para que el usuario
5 pueda acceder a él y a su
o contenido.
Pagina

Para integrar

Una vez que ha revisado las caracteristicas del
ejemplo que se le presenta, realice los
cambios que considere pertinentes.
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Autoevaluacion

Revise la rdbrica que se presenta a continuacion. g—
&
A4
Excelente Suficiente Insuficiente Inadecuado
Seleccion del | El ejemplo que | El ejemplo que se |El ejemplo que se [No se
ejemplo se presenta es |presenta es |presenta es |presenta el
claro parcialmente ambiguo ejemplo
claro
Instrucciones [Se presentan |Se presentan |Se presenta con [No se
con claridad |parcialmente las [ambigledad las|presentan las
las instrucciones de |instrucciones de [instrucciones

instrucciones |lo que el [lo que el aprendiz|de lo que el
de lo que el|aprendiz  debe |debe realizar en |aprendiz debe
aprendiz debe |realizar en esta [esta etapa, pues |realizar en
realizar en [etapa, pues no|no enuncia en|esta etapa y
esta etapa. enuncia en |dénde la|no se da una
dénde la |realizara, con qué |justificacion
Si no hay |realizarj, con |o de qué forma
instrucciones [qué o de qué
se justifica forma
Seleccion de|Se muestran [Se muestran los|Se muestran los [No se
artefactos los artefactos |artefactos  que |artefactos que |muestran los
que utilizara |utilizara solo en |utilizara en las |artefactos que
en la pantalla [una de las | pantallas utilizara en la
de instruccién | pantallas (instrucciéon e [pantalla de
y de [(instruccion o [interaccién), pero |instruccién ni
interaccién, interaccioén), y|no sefiala para [de interaccién
sefialando sefiala para qué|qué van a ser
para qué van a |van a ser | utilizadas
ser utilizadas | utilizadas
Rol de los|Se enuncian |Se enuncia [Se enuncia con |No se enuncia
participantes |con claridad si | parcialmente si el |ambigledad solo |si el docente o
el docente y el |docente 'y el]el rol que tendra |el aprendiz

aprendiz
tendrdn o no
un rol en esta
etapa

aprendiz tendran
0 no un rol en
esta etapa

el docente o el
alumno en esta
etapa

tendrdn o no
un rol enesta
etapa
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Excelente Suficiente Insuficiente Inadecuado
Instrucciones [Se  enuncian |Se enuncian |Se enuncian sélo [No se
de disefio y|con claridad |parcialmente las |las instrucciones |enuncian las
montado en (las instrucciones para el disefio |instrucciones
LMS instrucciones |[para el disefio |grafico de la|para el disefio
para el disefio [grafico de la|etapa o} el |grafico de la
grafico de la|etapa y el |montado en el|etapa ni el
etapa y el|montado en el |LMS montado en el

montado en el
LMS

LMS

LMS

Fuentes de
informacion

Se
las
que
aprendices
pueden
consultar en
esta etapa en
formato APA 'y
Si no se usan
se da una
justificacion

enuncian
fuentes
los

Se enuncian las
fuentes que los
aprendices

pueden consultar
en esta etapa,
pero le falta un
elemento del
formato APA y si
no se usan se da
una justificacion

Se enuncian las
fuentes que los
aprendices
pueden consultar
en esta etapa sin
formato APA y si
no se usan se da
una justificacion

No se
enuncian las
fuentes que
los aprendices
pueden

consultar en

esta etapa vy
no se da una
justificaciéon

Indicadores
de evaluaciéon
y forma de
evaluaciéon

Se enuncia
cuales son los
elementos que
se
consideraran
y se presenta
una forma de
evaluacion,
acorde a
estrategia
seleccionada

la

Se enuncian de
manera general

los elementos
que se
consideraran y
la forma de
evaluacion,
aunque no es
totalmente
acorde a la
estrategia

seleccionada

Se enuncian
vagamente los
elementos que se
considerardn , o
no se presenta
una forma de
evaluacién acorde
a la estrategia
seleccionada

No se enuncia
cuales son los
elementos
que se
consideraran
ni la forma de
evaluaciéon

Comparta su

o o envielo para recibir retroal

entacion.
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Fase 3: Resolucion

Etapa 7: Integracion

Situacion de aprendizaje

Las intervenciones educativas hacen uso del mayor
numero de estrategias dirigidas hacia los aprendices para
promover la apropiacién de habilidades, actitudes y
conocimientos relacionados con su formacion.

Por esta razdn es necesario incluir un espacio en el cual los
aprendices tengan la oportunidad de reflexionar, reorganizar,
sintetizar y analizar dichos elementos, con la finalidad de identificar el
grado de apropiacién de los aspectos de la intervencion.

: En ese sentido, ¢Qué estrategias le permitirian a sus aprendices :
: realizar la integracién de una solucién ? :

_________________________________________________________________________________

Comente sus reflexiones presencialmente o envielas al foro.
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Definicidon de la etapa

En la etapa «integracion» el aprendiz realiza la propuesta
final de solucién al problema, para ello toma en
consideracion las actividades, aportaciones de sus
compafieros y criterios de evaluacion de las etapas previas. Esta
etapa tiene un énfasis cognitivo porque demanda poner en juego los
elementos, conceptos y lenguaje disciplinar de las etapas previas
para elaborar su propuesta final.

Relevancia

La etapa «integracién» exige a los aprendices, la
reelaboracion y reorganizacion de los conocimientos
conceptuales y metodolégicos orientados a la resolucion

final de la tarea.

La «integracion» representa una oportunidad en la que los aprendices
demuestran la mejora en sus habilidades, defienden sus nuevos
aprendizajes y acomodan los conocimientos (Merril, 2002) para
usarlos en la solucién de la situacion de aprendizaje.

En este punto la «integracién» orientada a la situacion de aprendizaje
es una tarea auténtica que permite una transicion entre el mundo
escolarizado (artificial) y la «realidad disciplinar», una situacion unica
en la que el practicante tiene una supervision y andamios para
proponer una resolucién final en la que la creacidn, revision, edicion,
sintesis y analisis seran los aspectos predominantes porque la tarea
exige la defensa de los conocimientos, habilidades y actitudes
adquiridas.
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Por tanto, en esta etapa:

a) El aprendiz puede integrar el conocimiento en una tarea auténtica,
lo que permitird internalizar la situacién para tenerla disponible en
cualquier momento.

b) El aprendizaje se facilita cuando el aprendiz es capaz de crear
nuevas formas de utilizar el conocimiento.

) Recibe el acompafamiento disciplinar resultado de la mediacién de
los artefactos de una tarea auténtica que es representativa de una
comunidad de practica.

¢Qué sabes de...?

A continuacion, reflexione sobre las siguientes
preguntas:

¢De qué manera ha propiciado la integracion en el
proceso de aprendizaje de sus aprendices?

¢Qué estrategias ha implementado como integracion de aspectos
conceptuales y metodolégicos que posibiliten la reflexion, sintesis o
reorganizacion?

Comente sus reflexiones presencialmente o envielas al foro.
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Representacion

Integracion

Artefactos

Solucién Parte de recomendados

—1 Aplicada al mundo real || Solucion de la situacion — Envio de archivos
de aprendizaje
|__1 Para demostrar lo que Productos y sus Foros
se sabe caracteristicas
]
Recordando actividades || Editores de texto en
i - linea
previas — Individuales
— Aportaciones de otros . Wiki
] Colaborativos

= Criterios de evaluacion

Artefactos recomendados

Los artefactos recomendados para la etapa de
integracion estan enfocados en la realizacion de las
actividades finales por parte del aprendiz, por lo que es
pertinente: ‘
e Dispositivos para el envio de archivos
e Foros
e Editores colaborativos de texto en linea
e Seccion de envio de un taller de evaluacién entre pares
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Para hacer...

En esta etapa el aprendiz debe realizar la integracion de /‘

los aspectos relevantes de las etapas anteriores, con la

finalidad de dar resolucién a la situacion de aprendizaje

planteada.

Por tanto, usted debera plantear la estrategia a partir de la cual los
aprendices realizaran la integracion de su propuesta de solucién.

Elabore una propuesta para la etapa «integracion».
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Posterior a la elaboracion de su propuesta para la etapa «integracion»
utilice la plantilla instruccional que se muestra a continuacion.

Presencial En linea

Grupal Individual

@‘ I ‘
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Rol del facilitador
[ )

Rol de los participantes:
[ ]

B
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A manera de ejemplo

g28

A continuacion se presenta el ejemplo sobre el curso de metodologia
de la investigacion, referente a la etapa de Integracion.

Presencial En linea 30 minutos

Grupal Individual 30 minutos

A partir de la revisién del ejemplo y de las observaciones que han realizado en

su planteamiento en la situacion de aprendizaje, realicen las correcciones
necesarias.

Revisen la rubrica que se presenta para verificar que su situaciéon contempla los
elementos necesarios.

Leccion Presenta el contenido de cada una de
Taller las etapas de manera secuencial.
Ruabrica Herramienta que permite la entrega y

a@signacion de tareas.
Instrumento de evaluacion.

[g No aplica
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No aplica No aplica

Rol del facilitador Rol de los participantes:
e No aplica e Realiza la integracién y la sube al
taller.
e Realiza la tarea de manera
individual

e Subirla al taller

llustrar la pantalla con unaimagen |Habilitar las etapas del taller en las fechas
relacionada al texto que se [indicadas.
presenta

Rubrica de evaluacion

El alumno identifica los puntos de
mejora de su producto inicial y
realiza los ajustes necesarios de |No aplica
forma individual.
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Implementacion en Moodle

A continuacién se presentan algunas alternativas de artefactos para
ser utilizados en esta etapa en la plataforma Moodle.

._.i Taller

Tarea

% Wiki

Las herramientas de Moodle
recomendadas para la
implementacion de la fase
de integracion se relacionan
principalmente con la
entrega de productos o el
desarrollo de los mismos. Para el caso de
los productos individuales es pertinente el

envio a partir de una tarea, en la que se detallan los criterios a
tomar en cuenta. Si el producto es colaborativo entonces se puede
emplear un wiki o un taller. Principalmente la diferencia esta en la
estrategia a implementar en la evaluacion durante la etapa
siguiente (evaluacién entre pares).

en cuenta en el

RECURSOS Otra forma de obtener un producto
colaborativo de parte de los

Archivo aprendices es integrar una pagina de

Moodle con un documento

el ey colaborativo de plataformas externas

_ como Google Drive, One Drive o

Rl Dropbox a partir de etiquetas

[. e <iframe>, esto crea un marco en el
que se puede visualizar y editar el
Pagina documento, sin  embargo, la

calificacion tendria que plasmarse en
un envio de tarea para que se tome
libro de calificaciones de Moodle. Para mas

informacién consultar: https://docs.moodle.org/36/en/lframe
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https://docs.moodle.org/36/en/Iframe

Para integrar

A partir de la revisién del ejemplo planteado, realice
las modificaciones que usted considere pertinentes
para la estrategia o estrategias que seleccion®.

Autoevaluacion :
7
&
Revise la rubrica para identificar si ha considerado los Z//
elementos necesarios para esta etapa.
Excelente Suficiente Insuficiente Inadecuado
Se enuncian |Se enuncia [Se enuncia | Se enuncia |[No se enuncia
estrategias especificament |parcialmente la [ambiguamente [la estrategia a
e a partir de|estrategia qué |qué estrategia se [partir de la cual
qué estrategia |se utilizara para |utilizara para [se identificaran
didactica se |identificar  los |identificar los [los elementos
identificaran elementos que |elementos para |para abordar la
los principales | permitan abordar la | situacion de
elementos para |abordar la | situacién de |aprendizaje
abordar la | situacién de | aprendizaje
situaciéon de |aprendizaje
aprendizaje
Seleccion de |Las estrategias|Las estrategias|Las estrategias|La estrategia

las
estrategias

seleccionadas
permiten la
integracion de
los elementos
para abordar la
situacién de
aprendizaje de
manera
adecuada

seleccionadas
permiten
parcialmente la
integracion de
los elementos
para abordar la
situacién de
aprendizaje

seleccionadas
permiten
ambiguamente
la integracion de
los  elementos
para abordar la
situacién de
aprendizaje

seleccionada

no permite la
integracion de
los elementos
para abordar la
situacion de
aprendizaje
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Excelente Suficiente Insuficiente Inadecuado
Instrucciones [Se presentan |Se presentan |Se presenta con |No se

con claridad |parcialmente las [ambigliedad las |presentan las

las instrucciones de |instrucciones de [instrucciones

instrucciones [lo que el [lo que el aprendiz|de lo que el
de lo que el|aprendiz  debe |debe realizar en [aprendiz debe
aprendiz debe [realizar en esta|esta etapa, pues |realizar en
realizar en [etapa, pues no|no enuncia en [estaetapa
esta etapa, [enuncia en |doénde la
acorde a la|dénde la |realizara, con qué
estrategia realizarg, con|o de qué forma
planteada qué o de qué |de acuerdo con la
forma de [estrategia
acuerdo con la |planteada
estrategia
planteada
Seleccion de|Se muestran [Se muestran los|Se muestran los|No se
artefactos los artefactos |artefactos  que |artefactos que |muestran los
que utilizara |utilizara solo en [utilizara en las |artefactos que
en la pantalla [una de las | pantallas utilizard en la
de instruccién | pantallas (instruccién e [pantalla de
y de |[(instruccion o |interaccién), pero |instruccién ni
interaccion, interaccion), y|no sefiala para|deinteraccion
sefialando sefiala para qué|qué van a ser
para qué van a |van a ser |utilizados
ser utilizados | utilizados
Rol de los|Se enuncian |Se enuncia | Se enuncia solo el [No se
participantes [con claridad |parcialmente los |rol que tendra el |enuncian los
los roles que [roles que [docente o el|roles que
tendran el |tendran el [aprendiz en esta |tendran el
docente y el|docente y el|etapa docente ni el
aprendiz  en |aprendiz en esta aprendiz en
esta etapa etapa esta etapa
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Excelente Suficiente Insuficiente Inadecuado
Instrucciones |Se  enuncian |Se enuncian |Se enuncian sélo |No se
de disefio y|con claridad |parcialmente las |las instrucciones [enuncian las
montado en (las instrucciones para el disefio |instrucciones
LMS instrucciones [para el disefio |grafico de la|para el disefio
para el disefio [grafico de la|etapa o} el |grafico de la
grafico de la |etapa y el [montado en el|etapa ni el
etapa y el|montado en el|LMS montado en el

montado en el
LMS

LMS

LMS

Fuentes de
informacién

enuncian
fuentes
los

Se
las
que
aprendices
pueden
consultar en
esta etapa en
formato APA'y
Ssi no se usan
se da una
justificacion

Se enuncian las
fuentes que los
aprendices

pueden consultar
en esta etapa,
pero le falta un
elemento del
formato APA

Se enuncian las
fuentes que los
aprendices

pueden consultar
en esta etapa sin
formato APA

No se
enuncian las
fuentes que
los aprendices
pueden

consultar en

esta etapa y
no se da una
justificacion
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Etapa 8: Evaluacién entre pares

Situacion de aprendizaje

Hemos llegado a la etapa final, en la cual se requiere
disefiar la forma que se empleara para valorar las
propuestas de solucidon que plantearon los aprendices
con relacion a la situacion de aprendizaje.

La seleccion de la forma de evaluacion es fundamental porque es la
manera en la que podemos juzgar la apropiacion de los aspectos
conceptuales y metodolégicos alrededor del campo disciplinar
propuesto. Para la metodologia instruccional SOOC, la resolucion de la
situacién de aprendizaje es fundamental, por tanto una evaluacién
sumativa no es suficiente.

' Con base en lo anterior, reflexione: !

: ¢Qué estrategias ha implementado para evaluar la actividad de sus |
» aprendices?

» ¢Qué tipo de elementos evalia comUnmente en las actividades de |
' su aula? :
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Comente sus reflexiones presencialmente o envielas al foro.

Definicion de la etapa

El modelo instruccional SOOC enfatiza la «evaluacion por
pares», la cual definimos como la actividad donde los
aprendices evaltan la tarea final de uno de sus
compafieros a partir de algun criterio objetivo como una rubrica o
una lista de cotejo.

La etapa busca que los aprendices reflexionen sobre los elementos
que utilizaron para solucionar el problema, la forma en cémo lo
hicieron al contrastarlo con la ejecucion de otros compafieros por
medio de una evaluacién guiada que ayude a reducir la subjetividad
intrinseca a la tarea; de esta manera se espera que se vuelvan
criticos y reflexivos al evaluar su trabajo y el de los otros.

Relevancia

La evaluacién es una parte fundamental del proceso de
aprendizaje, pues provee informacion acerca de la
profundidad y calidad de los aprendizajes adquiridos por

los aprendices. De esta manera, se concibe a la evaluacion como una
valoracion y regulaciéon del proceso de aprendizaje, debido a su
estrecha relacién con los objetivos que se pretenden alcanzar, por
tanto, posibilita el progreso y alcance de las metas.

Autores como Rodriguez (2005) mencionan que la evaluacién puede
concebirse como un proceso sistematico de recogida, analisis e
interpretacion de informacién, basado en un criterio que permita
valorar la comprension de los conocimientos, habilidades o
competencias, asi como el progreso de los aprendices, a partir del
cual se puede construir un juicio.

En este sentido Villardon (2006) sefala que la evaluacion permite
constatar la capacidad de los aprendices para movilizar
conocimientos, habilidades y competencias de forma eficaz, asi como
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los avances que los aprendices tienen durante su proceso de
aprendizaje.

De esta manera, la evaluacion permite una revisiéon de planes,
actividades y estrategias que se realizan, asi como la actitud del
docente y de los aprendices con base en el cumplimiento de los
objetivos que se plantearon (Cruz y Quifiones, 2012).

A continuacion se presenta la descripcion de las formas de evaluacion
que se pueden plantear para valorar el proceso de aprendizaje
enfatizando al actor en el que recae la responsabilidad de valorar la
tarea.

Heteroevaluacion: Es la valoracidon que realiza una persona sobre otra
con otro nivel de experiencia, generalmente es el docente quien la
realiza. Se miden cuestiones referentes al trabajo, actitud,
rendimiento, entre otras caracteristicas del aprendiz.

Coevaluacion: La coevaluacion para Dochy, Segers y Sluijsmans (1999)
se concibe como el esfuerzo conjunto que realizan docentes y
aprendices para conseguir un objetivo. Esto proporciona una
oportunidad a los aprendices para evaluarse y a los docentes a
mantener un control sobre la evaluacién final. En este caso ambos
actores conocen y clarifican los objetivos y estandares de la
evaluacion, sin embargo los aprendices no son necesariamente los
responsables de la valoracion, aunque colaboran en el proceso de
determinar qué podria ser evaluado.

Evaluacién por pares: Topping (2009) sostiene que la evaluacién por
pares es un arreglo en el que los aprendices deben considerar el
nivel, valor o calidad de un producto de otros compafieros que tienen
el mismo estatus. De esta manera se fomenta el aprendizaje tanto de
los que evaluan el trabajo como de los que reciben las
retroalimentaciones. En este tipo de evaluacion, la responsabilidad
recae totalmente en los pares.
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¢Qué sabes de...?

A continuacion, reflexione sobre las siguientes
preguntas:

¢(Qué aspectos deben considerarse para
seleccionar la forma de evaluacién sobre el
producto de la integracion?

¢Cuales son los criterios que usted incorporaria a su forma de
evaluacién, con respecto a la situacion de aprendizaje?

Comente sus reflexiones presencialmente o envielas al foro.
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Representacion

Evaluacion

Reflexion sobre la Artefactos
solucion recomendados

Valorar la comprensién

Hetero-evaluacion

Objetivos a alcanzar
con la situacion

H Envio de tarea

Conocimientos

Co-evaluacion

Intencion de la
evaluacion

Habilidades

Evaluacion entre pares

Criterios de evaluacion

Competencias

Artefactos recomendados

Incluye
retroalimentacion

Taller de evaluacion
entre pares

H Rubrica de evaluacion

- Examen

Para la evaluacion es pertinente el uso de artefactos
que permitan asignar puntajes a los productos, ya sea
que los aprendices se evaluen entre si (evaluacion entre
pares) o que sea el docente el que asigne una
calificacion. Por tanto se recomienda:
e Envio de tarea o producto
e Taller de evaluacion entre pares
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Para hacer...

En este punto es necesario que usted seleccione la A

forma en la que realizara la evaluacién de la solucion

planteada por sus aprendices.

Puede seleccionar alguna de las tres formas que se plantea en el
apartado de relevancia, asi como los criterios e instrumento que
utilizara.

Elabore una propuesta para la etapa «evaluacion por pares»
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Posterior a la elaboracién de su propuesta para la etapa «evaluacién
por pares» utilice la plantilla instruccional que se muestra a
continuacion.

Presencial En linea

Grupal Individual
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Rol del facilitador
[ ]

Rol de los participantes:
[ ]
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A manera de ejemplo B

A continuacion se presenta el ejemplo sobre el curso de metodologia
de la investigacion, referente a la etapa de Evaluacion.

Presencial En linea 60 minutos

Grupal 60 minutos Individual

Ya has llegado a la Ultima fase de la unidad 3. Por ultimo deberas revisar y
evaluar la integracion final de dos de tus compafieros, por lo que debes ingresar
al Taller "Planteamiento del problema" y revisar los documentos que te fueron
asignados. Guiate en la rdbrica que se te plantea en el Taller.

Recuerda que si no entregas tu documento en la etapa de integracion, no se te
pueden asignar documentos para evaluar.

Taller Herramienta que permite la entrega y
asignacion de tareas.

[Z Favor de enviar la actividad con base en la rdbrica. (mostrar la rubrica con
todos los elementos)
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Taller

Herramienta que permite la entrega y
Rubrica

asignacion de tareas.
Instrumento de evaluacién.

Rol del facilitador Rol de los participantes:
e No aplica o Lee cuidadosamente las
instrucciones.

e Revisalardbrica de evaluacion

e (alifica los trabajos de los
compafieros asignados

No aplica Asignar los trabajos a evaluar
Habilita acceso a la rubrica.

Documento: Etapa coevaluacion_unidad 3

El alumno recibe una calificacién
de su trabajo por parte de algunos |Rubrica
de sus compafieros de grupo los trabajos asignados.
utilizando como herramienta la Instrumento de
rubrica de evaluacion evaluacion.

Descarga y evalla el o
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Implementaciéon en Moodle

A continuaciéon se presentan algunas alternativas de artefactos para
ser utilizados en esta etapa en la plataforma Moodle.

___i Taller

Tarea

% Wiki

Para llevar a cabo |la
evaluaciéon se
emplear
Moodle
asignacion de una

calificacion y el envio de retroalimentacion.
Al igual que en la etapa anterior se pueden
emplear envios de tarea y talleres de
evaluacién entre pares. Lo mas importante sera tener claridad
sobre los criterios de evaluacién propuestos, por lo que se
recomienda ampliamente emplear el uso de rubricas disefiadas
para cada producto en las que se enlisten los criterios y niveles de
desempefio de manera ordenada y clara, esto permitird a los
evaluadores (ya sean docentes o aprendices) tener un punto de
vista objetivo sobre el producto.

pueden
herramientas de
que permitan la

£

wﬁ Examen

Fora

Una opcidén para realizar una evaluacion
sumativa final es implementar un
examen con base en los conocimientos
que los aprendices deben manejar una
vez que se ha resuelto la situaciéon de
aprendizaje, por lo que pueden

desarrollarse preguntas abiertas o cerradas (opcion multiple) y
programar la retroalimentacion con base en las puntuaciones
obtenidas por los aprendices.
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Para integrar

Una vez que ha revisado el ejemplo, realice las
modificaciones correspondientes a su propuesta de

evaluacion.
Autoevaluacion .
g//_
Revise la siguiente rubrica para identificar si ha |/
considerado los elementos necesarios para esta etapa. v L
Excelente Suficiente Insuficiente Inadecuado
Enunciacion |Se enuncia la|Se enuncia [ Se enuncia [No se enuncia

de la forma
de evaluaciéon

forma de
evaluacion que
utilizara
(heteroevaluaci
on,
coevaluacion,

parcialmente la
forma de
evaluacion que
utilizara
(heteroevaluaci
on,

ambiguamente la
forma de
evaluacion que
utilizara

(heteroevaluacié
n, coevaluacion,

la forma de
evaluacion que
utilizara
(heteroevaluaci
on,
coevaluacion,

evaluacion por | coevaluacion, evaluacion  por |evaluacién por
pares) evaluaciéon por | pares) pares)
pares)
Enunciacion |Se enuncia el |Se enuncia [ Se enuncia [No se enuncia
del tipo de [parcialmente el |ambiguamente el|el  tipo de
instrumento [instrumento tipo de |tipo de |instrumento
que se utilizara [instrumento instrumento que |que se utilizard

para realizar la
evaluacion

que se utilizara
para realizar la
evaluacion

se utilizard para
realizar la
evaluacion

para realizar la
evaluacion
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Excelente Suficiente Insuficiente Inadecuado
Instrucciones [Se presentan |Se presentan |Se presenta con |No se

con claridad |parcialmente las [ambigliedad las |presentan las

las instrucciones de |instrucciones de |instrucciones

instrucciones
de lo que el

el
debe

lo que
aprendiz

lo que el aprendiz
debe realizar en

de lo que el
aprendiz debe

aprendiz debe |realizar en esta |esta etapa, acorde |realizar en
realizar en |etapa, acordealala la forma e |estaetapa
esta etapa, [forma e |linstrumento de
acorde a la|instrumento de |evaluacion
forma e | evaluacion
instrumento
de evaluacion
Seleccion de|Se muestran [Se muestran los|Se muestran los|No se
artefactos los artefactos |artefactos  que |artefactos que [muestran los
que utilizara |utilizard solo en |utilizara en las |artefactos que
en la pantalla {una de las | pantallas utilizard en la
de instruccién | pantallas (instruccién e [pantalla de
y de |(instruccién o |interaccién), pero |instruccion ni
interaccién, interaccién), y|no sefiala para [de interaccién
sefialando sefiala para qué|qué van a ser
para qué van a |van a ser |utilizados
ser utilizados |utilizados
Rol de los|Se enuncia | Se enuncia |Se enuncia solo el [No se
participantes |[con claridad si [parcialmente si el [rol que tendra el |enuncian los
el docente y el |[docente 'y el|docente o el|roles que
aprendiz aprendiz tendran |aprendiz en esta [tendran el
tendran o no|o no roles enfetapa y no se|docente ni el
roles en esta |esta etapa. justifica aprendiz  en
etapa. Si no la tienen, se esta etapa
Si no la tienen, |justifica
se justifica
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Excelente Suficiente Insuficiente Inadecuado
Instrucciones |Se  enuncian |Se enuncian |Se enuncian sélo [No se
de disefio y|con claridad |parcialmente las |las instrucciones |enuncian las
montado en (las instrucciones para el disefio |instrucciones
LMS instrucciones [para el disefio |grafico de la|para el disefio
para el disefio [grafico de Ila|etapa o} el |grafico de la
grafico de la |etapa y el |montado en el|etapa ni el
etapa y el|montado en el |LMS montado en el
montado en el [LMS LMS
LMS
Indicadores o |Se enuncia | Se enuncian |Se enuncia [No se enuncia
criterios  de [cudles son los |parcialmente ambiguamente cudles son los
evaluacion criterios  que |cudles son los|cuadles son los|criterios que
se criterios que se |criterios que se(se
considerardn |consideraran en|consideraran en|consideraran
en la |la evaluacién la evaluacion en la
evaluacion evaluacion

Comparta su traba

o o envielo para recibir retroal

7

entacion.
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Consideraciones finales

La composicion final y montaje
Durante siete apartados del presente texto se ha hecho una rapida
revision del Modelo instruccional SOOC, integrado por tres fases:
Planteamiento del problema, Praxis y Resolucion; que se dividen en ocho
etapas: Situacion de aprendizaje, Contexto y Conocimiento previo,
Representacion, Manipulacion y Modelado, Integracion y Evaluacion entre
pares. En las que cada etapa presentan un énfasis cognitivo, social o
ambos que son matizados segun la tarea a desarrollar y los artefactos
transversales de los que se haga uso.
De esta forma usted ha desarrollado los contenidos de la asignatura
que selecciond, a partir de especificar las actividades en cada una de
las etapas, dejando instrucciones especificas para montarse por parte
de un disefiador grafico y un responsable de la integracion digital. La
secuencia de instruccion que hasta ahora ha desarrollado se integra
de tres partes, un formato por fase, y que en su conjunto integra su
secuencia de instruccion SOOC.
¢Qué sigue después de terminar la secuencia de instruccion?
Eso dependera de sus recursos materiales, pero en general tendra
dos opciones:
1. Contar con el apoyo de un equipo multidisciplinar de trabajo.
2. Montarlo por sus propios medios.
En el caso de que usted sea un docente afortunado y cuente con un
equipo multidisciplinario para el montado del recurso, sélo tendra
que darle seguimiento y posteriormente probarlo.
iFelicidades, ya realiz6 lo mas dificil!
Si usted, en cambio, opta por montar su recurso educativo por sus
propios medios requerira de echar mano de las habilidades técnicas
con las que cuente, asi como explorar herramientas y del uso de
algunos materiales técnicos sobre la o las herramientas que usara.
Al respecto, dentro del texto en cada uno de los apartados
«Implementacion en Moodle» se han brindado algunos consejos, pero
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s6lo se trata de una guia minima de qué artefactos usar segun el
ejemplo del libro. Asi que lamentamos dejarlo con un apoyo minimo
en el montaje del recurso educativo, pero esa meta sobrepasa el
objetivo de este libro.

Para terminar

La metodologia instruccional SOOC es un producto de mas de seis
aflos de trabajo, resultado de la reflexion, analisis y sintesis de la
literatura sobre las metodologias instruccionales y los aportes de las
teorias psicoldgicas. Asimismo se resalta el papel de las Tecnologias
de la Informacion y de la Comunicacion como artefactos que median
la actividad cognitiva y social de los aprendices, pues posibilitan la
comunicaciéon, la representacion, simulacién y el acceso a
informacion.

En esta misma linea, también se consideré la forma en que el
contexto educativo promueve el aprendizaje y las deficiencias que se
identifican de una formacién que enfatiza en la repeticion de
conceptos y procedimientos que, en la mayoria de las ocasiones, los
aprendices no comprenden, lo cual se refleja al momento de afrontar
las necesidades de la sociedad.

Es asi que en la metodologia SOOC se considera fundamental partir de
la presentacion de un problema al aprendiz para promover el
aprendizaje. Dicho problema debe caracterizarse por ser
representativo de la realidad para que el aprendiz pueda apropiarse
de él. Debe posibilitar la apropiacion del conocimiento relacionado al
problema, la claridad conceptual, la adquisicion del lenguaje, para
posteriormente poder aplicarlo y dar una solucién.

En este sentido el arquitecto de la experiencia de aprendizaje debe
reflexionar de manera critica cual es el mejor planteamiento que
puede realizar para abordar los contenidos a aprender: por casos,
proyectos o preguntas, ya que cada uno representa un nivel de
complejidad en la tarea que demanda.

Este primer aspecto no es una tarea sencilla, pues la seleccién del
problema a plantear en si mismo genera un problema para el
responsable del disefio, pues la misma formacion nos estorba para
reconceptualizar la manera de aprender.
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Asimismo, esta propuesta instruccional permite replantear la manera
en que se lleva a cabo el aprendizaje, debido al énfasis que pone en el
rol activo de los aprendices y en la colaboracién como eje
estructurante. Es asi que se visualiza al aprendiz como el actor
principal de su propio proceso de aprendizaje.

De esta manera se toman en consideracién los postulados cognitivos
y con mayor énfasis los sociales a lo largo de las tres fases que
constituyen la metodologia: Planteamiento del problema, Praxis y
Resolucion.

Cada una de las fases se conforma de etapas que tienen un propésito
para el aprendizaje y se va haciendo mas complejo conforme se
avanza en ellas, por ello se considera fundamental el abordaje
secuencial de cada etapa. También se reconoce que es una secuencia
extensa, y que en algunos escenarios educativos podria no
considerarse viable, pero usted se sorprenderda de lo cortas y
provechosas que pueden ser las microsecuencias instruccionales en
tanto que la finalidad del modelo SOOC es movilizar la actividad
cognitiva y social del aprendiz.

Bajo el modelo SOOC también se redistribuye la funciéon docente en
las etapas con énfasis social, modelandole al aprendiz la importancia
de compartir su conocimiento, sus dudas y el valor de la opinion
fundamentada, propia y de los pares. En contraste, el rol del docente
toma su lugar como en toda propuesta constructivista, como guia o
facilitador que segun la planeacién de la secuencia pueda identificar
las concepciones erréneas, facilitar la comprensién de conceptos,
modelar habilidades, identificar fricciones y tensiones de indole social
que puedan presentarse en el desarrollo de las actividades e incluso
dar orientacién sobre el uso o finalidad de los artefactos
transversales. Se reconoce que el docente es un experto, por tanto su
funcion es guiar pero no ser el actor principal, por lo que
recomendamos ampliamente usar su experiencia para el disefio de
las secuencias de aprendizaje.

Finalmente, la organizacion de este libro es una implementacién de la
propia metodologia SOOC, cuyo objetivo es mostrar que puede ser
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adaptado a cualquier tipo de recurso educativo que se desee y que
recoge los amables comentarios de nuestros comparfieros docentes.
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