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Tercer Encuentro En Linea CHAT: Compartir y colaborar en la
emergencia educativa

German Alejandro Miranda Diaz
Zaira Yael Delgado Celis
Facultad de Estudios Superiores Iztacala,
Universidad Nacional Autonoma de México

El Tercer Encuentro en Linea CHAT: Compartir y colaborar en la emergencia educativa «***
ELCHAT» se llevo a cabo del 28 de junio al 2 de julio del 2021 y como de costumbre fue organizado
por el Grupo de Investigacién Psicoeducativa (de la Unidad de Investigacion Interdisciplinaria en
Ciencias de la Salud y la Educacion - UIICSE, de la Division de Investigacion y Posgrado) y la
comunidad CHAT (Comunidad de Habilidades y Aprendizaje con Tecnologia, de la Coordinacién de
Educacion a Distancia - SUAYED Psicologia) ambos de la Facultad de Estudios Superiores Iztacala de
la Universidad Nacional Auténoma de México.

El Encuentro en Linea CHAT nacié en 2019 como una iniciativa de profesores universitarios
integrantes del Grupo CHAT para tener un espacio digital con la finalidad de establecer una
conversacion sobre la tecnologia educativa con docentes y académicos de otras latitudes y fuera de los
limites geograficos que la presencialidad impone.

En este sentido, se trata de una convocatoria abierta en tanto se promueve una participacion en
espacios fuera de los limites digitales de la comunidad EL. CHAT y en la que no es necesario ningun
registro para dar seguimiento.

Ademas el encuentro es gratuito, pues la organizacion corre por cuenta del tiempo disponible
del comité organizador, usando la infraestructura tecnologica del = Grupo de Investigacion
Psicoeducativa y algunos servicios digitales dominantes y gratuitos.

Esta cultura del regalo se sintetiza en el licenciamiento general de los textos del encuentro.

Reconocimiento-NoComercial-SinObraDerivada 4.0 Internacional (CC BY-NC-ND 4.0)

@O0

A pesar de ser este el licenciamiento mas restrictivo de la familia Creative Commons, resume
muy bien las costumbres académicas del acceso abierto, la libre circulacién de la obra, sin
modificaciones y cita como medio de reconocimiento de la obra entre pares.

ACUERDOS SOBRE LA ORGANIZACION DE «*** ELCHAT»

El «** ELCHAT» en 2020 nos tomo por sorpresa, en el sentido que preparamos un encuentro
perfilado para la discusion de «la ciudadania en la mediacion digital», invitando a ponentes de mesas
temdticas y conferencias para abordar el tema, sin embargo los pocos meses de pandemia fueron
suficientes para que el tema se impusiera. Esto definitivamente marc6 la organizacion del «***
ELCHAT» en 2021.
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Asi se trabajo en la organizacion del «*** ELCHAT» bajo los siguientes supuestos, previa
discusion y acuerdos del comité organizador:

1. El eje de trabajo del tercer encuentro seria «Compartir y colaborar en la emergencia
educativa».

2. Se retomaria el tipo de estructura organizativa del segundo encuentro teniendo panelistas
invitados y conferencistas.

3. Se retomo el tipo de numeracion del encuentro, cambiando la tipografia por una de
licenciamiento libre porque la anterior contaba con un licenciamiento no concordante con
los objetivos del encuentro.

4. Se eligio el verde como color identitario.

EJES TEMATICOS
Respecto al afio pasado, se ajustd la redaccion de cinco ejes tematicos para hacerlos mas
generales e inclusivos, se eliminaron dos por corresponder al eje tematico anterior (Educacion para la
cultura digital y La ciudadania en la mediacién digital) y se agregaron dos mas para complementar el
eje tematico anual (Colaboracién docente y Planeaciones educativas).

Los ejes tematicos de «*** EL. CHAT» fueron:

1. Practicas educativas mediadas por tecnologia

2. Colaboracion docente

3. Planeaciones educativas

4. Recursos Educativos Abiertos

5. Colaboracién, entornos y conocimiento mediados por tecnologia
6. Politicas institucionales para el uso de la tecnologia educativa

7. Evaluacion mediada por tecnologia e indicadores de calidad

COMITES Y PERSONAS PARTICIPANTES EN LA ORGANIZACION
La organizaciéon de «*** EL. CHAT», se llevé a cabo por un conjunto de colaboradores
mayormente adscritos a la Universidad Nacional Auténoma de México que se encargaron de las tres
etapas del encuentro: antes, durante y después.

© German Alejandro Miranda Diaz como coordinador y en la implementacion tecnolégica.
o Zaira Yael Delgado Celis como responsable del Comité Cientifico y el programa del evento.
o Daniel Mendoza Paredes en el apoyo logistico.

Ademas existié un comité organizador ampliado que colabord en algunas partes sustantivas del
encuentro, este segundo grupo se integré por:

o Isela Posada Lépez como parte del comité de soporte en elaboracion de resefias y difusion
de las comunicaciones en las redes sociodigitales.
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o Elaine Teixeira da Silva en la asesoria para la inclusion del portugués como idioma oficial
dentro del encuentro.

El Comité Cientifico se encargd de las evaluaciones de las comunicaciones y fue coordinado
por Zaira Yael Delgado Celis e integrado por:

© Alan Ernesto Barba Sanchez

o Alicia Ivet Flores Elvira

© Anabel de la Rosa Gomez

o Edith Gonzalez Santiago

© Eduardo Martinez Guerra

o Elaine Teixeira da Silva

o Jessica Gomez Rodriguez

© Judith Rivera Bafios

© Rosa Margarita Zuvirie Hernandez

El grupo encargado de la transmision del evento estuvo a cargo de:
© Jonathan Uriel Ayala Hernandez

© Daniel Mendoza Paredes

o German Alejandro Miranda Diaz

Durante el encuentro se dividio el trabajo de las moderaciones en dos grupos:

El primer grupo (y el mdas grande) fue integrado por aquellos que atendieron a las
comunicaciones en castellano y portugués:

o Elaine Teixeira de Silva

o Jessica Gomez Rodriguez

©  Victor Manuel Martinez Martinez
o Alicia Ivet Flores Elvira

o Irvin Amadeus Gutiérrez Moreno
o Edith Gonzalez Santiago

o (Cristina Gonzalez Méndez

o Judith Rivera Bafios

o Alan Ernesto Barba Sanchez
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El Segundo grupo se integré para moderar los paneles tematicos, asi como a los conferencistas y
se integro por:

© Zaira Yael Delgado Celis
© Daniel Mendoza Paredes
o German Alejandro Miranda Diaz

Para la elaboracion de las resefias se constituy6 un grupo de trabajo encargado de la elaboracion
de resefias y difusion de las comunicaciones en las redes sociodigitales, coordinados a mitad de tiempo
por Zaira Yael Delgado Celis e Isela Posada Lopez. Este grupo de trabajo fue integrado por los becarios
del Centro de Experimentacion Psicoeducativa del grupo Investigacion Psicoeducativa:

o (Claudia Lara Lopez

© Dulce Vania Hinojosa Zuiiiga

o Lizbeth Reyna Garcia Manzano

o Ulises Martinez Gonzalez

© Maria Guadalupe Reyes Moreno

© Dulce Carolina Pascual Gutiérrez

© Daniel Abner Jiménez Gamboa

Finalmente para la compilacién y maquetacion de las actas participaron:
o Isela Posada Lépez

o German Alejandro Miranda Diaz
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*#%% EL CHAT

{ Alejandro

Isela Posada

Figura 1. En la captura de pantalla se encuentra en la sesién de clausura (2 de julio del 2021) de izquierda a derecha
superior y luego inferior: Zaira Yael Delgado Celis, German Alejandro Miranda Diaz, Daniel Mendoza Paredes, Isela
Posada Lopez y Jonathan Uriel Ayala Hernandez.

** ELUCHAT / viernes 2 de julio

e £
Alejandro Daniel

Dulce Zaiiga Isela Posada

P M O 65311 = Desplazete acia abajo para obterer mas i

Figura 2. En la captura de pantalla se encuentra en la sesién de clausura (2 de julio del 2021) de izquierda a derecha
superior y luego inferior: Zaira Yael Delgado Celis, Germén Alejandro Miranda Diaz, Daniel Mendoza Paredes, Dulce
Vania Hinojosa Zuiiiga, Isela Posada Ldpez, Jonathan Uriel Ayala Hernandez, Lizbeth Reyna Garcia Manzano, Dulce

Carolina Pascual Gutiérrez.
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RECEPCION DE COMUNICACIONES
Por tercer afio consecutivo «ELCHAT» us6 Drupal como gestor de contenidos y por segundo
afio como sistema de recepcion de las comunicaciones, aprovechando la funcionalidad configurada
para el afio anterior. De esta forma se recibieron las comunicaciones del encuentro y se gestionaron las
fases de su evaluacion, concluyendo con la publicacion en el programa.

Las comunicaciones son textos mas grandes que un resumen, pero mas cortos que los trabajos
en extenso, en este caso se solicitaron entre 750 a 1000 palabras y que fueron evaluados por dos
evaluadores por medio de tres rubricas, una para cada tipo de textos (reporte de investigacion, de
practica y disertacion teorica).

De forma adicional, los autores con comunicacién aceptada pudieron postular capitulos en
extenso para ser publicados en una compilacién de libro. El proceso de evaluaciéon es analogo al
proceso de las comunicaciones. Primero pasan por un filtro editorial y si cumplen con los ejes
tematicos y el uso de las plantillas de formato pasan a una evaluacién doble usando una rtbrica para el
tipo de texto del que se trate.

El comité evaluador para los textos recibidos en el «*** ELCHAT» fueron:
© Alan Ernesto Barba Sanchez

o Alicia Ivet Flores Elvira

© Anabel de la Rosa Gomez

© German Alejandro Miranda Diaz

© Judith Rivera Bafios

o Lorena Alejandra Flores Plata

o Zaira Yael Delgado Celis

INFRAESTRUCTURA
Sitio, gestion de comunicaciones y trabajos en extenso
La infraestructura que se us6 en el encuentro «*** ELCHAT» no vari6 sobre la infraestructura
del «* ELCHAT» y «** ELCHAT». El sitio «kELCHAT» usa Drupal como gestor de contenidos para
la informacion general del congreso para recibir las comunicaciones del encuentro, ademas de gestionar
las fases de su evaluacion hasta su publicacion en el programa.

El sitio kELCHAT» corre en una instancia virtualizada dentro de los servidores del Centro de
Experimentacion Educativa (CEXPE) del grupo Investigacion Educativa perteneciente a la Unidad de
Investigacion Interdisciplinaria en Ciencias de la Salud y la Educacion (UIICSE) en la Facultad de
Estudios Superiores Iztacala de la Universidad Nacional Autonoma de México.

Dispositives para trabajo

Por segundo afio consecutivo se prescindio de la infraestructura del Centro de Experimentacion
Educativa (CEXPE) del grupo Investigacion Educativa y se hizo uso de los diversos dispositivos de
cémputo, camaras, micréfonos y enlaces de internet del comité organizador, moderadores y ponentes.

Asi que asumimos la existencia de la pandemia y la necesaria distribucién geografica, la
varianza de la calidad de equipos y los enlaces, como parte de las condiciones de organizacion y
ejecucion del encuentro.
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Forma de trabajo

La forma de trabajo del encuentro «*** ELCHAT» fue la misma que la que se desarroll6 «**
ELCHAT». Consté de tres momentos atados a la linea temporal: antes, durante y después del
encuentro.

Antes del encuentro «*** ELCHAT»
Las gestiones de antes del encuentro son las prototipicas que se realizan al convocar a un
congreso presencial:

1. Sesiones de trabajo en linea con el equipo organizador para delimitar las fechas, tematicas y
contenidos de la convocatoria.

2. Realizaciéon de la identidad grafica y difusién por la lista de distribuciéon correo y redes
sociodigitales.

3. Recepcion de comunicaciones, dictamen y comunicacién de resultados.
4. Elaboracion del programa de trabajo.

5. Elaboracién y socializacion de una guia de la forma de trabajo para ponentes y
moderadores.

6. La elaboracion y socializacion de buenas practicas de los ponentes durante la emision de las
comunicaciones.

7. Se convocd a sesiones de pruebas técnicas para ponentes, panelistas y conferencistas, en las
que se probo su acceso, su equipo y se les reiter6 la forma de trabajo.

8. Se convoco a una sesion de prueba técnica para moderadores en las que se probd su acceso,
su equipo, ademas se les explico la forma de trabajo y las recomendaciones de buenas
practicas al moderar.

Durante el encuentro «*** ELCHAT»
Para el «*** ELCHAT» se usaron tres herramientas: una para el mezclado de video, una para la
emision de contenidos y otra para la interaccion entre ponentes y asistentes.

Mezclado de video
Para mezclar us6 de un servicio privativo y un servicio libre como respaldo.

El servicio privativo que se usé permitié el mezclado de video y audio (con un limite de hasta 6
fuentes), insertar plecas y logos del evento, la gestion activa de distintas fuentes de video-audio,
compartir el escritorio y conectar el video resultante al canal YouTube.

La herramienta de mezclado de video de respaldo fue Jitsi que como la anterior, permite el
mezclado de video y audio (el limite lo define la instancia que se use), compartir el escritorio y
conectar el video resultante al canal YouTube.

Flujo de video
De igual forma que en el «* ELCHAT», se opt6 por usar el canal de YouTube del Grupo CHAT

(https://www.youtube.com/channel/UCaQTagrcfPS 1PhYMer8hdg) por tres razones:

La primera es porque la universidad que auspicia, brinda el servicio de la suite de Google por
lo que aunque sea un servicio privativo permite el uso de las herramientas de identidad institucional.


https://www.youtube.com/channel/UCaQTagrcfPS_lPhYMer8hdg
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El servicio mencionado permite la creacion automatica del video con las emisiones del dia que
queda publicado automaticamente y posteriormente se puede segmentar facilmente estos videos para la
consulta individual.

La tercera y mas importante, es porque los videos de YouTube se transmiten en una
estandarizacion que permite verse en cualquier navegador moderno sin instalar un plugin.

Interaccion entre pares
Al igual que en «** ELCHAT», para el «*** ELCHAT» se continué con el uso del grupo en
Telegram (https://t. me/EncuentroEL.CHAT .

Estructura de trabajo de una comunicacion, panel o conferencia

Como ya lo hemos comentado, el «*** ELCHAT» mantuvo la estructura de organizacion de
«** ELCHAT» asi que se dividi6 en pequefios bloques de trabajo de media hora para las
comunicaciones, hora y media para los paneles tematicos y una hora para las conferencias.

En todas ellas se us6 la misma organizacion de trabajo:
©  Un moderador.
© Uno o varios ponentes o panelistas, o un conferencista.

© Un responsable de la coordinacién de la elaboracion de resefias y difusion de las
comunicaciones en las redes sociodigitales.

o Un colaborador que elaboraba la resefia.
© Un colaborador que atendia las redes sociodigitales.

o Un colaborador que canalizaba las preguntas y comentarios al moderador, para que éste
posteriormente la comunicara al expositor.

o Un responsable de mezclado de la transmision del evento.

Para el caso de los roles de coordinar las actividades en resefias y redes sociodigitales, la
elaboracion de esos escritos y el manejo de estas herramientas, asi como el mezclado y transmision del
evento, existia un listado diario de guardias para apoyar en algtn imprevisto tecnolégico. Asimismo, se
contaba con un grupo en Telegram donde se transmitian los problemas y necesidades no planificadas
entre los organizadores.

Cada presentaciéon de comunicacién, panel o conferencia funcionaba igual:

o Al inicio de cada presentacion el responsable de mezclado colocaba una diapositiva
indicando el nombre de la sesion, los ponentes, el nombre del moderador y el licenciamiento
del video, después de aproximadamente diez segundos, colocaba en cuadro al moderador.

o El moderador presentaba la sesion y presentaba los extractos curriculares de los ponentes.

o El responsable de mezclado colocaba en cuadro al (o los) ponente(s) quienes desarrollaban
su presentacion.

© Minutos antes de concluir una ponencia (variaba con cada tipo de presentacion) el
moderador leia las preguntas del canal de Telegram, Twitter o Facebook (recopiladas por el


https://t.me/EncuentroELCHAT
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equipo de resefias y redes sociodigitales) y daba espacio para que los ponentes dieran
respuesta.

o Al término de la presentacion el moderador despedia al (o los) ponente(s).

o El responsable de mezclado sacaba del cuadro al moderador y ponentes, ademas colocaba
una diapositiva con los créditos del video y el licenciamiento.

BREVES ESTADISTICAS SOBRE EL «*** ELCHAT»
Paises participantes
La tercera edicion del encuentro «ELCHAT» logré una presencia de ponentes, panelistas y
conferencistas de siete paises: Argentina, Brasil, Colombia, Ecuador, Espafia,México, Uruguay.

\®
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Figura 3: muestra la distribucién de paises con representacién de ponentes, panelistas y conferencistas.
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Instituciones participantes

El Encuentro «** ELCHAT» logré convocar las presentaciones de comunicaciones de 29
instituciones, dos de ellas con mas de una facultad. Dos en el caso de la Universidad de Alicante y doce
en el caso de la Universidad Nacional Auténoma de México.

1. Universidad Nacional de Salta, Argentina.

2. Universidade Estadual do Rio de Janeiro, Brasil.

3. Universidade Federal de Minas Gerais, Brasil.

4. Universidade Federal do Delta do Parnaiba., Brasil.

5. Universidade Federal do Parana, Brasil.

6. Corporacion Universitaria Minuto de Dios, Colombia.

7. Ministerio de Cultura de Colombia, Colombia.

8. Secretaria De Educacién, Colombia, Colombia.

9. Universidad Manuela Beltran., Colombia.

10. Universidad Nacional Abierta y a Distancia, Colombia.
11. Escuela Superior Politécnica de Chimborazo, Ecuador.
12. Universidad Nacional de Chimborazo, Ecuador.

13. Universidad Autonoma de Barcelona, Espafia.

14. Universidad de Alicante, Espafia.

15. Departamento de Filologia Inglesa.

16. Departamento de Traduccion e Interpretacion.

17. Universidad de Barcelona, Espafia.

18. Universidad de Salamanca, Espafia.

19. Universidad Auténoma del Estado de México, México.
20. Universidad Juarez Auténoma de Tabasco, México.

21. Benemérita y Centenaria Escuela Normal Urbana Federal Profr. J. Jesus Romero Flores,
Meéxico.

22. Instituto Politécnico Nacional, México.
23. Tecnoldgico de Monterrey, México.
24. Universidad Auténoma del Estado de México, México.

25. Universidad ESDIE, México.
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26. Universidad La Salle, México.
27. Universidad Michoacana de San Nicolas de Hidalgo, México.
28. Universidad Nacional Auténoma de México, México.
a. Coordinacion de Universidad Abierta, Innovacion Educativa y Educacién a Distancia.
b. Escuela Nacional de Estudios Superiores, Unidad Morelia.
c. Escuela Nacional Preparatoria Plantel 8.
d. Facultad de Arquitectura.
e. Facultad de Artes y Disefio.
f. Facultad de Derecho.
g. Facultad de Estudios Superiores Acatlan.
h. Facultad de Estudios Superiores Aragon.
i. Facultad de Estudios Superiores Iztacala.
j.  Facultad de Estudios Superiores Zaragoza.
k. Facultad de Medicina Veterinaria y Zootecnia.
. Facultad de Psicologia.
29. Universidad Pedagégica Nacional, México.
30. Universidad Politécnica de Querétaro, México.
31. Universidad Tecnol6gica del Uruguay, Uruguay.

COLOFON. LANORMALIDAD DE LO EXTRAORDINARIO.
El segundo encuentro en linea fue planeado desde la presencialidad y el comienzo de la
declaracion de la pandemia nos oblig6 a asumir la descentralizacion de un encuentro medianamente
descentralizado.

¢Por qué medianamente descentralizado? porque a pesar de ser en linea y que nuestros ponentes
no asisten presencialmente, lo disefiamos desde la centralizacién de un laboratorio de investigacion que
cuenta con recursos modestos pero que no se encuentran instalados en ninguna de las viviendas de los
organizadores o moderadores.

Entonces la declaracion de pandemia y encierro en las actividades no prioritarias nos obligé al
uso de la suma los recursos disponibles en los hogares de las personas organizadoras, esto agreg6 una
varianza y falta de control en los equipos que se asumi6 con bastante naturalidad en tanto el nicleo
organizador trabaja principalmente en la docencia en casa y ese tipo de ejecucion es la normal.

Para este tercer encuentro en linea la distribucion de las tareas ya no fue una sorpresa, de hecho
ya habian transcurrido catorce meses de la declaracion de pandemia en México y la edicion del tercer
encuentro.
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Todo el encuentro desde su organizacién hasta su ejecucion fue distribuido en linea, lo que no es
complejo pero implico el ajuste de varios procesos y no por su distribucién geografica sino porque
como lo hemos consignado en las actas del segundo encuentro en linea EL. CHAT, el grupo de
investigacion sufrié una reestructura mayor debido a las circunstancias por las que hemos pasado. Estas
circunstancias se pueden observar en su concrecion en el tiempo que ha pasado entre la compilacion de
los documentos y su publicacién.

Sin embargo, toda crisis representa una oportunidad y el Grupo de Investigacion Psicoeducativa
y la Comunidad de Habilidades y Aprendizaje con Tecnologia se encuentran listos para afrontar lo que
sera nuestro Quinto Encuentro en Linea CHAT: «El papel de las emociones en espacios digitales».

12
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Fesenas
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Conferenclas
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Derechos de Autor y acceso a los materiales de estudio en tiempos de
pandemia en LATAM

RESENA DE CONFERENCIA
28 DE JUNIO DE 2021
Conferencista: Patricia Diaz Charquero
Universidad de la Republica Uruguay

La ponente comienza hablando sobre los derechos de autor, recalcando que es un tema muy
complejo, ademas menciona la importancia que debe tener el hecho de que en este momento la
educacion es a distancia y nos dice que el derecho de autor se puede ver como un candado, pues este no
permite que sea compartida la informacion.

Las licencias son importantes porque es necesario analizar qué relacion tiene la ley y los
derechos tales como «los derechos humanos», «derechos de acceso a la educacién»; dentro de los
derechos de autor estan que «todos los usos se encuentren restringidos» y solo el autor tiene derecho a
modificar, publicar o distribuir una obra.

Una parte muy relevante en su explicacion, es la importancia de entender cada uno de los
derechos pues reproducir y/o distribuir tienen subderechos como: copias temporales, descarga,
donacién, préstamo, etcétera y por lo tanto es necesario que cualquier uso de una obra requiera
autorizacion previa.

Posteriormente, mostro ejemplos sobre la reproduccion, distribucion y uso de un recurso
educativo en diferentes paises, donde marcé las diferencias entre las leyes de paises como: México,
Colombia, Ecuador, Uruguay, Argentina y Brasil, el problema al que se enfrentan cada uno de estos
paises al tener ciertos derechos o no tenerlos.

Sobre estos casos la ponente dio una explicaciéon extensa sobre los derechos de autor e hizo
referencia a las vivencias que tiene el mundo en tiempo de pandemia, pues menciona que el acceso a
las obras, tanto digitales como fisicas, deben estar amparadas y hacer mencién de los préstamos
digitales. Asimismo, habl6 sobre el uso de recursos para la persona que lo adquiere o para terceras
personas, ademas de que es necesario saber hasta qué punto es legal en cada pais y hasta donde da
acceso el autor y tomar en cuenta que lo que es legal en un pais en otro puede no serlo. Hizo reflexionar
a la audiencia sobre las leyes al hacer mencién de que, por ejemplo, digitalizar una obra puede ayudar a
su preservacion y al mismo tiempo a su trascendencia.

La ponente Patricia hace mencion de la siguiente frase «Ser propietario del objeto fisico no
implica ser propietario de los derechos de autor», poniéndola como premisa de que cuando se compra
un libro, se es consciente de haberlo adquirido mas no de los derechos de autor.
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¢Colaboracion de emergencia o colaboracion significativa? Desafios
y opciones para educar en pandemia

RESENA DE CONFERENCIA
29 DE JUNIO DE 2021
Conferencista: Mariela Questo Torterolo
Instituto de Educacion, Universidad ORT Uruguay

La Doctora en Educacion Mariela Questa Torterolo explica que el objetivo de su ponencia es
presentar ideas sobre el constructo de la colaboracién situado en el tema de la pandemia, asi mismo
ofrecer herramientas para reflexionar sobre la colaboracién que se quiere obtener en los centros
educativos.

Una parte importante que menciona es el cambio necesario que se tiene en los centros
educativos, que en estos momentos se pueden observar por la pandemia marcando un antes y un
después en la colaboracion docente, pues todo se ve implicado y se trabaja en linea; para entender esta
transformacién, la ponente explica lo que implica la colaboracion docente, donde se resalta el
involucramiento de los docentes en el intercambio de materiales, en las actividades, entre otros
aspectos.

Contintia mencionando sobre la teoria de la colaboracién, los ejes para su analisis 1)
condiciones previas, 2) proceso y 3) resultados, los cuales se deben trabajar a nivel individual y
organizacional. Dentro del trabajo de colaboracion se ven implicadas la cooperacion, los grupos de
trabajo, los equipos de docentes, la comunidad docente, la comunidad profesional y la comunidad de
practica.

Posteriormente la ponente hace referencia a las ventajas y resultados del analisis, también
explica que deben existir ciertas caracteristicas previas para poder observar resultados positivos y hace
la observacion de que los resultados que se obtienen son menos que las barreras y obstaculos para
llevar a cabo la practica. Los resultados dependen de distintos factores, una parte importante es la
personalidad de los docentes, su actitud, la cultura y el liderazgo, asi mismo menciona el importante
papel que juegan las tecnologias digitales y como servirse de ellas puede ser ttil para fortalecerse y
obtener resultados sélidos, pero se observa que las competencias digitales entre los docentes suele ser
una barrera para el logro de la colaboracion.

Posteriormente, explica los desafios que se van a encontrar los docentes en el aspecto
pedagégico y el uso de las tecnologias junto a los estudiantes. Por otro lado, apunta dentro de las
opciones que se tienen: fomentar el intercambio y proyeccién de recursos para los docentes y sus
estudiantes, adaptar formas de retroalimentacion entre docentes en las planificaciones, la observacién
de clases grabadas, la ayuda con aulas virtuales, para que todo ello permita el analisis.

Finalmente menciona pensando en la post-pandemia, la importancia de olvidar el método
tradicional y reafirmarse en el uso de las tecnologias. L.a pandemia que afect6 al mundo entero produjo
un quiebre en la educacién, ya no es posible conformarse con la colaboracion entre grupos donde todos
piensen de la misma manera o tengan el mismo estilo de trabajo, se debe realizar una colaboracién
donde las diferencias enriquezcan el trabajo en conjunto contando a la tecnologia como fortaleza.
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La colaboracion en los videojuegos como elemento de aprendizaje y
socializacion

RESENA DE CONFERENCIA
30 DE JUNIO DE 2021
Conferencista: Marta Martin del Pozo
Universidad de Salamanca

La ponente Marta comenzé hablando sobre los prejuicios que existen sobre el uso de
videojuegos por visualizarlos como provocadores de comportamientos violentos, generar aislamiento y
sedentarismo. Explica que por el contrario, del uso de videojuegos para el aprendizaje, se resalta que
puede estimular el desarrollo de distintas habilidades, asi como puede contribuir a la promocion de la
colaboracion y el trabajo conjunto.

La ponente explica el concepto de gamificar, que hace referencia a plantear cualquier proceso
como si fuera un juego. En la gamificacion los participantes se sienten involucrados, toman decisiones,
asumen retos y son conscientes de su progreso al ser reconocidos por sus logros y recibir una
retroalimentacion inmediata.

Por otro lado, explica que el uso de juegos digitales con objetivos serios tales como los
educativos, pueden ayudar significativamente al proceso de aprendizaje. Este concepto es (Digital)
Game-Based Learning, la ponente concluye que cualquier juego utilizado para conseguir objetivos
educativos, aunque no haya sido creado para ese fin, puede ser englobado en este tipo de experiencias.

La inmersiva a la terapéutica en la cual la coordinacion, cooperacion y trabajo en dos objetos en
los que (Digital) Game Based Learning se propicia el desarrollo de habilidades perceptivo motora asi
como la socializacion como él liderazgo, responsabilidad, compromiso, trabajo en equipo y la
cooperacion en la que la mayoria de las experiencias son exitosas.

En si, el proceso de creacion y desarrollo de la clasificacién de serious games se basa en el
objetivo de mejorar destrezas cognitivas a través de la simulacion en los jugadores para interactuar con
situaciones escolares. También se pretende incitar el desarrollo de salud mental o interacciones sanas
por medio de un pensamiento narrativo en el que la percepcién auditiva la orientacion espacial, la
historia y educacion basica sea incitada o motivada por medio del mismo videojuego en el que el se le
da un uso mas para poder acompafiar.

De esta manera, la ponente considera que los videojuegos pueden ser utilizados como parte de
la socializacion durante el confinamiento pues jugar reduce sentimientos negativos, de acuerdo a este
ultimo uso se concluye el aprovechamiento de los videojuegos a la terapéutica, también en las
situaciones en las que el mismo desarrollo va de la consola a aplicaciones practica y se elimina el
factor del aislamiento porque en los videojuegos se interactiia con otras personas, se hacen relaciones
en equipos y se da un desarrollo tecnologico.

Es decir, los videojuegos son él vehiculo a través del cual se desarrolla, se colabora y se
generan aun mas destrezas.

Aunque existe publico que no se ha quitado los prejuicios de ocio y que esta linea esta todavia
en funcién de la aceptaciéon en cuanto a lo individual y colaborativo, se considera que es una
herramienta de apoyo en cuanto al momento lidico en cuanto a su presencia real en el espacio
educativo.
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Vale merma la vida: Fanzines para levantar el animo en el aula

RESENA DE CONFERENCIA
1 DE JULIO DE 2021
Conferencista: Hacklib

Red Latinoamericana MIAU

El ponente Hacklib comenz6 su comunicacién con algunas fallas técnicas, lo cual llevé a una
dindmica mas cercana entre el ponente y la audiencia por medio de la aplicacion Telegram.

Hacklib comenzé explicando que las auto-publicaciones de fanzines son fiables, surgen de un
plano educativo en el que no existe un programa detallado para crearlo, de esta forma constituyen un
eje de descentralizacién cultural en el que los elementos culturales estan expuestos a manera de comic.

Detall6 su primera experiencia en un taller de fanzines, mencioné que el concepto del libro o de
las publicaciones es reutilizar, dando una amplia posibilidad de variaciones como las historias
cartoneras, fotocopiando las historietas en las que con el mismo reciclaje se da el movimiento en
cuanto a originalidad y no comercializacion en masa, Este tipo de material, adquiere peculiaridades
que se implican en el mismo proceso de hacer, de esta forma existe el aprovechamiento de recursos por
el reciclaje, ademas resalta el imaginario de la creatividad y le imprime detalles al mismo formato.

El término fanzine viene de las historietas hechas por fans, no en cuanto al ocio sino mas hacia
el interés del libro como objeto cultural sin exclusiones, es decir, en las que se le pueden inyectar
creaciones propias, mas alla del objeto basura que se puede desechar rapido, desmaterializando un tema
y promoviendo no solo la creatividad, sino el desglose de un tema en el que se ve inmerso el hacer y el
crear por medio de un objetivo.

El ponente detalld su experiencia del libro hacker en el que tanto el disefio, la creatividad, la
incitacion a crear y cambiar la narrativa se vio inmersa en la dinamica de grupo. Este conjunto de
personas, por consenso decidié que el mismo libro se fuera a un calendario, agendas y una serie de
creaciones.

En el mismo contenido en el que se dan estas diversificaciones se incluye el mismo fanzine,
histéricamente han hecho aportaciones en las que se sirve como collage un mismo elemento en el que
se diversifica tanto que se vuelve portal o se diversifica en el marco de la migracion online, de esta
forma se vuelve intransigente en cuanto a las licencias y los permisos que el mismo concepto y la idea
sugiere al momento de crear y disefiar los elementos que abarca.

Se concluye, como ideas subsecuentes, la manera en cdmo se genera una licencia o coémo puede
un fanzine entrar en una licencia si es la re-narrativa de otra propiedad, a la vez se rescata y promueve
el mismo prospecto de la realizaciéon y la conceptualizacion de los fanzines como momentos de
apropiacion, dando este reto en el que el concepto mental y el concepto manual se vuelven desafiantes
en cuanto a la perspectiva.
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Licencias libres en el cine y el audiovisual: Quitale el candado a tu
pelicula...

RESENA DE CONFERENCIA
2 DE JULIO DE 2021
Conferencista: Alejandro Angel
Creative Commons

El ponente inicié su conferencia explicando que el Creative Commons inicié como un festival
en el que ya se vislumbraba la licencia libre, mismo concepto que permite la visualizacion en la que lo
mads importante es crear para compartir, de esta forma se puede ver a las peliculas libres enfocadas en
narrar el futuro. Por los afos en que se realizaba este festival, se volvié dificil narrar el futuro por la
carga contextual del presente y lo demandante que se volvid en la contingencia sanitaria, que causaba el
caos pandémico y la situacion geopolitica de Colombia.

Alejandro Angel, mostré varios videos en los que se apreciaba de manera ilustrativa como el
objeto, la demostracién y la propiedad, son conceptos que siempre han estado en puntos de debate,
puesto que, es de manera subjetiva, qué se da valor a las ideas, de igual forma se configura el espacio
de la politizacién y monopolizacién en la que se habla de las ideas y habla de que se puede estar
aferrado a una idea o simplemente dejarla para compartir y de esta forma enriquecer el colectivo
comunitario.

En uno de los videos, se plantea la idea de que en el proceso creativo hay patrones y
significantes, por lo que se da a entender a la belleza visual mas como una comunicaciéon de los
sistemas de informacion, que tiene el objeto de convertir los datos en formas visuales teniendo en
cuenta los procesos, como un conjunto que aparte de bienestar enmarca un pensamiento respecto del
mensaje .

En el tercer video que presenta el ponente, se habla de que la copia no es un robo, sino parte de
la apropiacién del mismo concepto en similitud con el original, con lo que explica la paradoja de que
usar una idea, no es un robo. Con el mismo sentido, en el que se puede apropiar de manera libre la
licencia, va explicando una serie de toma de decisiones sobre la licencia, que otorga o no, distintos
permisos.

De esta forma, el expositor lleva a la audiencia a conocer la pagina Choose a License de
Creative Commons, donde se realizan acciones de manera dindmica para tomar la decision sobre el
licenciamiento mas adecuado para el material realizado. Este licenciamiento ofrece distintos grados de
restricciones sobre los usos que puede tener el contenido , en donde una primera instancia es la
visualizacién, el uso del recurso como conocimiento de libre acceso, para que el mismo contenido
pueda ser apropiado de manera libre y creativa. En este mismo portal disponible en la red se ofrecen
ciertas caracteristicas y constructos, en el que los marcos legales de distribucion y visualizacion son
cedidos en cierta medida y esto debe estar expresado explicitamente en la obra lo cual facilita que los
humanos y aparatos puedan hacer lectura de los usos y restricciones de dicho material. Este tipo de
licenciamientos, permiten que de alguna manera la idea no sea desbaratada, que se sincronice el
mismo concepto y que la otra persona pueda apropiarse de la invencion de contenido, asi como hacerse
cargo de las direcciones que puede tomar. Desde esta perspectiva, la obra no es s6lo un beneficio
individual y puede tener multiples posibilidades de variacion para elaborar otras obras.
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Recursos educativos abiertos

RESENA DE MESA DE DISCUSION
28 DE JUNIO DE 2021
Panelistas: Gema Santos Hermosa y Maria Soledad Ramirez Montoya
Espafia y México

La ponente Maria Soledad expuso el énfasis en los Recursos Educativos Abiertos (REA) como
un material que permite su acceso y distribucién por medio de repositorios y que la educacién abierta
se ve permeada de disefio en cuanto a lo que se expondr4, asi como las oportunidades de aprendizaje
vienen las optimizaciones operativas y desde un marco de licencia permite mejorar la calidad educativa
en la que existe una diversificacion de plataformas de links y de materiales educativos que permitan y
aporten al aprendizaje.

Por su parte, la ponente Gema Santos expuso que un REA es un material que incita al proceso
educativo por medio de los componentes objetivos y lineamientos del disefio instruccional, la poblacion
a la que vaya dirigido, asi como la utilizacion de materiales que de igual manera sean de recurso abierto
haciendo otro énfasis en los licenciamientos y en las adaptaciones a diversos contextos. En este sentido,
un REA no seria algo que esté plagiado, que no contenga una licencia, mas bien es algo que indica
quien lo elabord y con qué fin.

Mas adelante se dan consideraciones de como crear un REA en el que se indique cual sera su
uso,distribucion y accesibilidad, con esto se dio paso al portal «kit de REA» sobre como disefiar un
REA y las implicaciones que puede tener asi como una licencia sugerida que permite a un novato
acceder a la creacién y montura de un REA de manera mas “automatica”, es decir, se da informacién de
su uso, pero ademas de los elementos para su creacién en la que los mismo elementos del REA generan
areas de cuidado para nuevos recursos entre los que los aspectos que mas relevantes se tienen

La creatividad o atractividad del contenido

La finalidad de su desarrollo

La utilidad y escalabilidad

Validacién y las particularidades tecno pedagogicas

Se finaliz6 con las especificaciones de lo que no seria un REA y lo que si podria ser, como una
imagen o fotografia si se emplea de manera adecuada y tiene los lineamientos previamente explicados.

Ambas ponentes realizaron invitaciones a la reflexion a visitar, indagar, explorar pero sobre
todo a no dejar pasar el mundo de la educacion abierta y el recurso educativo, asi como su
diversificacion, accesibilidad y disefio correspondiente a la finalidad de aprender .
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Docencia y colaboracion

RESENA DE MESA DE DISCUSION
29 DE JUNIO DE 2021
Panelistas: Carmen Montecinos Sanhueza’, Lizbeth Gregorio Avila’ y Marcela Vazquez Aquino?
Universidad Catélica de Valparaiso'
Universidad La Salle NezahualcéyotP

La ponente Lizbeth Gregorio comenzé haciendo énfasis en cuanto a la organizacion y el orden
que lleva el planteamiento de la educacion a distancia, pues menciona que pareciera haber mucho
desorden y crisis, siendo este tltimo elemento el que realice la funcién de buscar soluciones. El docente
afronta las crisis, la emergencia y el cambio, acorde a su propio estilo adaptativo o no adaptativo,
refiriéndose a la mediacién tecnoldgica, la practica docente requiere actuar en el ambito educativo,
familiar y social.

Posteriormente, la ponente Carmen de la Universidad de Chile mencionaba que la construccion
de culturas de colaboracion, permite definir un proceso en el que se plantea planificar y gestionar
actividades en conjunto para crear y resolver por medio de capital intelectual llevando a cabo un
proceso real de colaboracion. Dando seguimiento al objetivo de los planteamientos de colaboracién, en
los que se disemina e instrumenta de manera subyacente el mismo proceso de aprendizaje, y enfatiza el
interés como una alianza que responde al propoésito visto como una necesidad establecida y clara.

Por su parte, la ponente Marcela enfatiza en que el proceso de colaboracién es un
reconocimiento en cuanto a los elementos cadticos en el que perder la nocién de la comunidad asocia al
displacer o la desesperanza, en el que se puede perder el sentido subjetivo de felicidad. Sefialé que es
por medio de la imprevisibilidad de eventos histéricos, que el proceso social plantea de manera
diferente el capital social y provoca que las personas pierdan el sentido de comunidad. El momento de
colaboracion abona el objetivo general de los diferentes elementos que la conciben, en ella debe haber
un interés reciproco o podria darse de manera obligatoria, en este sentido se permite hablar de una
serie de condiciones

Espacio-temporales

- sistema de informacion y difusién

- aprendizaje y ensefianza de manera contextual
- redes de colaboracion

- apoyo docente por medio de colaboracion

En este sentido, la colaboracion es un parte aguas en el aprendizaje situado, en el que por medio
de un colectivo se da pie a una dinamica del docente para colaborar. Esto coincide con los valores
dominantes que permiten vestir al contexto por medio de nuestro confort de colaboraciéon como
elementos fundamentales.

En conclusion, la colaboracién no debe verse como mas trabajo, por el contrario hay que
visualizarlo como el hecho de compartir, construir mediante un orden de comunicacién y sus elementos
tales como la asertividad, el didlogo, los elementos de formacion y la mediacion tecnologica.
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Videojuegos y colaboracion

RESENA DE MESA DE DISCUSION
30 DE JUNIO DE 2021
Panelistas: Cristian Lopez Raventé' y Oscar Sanders
Universidad Nacional Auténoma de México'
El Fisico Gamer?

2

La mesa comienza con la presentacion de los ponentes, el Doctor en Psicologia Social Cristian
Lopez Ravento y el Licenciado en Fisica Oscar Sanders, mas conocido como el Fisico Gamer; el Dr.
Lopez inici6 su presentacion contando la historia del fendmeno del videojuego, que a través de los afios
ya es considerado cultural y con esto se han considerado para realizar estudios y ser utilizado como
posible tema para hacer un examen de grado.

El Dr. Lopez menciona la importancia que han obtenido los videojuegos, tal como es el facil
acceso a ellos, pues con el crecimiento de las tecnologias, especialmente el uso de dispositivos moviles,
esta la creacién de aplicaciones para jugar e incluso la creacién de videojuegos/aplicaciones para
personas con alguna discapacidad o poder utilizarlos en el &mbito formativo.

El Licenciado Sanders, comenz6 su presentacion comentando sobre su proyecto «Fisico
Gamer» que es referente a una pagina de Facebook que inici6 en el afio 2019 y consiste en ensefiar y
ayudar a través de los videojuegos actuales. Menciona que tal vez estos videojuegos no tienen el
objetivo de ensefiar un tema en particular, sin embargo, sus contenidos tienen audiencia simplemente
por el hecho de ser un medio moderno, pero a través de él se puede lograr que los seguidores obtengan
un aprendizaje en las areas de fisica y matematicas. Para realizar una divulgacién que llegue a una
gran audiencia, el ponente propone que se hagan transmisiones en vivo para permitir interactuar en
tiempo real y mientras ambas partes comiencen a hablar sobre un tema de interés, ademas de mantener
entretenidos y atentos a los escuchas. Como observaciones, sefiala la confianza que permite que los
espectadores pregunten, compartan o expliquen sobre un tema en particular y con ella, se obtiene una
comunidad de diferentes edades en la que todos se divierten y aprenden.

Para complementar la informacién, ambos ponentes responden preguntas en las cuales se habld
de la historia y el uso de plataformas como Facebook para el uso de los videojuegos y como
herramienta para la ensefianza. Ha sido util, pues esta plataforma permite compartir imagenes, textos,
videos y hacer transmisiones en vivo. Los ponentes ademas expusieron la importancia de tener
conocimiento sobre el tema de los videojuegos y dejar a un lado los prejuicios de tomar a esta
tecnologia como un medio de separacion y de entretenimiento que debe de ser monitoreado y limitado
por los padres, para que en cambio, se comience a pensar como un ejercicio de aprendizaje dentro del
videojuego y fuera del mismo en términos psicomotrices, como la coordinacién ojo- mano y el
desarrollo de estrategias para resolucion de problematicas.
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Sufrir la escuela es opcional: Aprendiendo con ludica

RESENA DE MESA DE DISCUSION
1 DE JULIO DE 2021
Panelistas: Carmen Zapata Flores' y Sebastian Ferreira®

Universidad Nacional Auténoma de México'
Universidad ESDIE?

La mesa comienza con la presentacion de los ponentes, por un lado, la Maestra Carmen Zapata
realiza su trabajo en contextos de comunidades rurales, mientras que Sebastian Ferreira labora en la
lidica desde la perspectiva tecnoldgica.

La ponente abordd en su presentacion “Materiales ludograficos en la educacién formal y no
formal” la experiencia que ha tenido de estos materiales por la importancia que tiene el juego en el
aprendizaje, esto le ha permitido trabajar con nifios en comunidades rurales, a través de practicas con
alumnos de licenciatura de la Facultad de Estudios Superiores Cuautitlan, los alumnos sefialan que las
practicas realizadas se acercan mas al aprendizaje, argumentando que no se aprende en la escuela sino
en el area laboral.

Los contenidos que se presentan para tener conocimiento son importantes, pero es mas
importante como se va creciendo como persona en el aula, de este crecimiento se desprenden 3 factores
importantes que son: la identidad, la creatividad y la expresion, y estos a su vez, van de la mano con el
instinto del juego. Es importante tener reglas, asi como contenidos de relevancia, recordando que la
identidad es el conjunto de rasgos que hacen que las personas se distingan del resto, se va desarrollando
desde temprana edad y dentro de la construccién de esta identidad va a influir la cultura y comunidad
donde se desarrolla.

Dentro del proceso de jugar, se puede rescatar la existencia de la motivacion, la emulacion,
expectacion, observacion y analisis para al final obtener una recompensa o un logro.

Para continuar con la mesa, el ponente Sebastian menciona sobre el trabajo que ha hecho sobre
gamificacién definiéndolo como “el empleo de mecanicas de juego en entornos y aplicaciones no
ludicas con el fin de potenciar la motivacion, la concentracion, el esfuerzo, la fidelizacion y otros
valores positivos comunes a todos los juegos”.

Dentro de todo el trabajo mencionado por el ponente se puede rescatar la finalidad educativa de
sus juegos , es decir, su trabajo se centra en que los alumnos aprendan jugando. Se sefiala que dentro de
las dinamicas de estos juegos se aborda la resolucion de problemas, por ejemplo, a través del
aprendizaje de las matematicas se obtengan las respuestas al juego; trasladandolo a nivel empresarial,
se pueden aprender ventas o manuales sin que este aprendizaje sea tedioso, pues se presentan mas que
solo lecturas.

La ludica dentro de la educacién es ttil para diversos procesos de aprendizaje, pues se debe
sefialar que no solo se emplea en un nivel educativo donde hayan nifios, sino que se puede adaptar a
cualquier nivel educativo, ademas de poder aplicarse también en el &mbito empresarial.
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Facil, solo seran unas diapositivas... REAs para titularse

RESENA DE MESA DE DISCUSION
2 DE JULIO DE 2021
Panelistas: Wendy Guadalupe Contreras Gonzalez, Maribel Sanchez Lopez, Fatima Soriano Rios y
Victor Eduardo Salas Garcia
Facultad de Estudios Superiores Iztacala,
Universidad Nacional Autonoma de México

La mesa comenzo6 con la presentacion de los ponentes y con una platica sobre el grupo de
investigacion CHAT que se ha dedicado a lo largo de varios afios a desarrollar una metodologia de
disefio instruccional llamada SOOC (por sus siglas en inglés, Social Open Online Course), que se ha
implementado en un curso para alumnos que deseen titularse por apoyo a la docencia en el que
desarrollaron un Recurso Educativo Abierto (REA), material que queda disponible para que los
docentes de la Facultad de Estudios Superiores Iztacala puedan implementarlos en su clase.

Los ponentes relataron su experiencia en el desarrollo de sus recursos educativos abiertos,
hicieron mencién de las ideas erroneas sobre lo que realmente son los REA, porque incluso ellos
comenzaron con la creencia de que seria algo sencillo y muy facil de hacer; sin embargo en el
transcurso del seminario notaron que es un proceso largo que va mas alla de so6lo presentar un tema,
debido a que se necesita aprender de disefio instruccional y sobre licenciamientos, ademas se debe tener
conocimiento sobre el tema que se va a presentar. A pesar de todo lo que les implico llevar a cabo su
trabajo, los ponentes mencionan que es una experiencia fructifera y divertida.

También resaltaron el desarrollo de sus recursos educativos abiertos y rescataron cada uno de
los temas que se van observando dentro del seminario: qué es un REA, qué elementos debe de tener, el
disefio de cada recurso, ejemplos y la importancia de la licencia. Su relevancia radica en que otorga
permisos para que los recursos puedan ser modificables o compartidos, ademas que este recurso puede
ser guiado en si mismo o bien, por un facilitador.

Cada uno de los ponentes explico su trabajo y detallaron la forma en que seleccionaron su tema,
delimitaron su objetivo, las modalidades, el planteamiento del problema y como desarrollaron su
recurso a través del modelo SOOC. Hablaron sobre la importancia que tiene la seleccion de
herramientas, el disefio que va a tener el recurso, la coherencia entre actividades y etapas, los retos que
se presentaron al desarrollar sus cartas descriptivas y todo ello, sin olvidar que este material debe de
apoyar al docente, por ello no se debe tomar como un recurso aislado. Este recurso podria llevarse a
cabo sin el docente, es asi que el recurso debe ayudar a que el alumno o aprendiz pueda acceder
facilmente y de igual manera lo pueda manejar.

Una parte importante que mencionaron los participantes de la mesa es el aprendizaje que ellos
mismos fueron obteniendo mientras desarrollaban su recurso, porque ademas de entender el tema
seleccionado y la materia, fueron aprendiendo el modelo SOOC y resaltan la importancia de entenderlo,
conocerlo para poder aplicarlo. Finalmente reconocieron que sienten una gran satisfaccion al saber que
aquella persona que tenga acceso a su recurso va a obtener conocimiento.
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Diseio de juegos digitales como ensefianza de la evolucion bioldgica

RESENA DE COMUNICACION
28 DE JUNIO DE 2021
Ponentes: Violeta Méndez Solis
Escuela Nacional Preparatoria plantel 8 “Miguel E. Schulz”,
Universidad Nacional Autonoma de México

En esta ponencia se ofrece una exposicion de una practica realizada por los profesores Violeta
Meéndez Solis y David Cruz Sanchez, con 150 alumnos que cursaron la materia de biologia en la
Escuela Nacional Preparatoria plantel 8 “Miguel E. Schulz” de la Universidad Nacional Auténoma de
México, en el contexto de la emergencia sanitaria causada por la COVID-19. Debido a ello fue
necesario realizar las actividades a distancia utilizando la plataforma Zoom para sesiones sincronas y
para las sesiones asincronas,las aulas virtuales Google Classroom y Edmodo para la entrega de los
productos.

Estas implementaciones tuvieron la finalidad de realizar practicas educativas mediadas por la
tecnologia, con el objetivo de formar a los alumnos en el conocimiento cientifico de la Evolucion
Biologica para la toma de decisiones responsables y éticas de la medicina, la agricultura y la filosofia.
En este sentido se han buscado estrategias para el mejoramiento de la ensefianza a partir de una técnica
de aprendizaje que se realiza a partir de la utilizacion de 15 juegos, por ejemplo: juego de la oca,
videojuegos, jumanji, memorama y quién quiere ser millonario, llevandolos al &mbito educativo con el
fin de conseguir mejores resultados.

Estos juegos fueron creados con la guia de los profesores, a partir de la elaboraciéon de los
alumnos, por ejemplo un juego de mesa con la herramienta web Genially. Este juego debia incluir al
menos 20 conceptos relacionados con la evolucion biolégica y sus principales mecanismos, cada
concepto debia ser relacionado con su definicion.

La evaluacion se realizo a partir de una ribrica en la que se considerd: el manejo de conceptos,
la redaccion de los 20 conceptos, la creatividad, el trabajo en equipo y la socializacion.

Entre las preguntas que se realizaron a la ponente se abordaron temas como las principales
dificultades con el uso de Genially, a lo cual la ponente explicé que el juego no fue complicado si no la
realizacion de las preguntas. También se abordo el tema del contexto en el que se tomo la decision de
realizar este trabajo, se explicé que se llevo a cabo por la pandemia y como un proyecto institucional.
Finalmente se le cuestion6 a la expositora sobre los resultados obtenidos en comparacion con la forma
tradicional de ensefianza, en este caso sefial6 que los resultados que se obtuvieron se relacionaron con
la emocion, pues el reto de los juegos motivé a los alumnos, asimismo se identific la gamificacion
como una alternativa para promover la interiorizacién de conceptos cientificos de manera adecuada.

Como conclusién la ponente mencioné que estas practicas son novedosas, generan interés en el
alumno, hay una mayor compresién de la informacion y el proceso ensefianza aprendizaje a través de
nuevas habilidades digitales a distancia generan mejores resultados.
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El material audiovisual en la ensenanza de la Teoria Juridica
Contemporanea

RESENA DE COMUNICACION
28 DE JUNIO DE 2021
Ponentes: Yvonne Georgina Tovar Silva
Facultad de Derecho, Universidad Nacional Autonoma de México

Este trabajo fue realizado en el contexto de la emergencia sanitaria causada por la COVID -19 y
tiene como objetivo principal exponer la conveniencia de incorporar el material audiovisual en la
ensefianza de la teoria juridica contemporanea, como buena practica docente para fomentar la reflexién
y critica juridica.

La ponente inicia explicando la importancia de la filosofia del derecho en la formacién del
jurista, esta filosofia tiene relevancia en el pensamiento critico y creativo del derecho; el pensamiento
légico y nitido; la identificacion de la calidad de los argumentos; la reflexién sobre el papel del
abogado en la sociedad; aspectos que se suman al analisis de la problematica presente en el derecho, asi
como su conocimiento y reflexion como disciplina.

Con la intencién de replantear el modelo de ensefianza del derecho incorporando las TIC, se
tomo en consideracion el uso de materiales audiovisuales que ayuden a dicho proceso. La idea es que el
alumno asuma un papel activo y construya su propio conocimiento transformando asi su realidad, por
lo que esto permitira que el alumno adquiera habilidades como la creatividad, la reflexion, el sentido
de cooperacion, etcétera.

Las universidades han creado sus propios portales en plataformas multimedia en donde los
alumnos pueden encontrar clases, entrevistas, presentaciones de libros o debates con los autores de la
teoria juridica contemporanea Estos recursos dan soporte a la formacion de futuros profesionistas
porque son una alternativa que refuerza y agrega valor a las clases.

Por tltimo la ponente coment6 la importancia de contar con herramientas que permitan una
solida formacion jurista asi como desarrollar habilidades necesarias para el pensamiento critico y el
debate del futuro jurista. En este sentido, el material audiovisual puede representar un punto de partida
significativo para fomentar el interés de los estudiantes en conocer a los autores mas representativos de
la teoria juridica contemporanea al proporcionar un acercamiento didactico.
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Una experiencia de enseflianza aprendizaje acerca de Modelos de
Emprendimiento Informatico

RESENA DE COMUNICACION
28 DE JUNIO DE 2021
Ponentes: Elizabeth Evangelista Nava
Centro Universitario Universidad Autonoma del Estado de México Atlacomulco

Al inicio de la ponencia, se da un contexto sobre la Licenciatura en Informatica Administrativa,
la cual se encarga de mejorar aspectos importantes en cuanto a los negocios y se ofrecid una
explicacion detallada sobre los modelos de emprendimiento informatico, haciendo énfasis en lo que es
un emprendedor y las diferencias con un empresario.

Se coment6 sobre el Monitor Global de Emprendimiento y lo que permite conocer a un
emprendedor potencial, es decir, que sepa realizar negocios teniendo las ideas, aunque por el momento
no haya establecido alguno-. A la par, se expusieron las estrategias de aprendizaje que se tomaron en
cuenta dentro del estudio realizado como el aprendizaje basado en la solucion de problemas, el
pensamiento critico y las competencias curriculares.

Posteriormente, hablé sobre lo que es el Modelo de Negocios, entendiéndose que con dicho
modelo se debe explicar -de manera general- en qué consiste la idea del negocio, tomando en cuenta el
responder a preguntas que sirvieron como base: ;Cémo? ;Qué? ;Quién? ;Cuanto? Y que permitieron
obtener lo que se conoce como prototipos de producto minimo viable.

Se abord6 durante la ponencia un proyecto informatico, explicindolo como una secuencia de
actividades que permitié a los involucrados poner a funcionar una empresa o, por lo menos, saber cémo
hacerlo. Dentro de la misma vertiente, se mencioné el tema de la Industria 4.0, hablando de
simuladores y proyectos que son informaticos, siendo por ello que se considera como un tema referente
al aspecto tecnolégico y como las mismas tecnologias apoyan el aprendizaje de los alumnos.

Por lo que el objetivo principal fue el de presentar a los alumnos de Informatica Administrativa
el concepto Startup, esto para que ellos crearan un prototipo de empresa haciendo uso de herramientas
tecnoldgicas como pueden ser las redes sociales o de comunicacion. Para ello se les solicité elaborar un
proyecto de negocios que posteriormente expusieron en un Tour Virtual de Negocios Informaticos de
UAEM, dando como resultado comentarios por parte de evaluadores hacia los proyectos que se
expusieron.

Dentro de las conclusiones, la ponente coment6 la importancia de los roles que existen dentro
de la educacion, en este caso, refiriéndose a los estudiantes y la manera en que la actividad les permitio
planear y desarrollar una actividad de forma colaborativa que posteriormente, les hizo ver los desafios
que existen y lo que se necesita para tener motivacion en esos casos. Ademas explicd que los
estudiantes recibieron satisfactoriamente las retroalimentaciones recibidas para su trabajo.

Para finalizar, un aspecto relevante de la ponencia fue que se pudo hablar sobre el perfil de un
buen emprendedor, pues existen rasgos como la necesidad de logro y caracteristicas que tienden a ser
individualistas y no tanto colaborativas.
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Estrategia para el proceso de aprendizaje en factorizacion mediante
contenido multimedia

RESENA DE COMUNICACION
28 DE JUNIO DE 2021
Ponentes: Dora Marcela Llanganate Osorio
Vicerrectoria de Investigaciones Universidad Manuela Beltran

Este proyecto se disefio para estudiantes de secundaria, ya que como se menciono, las
matematicas llegan a causar cierta carga de estrés y frustracion, asi como emociones negativas a causa
de malas notas que llegan a obtener los alumnos.

El principal objetivo fue dinamizar el aprendizaje de la factorizacién con el uso de las TIC, al
tiempo que se evaluaban estos aprendizajes haciendo uso de una plataforma virtual. Este estudio
cuantitativo se implement6 en una muestra de 14 estudiantes colombianos, mismos que pertenecen a un
estrato socioeconémico bajo (sin acceso a internet ni equipos de computo en el domicilio), con una
edad de 14 afios en promedio.

La investigacion se desarroll6 en cuatro fases, la primera consistio en aplicar una prueba pretest
de preguntas cerradas aplicada por un formulario de Google, con la finalidad de hacer un diagnéstico a
los estudiantes para conocer el nivel de sus conocimientos de los alumnos. La segunda fase consistio en
el disefio de la plataforma digital con contenido multimedia con el apoyo de los profesores de
matematicas, este contenido se baso en videotutoriales, aunque se sirvié de algunas herramientas de
apoyo tales como Geogebra, Skype y applets.

Como primer paso, se les solicitd a los estudiantes familiarizarse con la plataforma utilizada
para el estudio, permitiendo que conocieran lo que se podria hacer dentro de ella durante hora y media.
Para finalizar, tuvieron una prueba post test que permitié conocer qué tanto les sirvié a los alumnos la
técnica de ensefianza mediante multimedia.

Entre los resultados que se lograron visualizar estuvo la mejoria significativa, respecto a los
indices iniciales de conocimientos, puesto que, las calificaciones que inicialmente oscilaban entre el 0 y
6, posteriormente radicaban de 6 a 10, por lo que se entiende que existi6 una mejor asimilacion de
conocimientos presentados mediante el uso de multimedia y esto permiti6 un mejor nivel de
entendimiento.

Se concluy6 que al ser un aprendizaje significativo se necesitan experiencias que resulten
divertidas, amenas e incluso interactivas, al mismo tiempo que permitan adquirir la motivacién
necesaria para aprender de manera independiente y provocar satisfacciéon durante el aprendizaje

También se hablé de la significancia del estudio al decir que las respuestas fueron
motivacionales y se refirieron al finalizar el estudio, ya que, obtuvieron mejor apreciacion de la
informacion de manera cualitativa. La ponente finaliz6 mencionando que en las pruebas de pretest y
postest las preguntas fueron diferentes, pero con casos de factorizacion para evaluar lo que se sabe y lo
que se entendié posteriormente, con el fin de no existir una memorizacion de las problematicas que se
plantearon.
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Recursos educativos abiertos en la educacion brasilena: Una mirada
en los documentos oficiales y en la practica docente

RESENA DE COMUNICACION
28 DE JUNIO DE 2021
Ponentes: Elaine Teixeira de Silva
Universidad Federal de Minas Gerais

La investigacion se realizé para el apoyo del curso nombrado: “Lider en Educacién Abierta”,
impartido por el Instituto de Educacién Digital de Brasil y la UNESCO, la ponente recalcé que dentro
del gobierno brasilefio ya se cuenta con propuestas de diferentes organizaciones como la ONU, la
UNESCO, el Plan Nacional de la Educacion (PNE), entre otras organizaciones y que van dirigidas a la
inclusion de los Recursos Educativos Abiertos (REA) y el uso de las tecnologias digitales para la
educacion en Brasil.

Asimismo se explicé que, aunque estas organizaciones ya han brindado el espacio para el uso de
estos recursos, su uso no es de forma obligatoria, por lo que la ponente mencion6 el desconocimiento
sobre si los profesores recurrian a este tipo de material o si producian sus propios recursos para la
ensefianza. En ese sentido, se plante6 como objetivo verificar si los docentes brasilefios hacen uso de
los Recursos Educativos Abiertos. Para lograr el objetivo la ponente expuso que se realizaron, a través
de Google Forms, cuestionarios de 9 preguntas abordando la produccion de materiales, el uso de REA,
derechos de autor y las licencias abiertas Creative Commons, los cuales fueron aplicados a 52
profesores.

Como resultados la ponente presentd y explico seis preguntas de las nueve que conformaron el
cuestionario, las cuales mostraron que el 50% de los docentes que respondieron los cuestionarios no
conocen los REA; el 80% no ha realizado un REA; el 73.1% no conoce las licencias Creative
Commons; el 88.5% no han utilizado alguna licencia Creative Commons; 48.1% han utilizado un REA,
y por ultimo, la mayoria de los docentes que han creado algtin material los comparte mediante Google
Classroom.

En este ultimo resultado la ponente aclar6 que, aunque los docentes si realizan sus propios
materiales no lo comparten como un recurso o bajo alguna licencia de Creative Commons, es por esto
que suelen verse copias de los trabajos y materiales de los profesores. De la misma manera mencion6
que, aunque la mayoria comparte mediante Google Classroom, muchos utilizan diversas plataformas
como Moodle y Slideshare.

A manera de conclusion, se sefial6 que este estudio fue muy corto y que es necesario hacer mas
investigacion acerca del tema, pero que a pesar de esto se pudo dar cuenta de que la mitad de los
docentes que participaron conocen los REA, sin embargo, son muy pocos los que producen o conocen
las licencias Creative Commons. La ponente, ante esta conclusién, sugiri6 que las instituciones
incentivaran la formacion de los profesores brasilefios acerca de los REA, que no solo quedara escrito
en los documentos oficiales de las organizaciones, sino que fuera ya algo que se tiene que ver reflejado
en la educacion brasilefia. Plante6 que quiza por ser opcionales no se tiene el conocimiento sobre estos
recursos y que se necesita la promocion de ellos para que los profesores tengan una capacitacién
adecuada de su creacion y uso, finalmente sefial6 que los profesores que el uso de los recursos, se debe
a la iniciativa propia o por recomendaciones de conocidos.
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Video-clase con material didactico 3D para la modalidad a distancia

RESENA DE COMUNICACION
28 DE JUNIO DE 2021
Ponentes: David Sanchez y Karla Veronica Garcia Cruz
Escuela Nacional Preparatoria plantel 8 Miguel E. Schulz,
Universidad Nacional Autonoma de México

La problematica principal de esta ponencia fue el hecho de que los alumnos no pudieran
apreciar los modelos biologicos abstractos de una manera clara y s6lo se quedaran con el modelo
bidimensional o alguna ilustracién plasmada en papel (como en el caso de los libros) o imagenes
revisadas en la red, que en ocasiones puede ser insuficiente. Por esta razon, es habitual la utilizacion de
objetos tangibles como modelos o maquetas resultando un recurso didactico complementario. De esta
manera, se plante6 la forma de utilizar esta manera de ensefianza con la modalidad a distancia y la
manera de mostrar estos modelos apegados a la realidad.

El objetivo planteado fue elaborar videos de diferentes temas de Biologia, empleando material
didactico impreso en 3D y evaluar su permanencia para el aprendizaje de conceptos abstractos. El
estudio se realizo con 228 alumnas y alumnos de entre 15 y 16 afios pertenecientes a la Escuela
Nacional Preparatoria plantel 8 del turno vespertino. Su duracién fue de 6 sesiones distribuidas en el
tercer periodo del ciclo escolar 2020-2021, entre los meses de enero a abril del afio 2021.

Los ponentes utilizaron un canal de YouTube donde publicaron diferentes videos de temas sobre
estructura y funcién de las proteinas, caracteristicas de los virus y metabolismo, diabetes, respiracion
celular y enfermedad mitocondrial. Estos temas estan inmersos en el programa de estudios de la
materia de biologia 4.

La principal caracteristica referente a los videos fue que los alumnos podian hacer preguntas y
los profesores se dedicaban a responder dichas preguntas. Los videos fueron elaborados con
presentaciones de PowerPoint, con estos materiales didacticos los ponentes buscaron ayudar a la
comprension de los conceptos abstractos de biologia.

Los ponentes verificaron como es que funcionaba este material didactico a distancia, para ello
les preguntaron a los alumnos su opinion acerca de qué les habian parecido dichos modelos y la
utilizacion de los videos para su aprendizaje.

A partir de estos videos los alumnos estructuraron resimenes, mapas conceptuales, mapas
mentales, infografias o cuadros sindpticos. Para la evaluacion sobre la informacién de los videos, los
alumnos respondieron preguntas sobre el material, y se encontré una respuesta favorable sobre el uso
de las impresiones en 3D para entender mejor estos conceptos. Se cree que este tipo de materiales
podria ser de gran ayuda para otras asignaturas.

Como conclusiones los ponentes mencionaron que la presentacion de modelos abstractos si
ayudan a un mejor entendimiento por parte del alumno en materias como biologia, quimica o fisica,
pues es donde se requiere mucha imaginacién por parte del alumno.
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Cuadernillo digital sobre regulacion e identificacion emocional para
docentes ante el COVID-19

RESENA DE COMUNICACION
28 DE JUNIO DE 2021
Ponentes: Jocelyn Antonia Contreras Hernandez, Berenice Florian Hernandez Arvizu y Joyce Isabel
Aragon Verduzco
Universidad Nacional Autonoma de México

Las ponentes de esta presentacion, comenzaron haciendo énfasis en datos estadisticos sobre uno
de los principales sectores que se vio afectado debido a la contingencia sanitaria por la COVID -19 y en
el sector en el que decidieron centrarse fue el educativo, ya que mil 570 millones de estudiantes y 63
millones de maestros y maestras de ensefianza basica se vieron afectados; estas afectaciones van
directamente relacionadas con el cierre de las escuelas desde marzo del 2020, mudando la educacion de
una modalidad presencial a una virtual.

Al respecto, las ponentes plantearon la siguiente pregunta: ;como brindar un recurso que
proporcione herramientas para identificar y regular sus emociones generadas por el contexto actual? De
esta manera surgio el objetivo de su trabajo : disefiar un cuadernillo digital de auto reporte con base en
el Modelo de Sustitucion, Aumento, Modificacion y Redefinicion (SAMR) para apoyar a los docentes a
identificar y regular sus emociones con respecto a su practica y a las actividades migradas a la
educacion a distancia.

Las ponentes explican que decidieron realizar un cuadernillo digital, que tiene como objetivo
desarrollar un aprendizaje significativo en los docentes, ya que, permite que asimilen ideas y que
aprovechen al maximo sus conocimientos previos, dandoles la oportunidad de obtener aprendizaje y
una autoevaluacion.

Las principales ideas del cuadernillo de las ponentes las tomaron de los cuadernillos que estan
abiertos al publico de manera gratuita por la editorial Tool Toys, ademas de retomar articulos y recursos
sobre la situacion actual de los docentes en esta pandemia, permitiendo adaptar las actividades para los
docentes en este contexto. Para el desarrollo del contenido retomaron dos competencias basicas que
fueron conciencia emocional y regulaciéon emocional.

Para el procedimiento, las ponentes desarrollaron una lluvia de ideas en un documento de Excel
el cual fue retroalimentado, para asi poder presentarlo ante 8 psic6logos en formacién, 8 docentes, los
cuales fueron los usuarios potenciales que las evaluaron. Para esta evaluacién desarrollaron un
instrumento, donde surgieron propuestas de mejoras. El cuadernillo const6 de 3 bloques, el primero fue
conciencia emocional, el bloque dos abordé la relacién entre emocion cognitiva y comportamiento y
por udltimo, el bloque 3 fue regulaciéon emocional.

En conclusion las ponentes lograron crear la estructura de las actividades del cuadernillo para
propiciar la regulacion emocional de las y los docentes, para poder implementarlo y que los usuarios
las pudieran retroalimentar. A largo plazo esperan tener una validacion de expertos sobre el cuadernillo
enfocado en las competencias emocionales y contemplar otras alternativas para su llenado que no sea
solo en computadora y lograr una mayor difusion para docentes.
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Inclusao tecnologica em uma universidade publica brasileira no
contexto da COVID-19

RESENA DE COMUNICACION
29 DE JUNIO DE 2021
Ponentes: Brunno Ewerton de Magalhaes Lima, Dinara das Garcas Carvhalho Costa, Monalisa Pontes
Xavier y Carla Fernanda de Lima
Universidade Federal do Delta do Parnaiba

La ponencia corrio a cargo de Bruno Ewerton, que mencion6 haber realizado su trabajo con
algunos colegas con los cuales desarrollo el tema a explicar: Dinara das Garcas Carvhalho Costa,
Monalisa Pontes Xavier y Carla Fernanda.

El ponente detallé la existencia de un proyecto establecido por la ley de su pais que garantiza el
acceso a internet, mismo que no ha podido darse a conocer y llevarse a cabo por cuestiones politicas.
Esto lleva a truncar el acceso al internet y a instrumentos tecnolégicos que le permitan su desarrollo
(computadoras, teléfonos méviles, entre otros).

Es importante también saber que otro factor relevante dentro del contexto de poca tecnologia,
aunado a la pandemia por COVID-19, es que las universidades brasilefias carecen de dinero y se vuelve
una problematica, puesto que trunca el desarrollo de los alumnos al no tener una herramienta necesaria
como lo son las TIC. Por ello es que el ponente coment6 que la existencia de una desigualdad social se
ha vuelto una barrera tecnolégica que ha afectado a Brasil desde la ensefianza basica y hasta la
universidad.

En este estudio se llevo a cabo la aplicacién de una entrevista semi estructurada a 10 profesores
para abordar los ejes sobre 1) Dificultades para la inclusién de las TIC; 2) Formacién en tecnologias y
3) Contexto de la pandemia COVID-19.

Los resultados mostraron la alta desigualdad social en el pais y se demanda inversion
financiera para politicas de inclusion digital y orientar las politicas de apoyo a estudiantes de escasos
recursos, a través de avisos publicos con ayudas de apoyo a planes prepago de datos moviles, tal como
lo promueve la Universidade Federal do Delta do Parnaiba.

También se espera que las demas universidades adopten algunas de estas estrategias para apoyar
al alumnado para continuar con su formacion, pues la pandemia ha venido a resaltar la falta de
inclusién digital y a generar politicas nacionales que apoyen el acceso a la tecnologia para continuar
con la formacion universitaria.
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Dialogos e narrativas na rede: a expressao do género na cibercultura

RESENA DE COMUNICACION
29 DE JUNIO DE 2021
Ponente: Fabio dos Santos Coradini
Universidad de Minas Gerais

El ponente resalta a la cibercultura entendida como dinamica interactiva, participativa y
democratica que se distingue por tener una accién social colectiva de construccién de conocimiento
universal para transformar la manera de comunicarnos, de compartir, de interactuar y de aprender.

El objetivo de esta investigacion fue analizar el fenémeno de las cuestiones que orientan las
relaciones de género, su identidad y expresion en el campo de la cibercultura construidas a través de
dialogos y narrativas en interfaces digitales.

Comenta el ponente que el género construido en la cibercultura se establece en una
comunicacion con los cuerpos fisicos y digitales presentes en esta relacién, menciona que en esta
investigacion se analizo de qué forma las narrativas construidas sobre el género en la cibercultura son
las adecuadas para los debates contemporaneos.

Acorde a la ponencia, las representaciones de género en el escenario de la cibercultura se basan
en la pertenencia, esto quiere decir que para existir necesitamos pertenecer a algin lugar, comunidad,
espacio, familia, territorio. Sin embargo, al analizar la realidad de homosexuales, lesbianas, travestis y
transexuales, esta brecha sigue estando presente, en este sentido lo digital se establece como un
objetivo de existencia, de estudio de las relaciones de género, la identidad de género y sus expresiones
con las diversas construcciones histéricas y sociales en el espacio cibercultural.

Es asi que para comprender el fendmeno de los didlogos de género en la cibercultura,
necesitamos permitirnos comprender las narrativas construidas a partir de experiencias vividas y
practicadas en la vida cotidiana practicadas en interfaces digitales como los canales tematicos de
YouTube.

A modo de conclusion, el ponente menciona que ademas de lo digital, las practicas se
experimentan y se reflejan en el ciberespacio en funciéon de cuestiones importantes, como su
propagacion en la red. Estas historias deben ser catalogadas, grabadas y estudiadas desde la etnografia.

35



Actas del Tercer Encuentro En Linea CHAT: Compartir gy colaborar en la emergencia educativa

Conectando e compartilhando cidadania digital no contexto
brasileiro

RESENA DE COMUNICACION
29 DE JUNIO DE 2021
Ponentes: Brunno Ewerton de Maagalhaes Lima, Victor Henrique Visocki y Guilherme Alves da Silva
Universidad Federal do Delta do Parnaiba, Universidad Federal do Parand, Universidad Estadual do
Rio de Janeiro

El ponente Victor Visocki comenzd con la ponencia brindando un poco de informacion de los
antecedentes, para dar contexto acerca de lo que iba a hablar mas adelante. Menciond que debido a la
pandemia que se vive, las actividades educativas se tuvieron que dar de forma virtual, agravando el
campo educacional, pues se sabe que en Brasil el 50% de los domicilios no cuenta con el acceso a
internet, ni a las herramientas digitales, causando en la poblacién la impotencia por la convivencia en
los entornos digitales. En ese sentido, comenté que esta situacion puede dar pauta a riesgos de
seguridad, violencia y repercusiones en la salud psicoldgica dentro de estos espacios.

Dicho lo anterior, el ponente explicd que de esa manera surgio esta practica de mediacion, la
cual se llevé a cabo, aproximadamente, del mes de agosto hasta diciembre de 2020. En la practica se
considerd al internet como un campo civico y a la educacion como la integracion que permite que los
individuos hagan uso de la toma de decisiones para crear, interpretar y compartir materiales digitales.
Esta practica llamada Programa Cidaddo Digital se realiz6 por la alianza de la ONG brasilefia SaferNet
Brasil y Facebook.

Por su parte el ponente Bruno Ewerton, expuso que el objetivo fue capacitar a 30,000
estudiantes de instituciones publicas de Brasil sobre el uso de las TIC como medio para incentivar y
preservar los Derechos Humanos en entornos digitales, y de esa manera lograr la inclusion digital. Para
esto se utilizaron videollamadas, talleres, juegos, campafias, etcétera; y para la mediacién de éstas, se
selecciono y capacito en ciudadania digital a 15 estudiantes, nombrados embajadores.

Se trabajo de forma remota con sesiones sincronicas y asincronicas, mediante plataformas como
Google Meet, Zoom y redes sociales. Se abordaron los temas de privacidad y reputacién, relaciones
saludables, salud mental y educacién en medios. Al mismo tiempo, se realizo el contacto con
instituciones educativas publicas de diferentes localidades y cada una escogi6 alguno de los temas, se
tuvo presencia en 19 de las 27 unidades federativas del pais y en 67 municipios diferentes, comento el
ponente Victor.

Para finalizar el ponente Bruno mencion6 que el Programa Ciudadano Digital, tuvo un gran
éxito y fue transformador, se destacaron resultados numéricamente expresivos. Se logré y se supero el
objetivo, los 15 embajadores impactaron a mas de 97,000 estudiantes, mas de 61,000 educadores Yy,
finalmente, a mas de 161,000 personas de la escuela y la comunidad en general.
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Educacion a distancia en pandemia: Sus efectos hoy

RESENA DE COMUNICACION
29 DE JUNIO DE 2021
Ponentes: Karla Alejandra Correa Solis y Marco Antonio Olayo Samano
Universidad Michoacana de San Nicolds de Hidalgo y Benemérita Centenaria Escuela Normal Urbana
Federal Prof. J. Jestis Romero

Los ponentes presentaron una pequefia investigacién que realizaron a un grupo de quinto de
primaria, en una escuela rural del estado de Michoacan para dar una visualizacion acerca de lo que esta
sucediendo en el ambito educativo a partir de la pandemia.

La ponente Karla, menciona que, aunque saben que existen diversas problematicas en la
educacion a distancia ellos propusieron como objetivo de su investigacion analizar los aprendizajes
esperados, el rezago educativo, el rol docente y de los padres, asi como la deserciéon escolar de un
grupo de quinto grado de primaria rural.

El grupo estaba conformado por 17 alumnos, 8 nifias y 9 nifios que oscilan entre los 9 y 12 afios,
menciono que al iniciar con la educacién a distancia hubo desercion y sélo 11 nifios continuaron en la
escuela. Se utilizaron como instrumentos la observacion, un examen, entrevista libre y fichas de datos
sociodemograficos; la ponente Karla, aclaré que el examen pretendia evaluar la capacidad de bisqueda
y sintesis de informacién con la oportunidad de consultar libros, revistas, preguntar a sus padres o
docentes y se les daba una semana para su elaboracién.

Posteriormente el ponente Marco expuso que el programa educativo se trabajo mediante
material impreso donde se podian visualizar las instrucciones y actividades, las cuales tenian un plazo
de entrega de 15 dias, una vez que los padres de los alumnos entregaban sus actividades eran revisadas
y retroalimentadas, cada que terminaban un tema del programa, se realizaba la evaluacion mediante un
examen. Las calificaciones de los examenes fueron analizadas a través de 4 filtros de desempefio:
avanzado, satisfactorio, minimo e inferior. Los resultados mostraron una mayor tendencia al
desempefio minimo, lo cual fue alarmante.

Ante estos resultados, la ponente Karla plante6 que hay contenido desfasado debido a que no
hay un canal de comunicacion bueno entre el docente, la madre y el nifio. Muchos de los nifios suelen
quedarse solos en sus casas o quedarse con sus abuelos porque sus padres tienen que salir a trabajar e
incluso hay situaciones donde el nifio acompafia a sus papas al trabajo y también comienza a trabajar,
convirtiéndose en parte fundamental de la economia de la familia, abriendo paso a la desercién escolar.

Para finalizar, los ponentes compartieron que dentro de esta comunidad la escuela es vista como
un lugar a donde so6lo se va para aprender a leer, escribir y hacer operaciones matematicas sencillas,
para salir a trabajar como artesanos como sus padres, lo cual entorpece un poco la motivacién para
continuar con su escolarizacion.
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Jornada de accion por el clima: Estrategia de educacion ambiental a
distancia

RESENA DE COMUNICACION
29 DE JUNIO DE 2021
Ponentes: Violeta Méndez Solis, Arcelia Moreno Agraz, Paulina Cifuentes Ruiz, Ana Karen Luna
Fierros, Roberto Garcia Garcia, Alexis Raziel Valdés Rodriguez y David Cruz Sanchez
Escuela Nacional Preparatoria plantel 8 Miguel E. Schulz,
Universidad Nacional Autonoma de México

Este trabajo se llevé a cabo por parte de diferentes profesores de distintas disciplinas, dentro del
plantel 8 de la Escuela Nacional Preparatoria (ENP) para abordar la educacion para la sostenibilidad,
pues es fundamental en esta época en donde los problemas ambientales estan presentes. Por otro lado,
se mencion6 que actualmente no hay proyectos que relacionen a los alumnos en los ODS 2030 en la
materia de biologia en la ENP plantel 8 de la Universidad Nacional Autonoma de México (UNAM). Se
busco trabajar con ejes transversales los cuales fueron: el trabajo colaborativo y las competencias para
la investigacion, uso de diferentes idiomas y el desarrollo de herramientas digitales; particularmente en
este trabajo se abordo el objetivo accion por el clima de la agenda 2030.

En esta investigacion, se plantearon tres etapas de propuesta metodologica; en primera instancia
el profesor le presenté al alumno el objetivo de desarrollo sostenible 13: accion por el clima. En el
desarrollo, se organiz6 un seminario de avances de proyectos, cabe mencionar que en la etapa de inicio,
el profesor propuso la elaboracion de diferentes proyectos como trabajos de investigacién, ensayos,
comics o videos. Durante el desarrollo de estas actividades se llevaria a cabo la revisién de su avance,
posteriormente, en la etapa de cierre, se iban a presentar las actividades en un evento conocido como
jornada de accion por el clima.

Se trabajo con un total de 234 estudiantes de cuarto, quinto y sexto grado, con un rango de edad
de 15 a 17 afios y participaron profesores de diferentes colegios y materias, como: biologia (3),
derecho(1), historia(1), geografia (1) y psicologia (1).

Para las evaluaciones en un principio se utilizo un cuestionario, posteriormente los avances del
proyecto y finalmente la presentacion del proyecto final. En este sentido, los trabajos fueron realizados
por los alumnos mediante plataformas digitales como Zoom y fueron grabados para compartirlos con
los profesores, esto con el fin de recopilarlos y hacer un repositorio digital, el cual llevara el nombre de
“Prepa 8 en accion por el clima” y asi promover la educacion ambiental.

La ponente sefial6é que las conclusiones a las que llegaron tienen que ver con la importancia de
la reflexion para que los jovenes analicen de manera critica los problemas de su comunidad. Finalmente
apunta que se obtuvo una difusion sobre el tema del objetivo propuesto.
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Aprendizajes emergentes: Hacia una ingenieria educativa de la
digitalidad

RESENA DE COMUNICACION
29 DE JUNIO DE 2021
Ponente: Miguel Angel Maciel Gonzalez
Facultad de Estudios Superiores Acatlan, Universidad Nacional Auténoma de México

El ponente menciono, en un principio, que su investigacion tenia elementos no solo educativos
sino también socio-comunicativos que han intentado establecer como la educacion también puede
implementarse en diferentes ambitos sociales.

El objetivo principal fue el de proponer una ingenieria educativa de la digitalidad en ambientes
formativos. El ponente retoma el concepto de identidad por dos cuestiones: primeramente, porque
puede ser un punto de partida por el cual las instituciones de educacién superior formen a sus
estudiantes e investigadores y que, a partir de ello, puedan convertirse en unos ingenieros sociales de la
educacion; en segundo nivel, porque se puede hacer una labor interdisciplinaria que relacione
directamente el campo de la educacion, de las nuevas tecnologias, el de la colaboracién social y la
dimension comunicativa.

Esta ingenieria educativa digital, pretende desarrollar en la formacion educativa escolar y no
escolarizada, un ingeniero social de la digitalidad que pueda practicar un conocimiento con enfoque de
bienestar y a partir de ello se puedan desarrollar ciertas capacidades y condiciones. Este ingeniero tiene
dos cuestiones que estan vinculadas con su identidad, en primera instancia, debe de tener una actitud
favorable a la educacion y a la ciencia, en segundo lugar, que el ingeniero pueda trabajar aprovechando
las tecnologias.

El ponente detalld que la ingenieria podria ser un aspecto o un area de conocimiento, una
disciplina técnica que permite generar un producto para resolver necesidades. Sin embargo, el concepto
que menciona, para las ciencias sociales y para la parte educativa, implica otros elementos como el que
toda ingenieria detecte un problema para discutir en conjunto y que a su vez se puedan desarrollar
soluciones construidas por todos los involucrados.

Ademas, menciona 3 elementos identitarios que se relacionan con esta ingenieria; un primer
aspecto tiene que ver con la cuestion del conocimiento cientifico, pues ellos tenian que ser
representantes y promover la ciencia ciudadana, la cual permite que la gente pueda crear ciencia; el
siguiente elemento tiene que ver con la etnografia online que debe formar parte de la identidad
particular de un ingeniero, es decir, que todo lo que sucede en la vida digital impacta también en la vida
presencial y viceversa,; la tercera parte tiene que ver con la parte educativa y es que el ingeniero debe
de ser capaz de establecer nodos de multitutorial, es decir, crear conocimiento que ayude a las personas
a que resuelvan sus propios problemas entendiendo su situacién.
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Google Meet y UACIoud en la docencia dual de lengua china

RESENA DE COMUNICACION
30 DE JUNIO DE 2021
Ponente: Hui Li
Universidad de Alicante

La ponente comenz6 mencionando el contexto que se vivié en el afio 2020 donde la docencia se
volvio digitalizada, en ese sentido, la universidad Alicante decidié hacer uso de la docencia dual, con el
fin de hacer un espacio seguro para la imparticion de clases debido a la situacion de la pandemia de
COVID 19.

Explico que este tipo de docencia cuenta ya con antecedentes en la formacién profesional
especialmente a nivel universitario y que las plataformas educativas que utilizo fueron Google Meet y
UACIoud (un campo virtual de la universidad donde se pueden dar tutorias, compartir anuncios y
materiales de los docentes).

Posteriormente, expuso que el objetivo fue investigar si la combinacién de las plataformas

Google Meet y UACloud, como método docente dual, han podido satisfacer las necesidades de
aprendizaje del idioma chino en la universidad.
Para lograr el objetivo, se dividi6 al grupo escolar en dos partes, una parte tomaba clases presenciales y
la otra en linea. Participaron 29 estudiantes del segundo afio en la asignatura Lengua D2 de Chino del
segundo semestre, a los cuales se les pidio contestar un cuestionario de nueve preguntas de opcién en
Google Forms, en el que se debia marcar la satisfaccion en una escala de 1 a 5; la manera en que se dio
acceso al cuestionario, fue a través de un enlace publicado en la plataforma UACloud.

Los resultados que se pudieron notar fueron que el 87% de los estudiantes estaban totalmente o
bastante satisfechos con el uso de Google Meet y el 52%, estaban totalmente o bastante satisfechos con
la plataforma UAcloud. Respecto al uso de Google Meet, se recibio la sugerencia respecto a grabar las
sesiones, para que los alumnos pudieran consultar las clases y hacer anotaciones posteriores a la
sesion. De igual manera, se explico que haber observado que el 55% de los alumnos prefieren las
clases presenciales que online, argumentando que de forma digital es facil distraerse o que la
comunicacion online depende de varios elementos como la conectividad y puede haber fallos en los
artefactos digitales (micr6fono, computadora, camara). La comunicacién en clases presenciales es mas
directa y facilita la interaccion entre los docentes y los alumnos.

Mientras, en la plataforma UAcloud los apartados mas utilizados fueron las tutorias, anuncios y
materiales de docentes, aunque también recibié algunos comentarios negativos al indicar que no se
puede escribir con caracteres chinos en el apartado de tutorias, la ponente aclar6 que este es un
problema que tiene la plataforma y que si ha causado inconvenientes dado que los alumnos plantean
dudas en caracteres chinos y lo que recibian los docentes era signos desconocidos, lo cual dificulta la
comunicacion.

Por ultimo, se sefialé6 que el 86% considerd que la combinacién de ambas plataformas para la
docencia dual es una buena opcién.

En conclusién, la ponente observé que el conjunto de ambas plataformas ayuda a mantener las
actividades educativas en marcha, de igual manera ha ayudado a reducir el niimero de contagios, dado
que permitio reducir el aforo al 50% de las aulas presenciales.
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Flipped classroom y competencias sociales: Ejemplos de actividades
en una asignatura de master

RESENA DE COMUNICACION
30 DE JUNIO DE 2021
Ponente: Maria Martinez Lirola
Departamento de Filologia Inglesa, Universidad de Alicante

Esta practica fue realizada en el contexto de la pandemia por la emergencia sanitaria por
COVID-19 en la universidad de Alicante, con alumnos de la asignatura optativa Gramatica inglesa del
master en espafiol e inglés como segundas lenguas extranjeras. El total de alumnos inscritos en el curso
2020-2021 fueron 16, de los cuales trece fueron del sexo femenino y tres del sexo masculino, todos
graduados en estudios ingleses, educacion, periodismo o comunicacion.

Coment6 la profesora Martinez que el objetivo de este trabajo fue presentar actividades
realizadas a partir de la metodologia que propone la clase invertida realizadas en una asignatura de
master y orientada a las competencias sociales. Las actividades consistieron en: 1) una presentacion
individual de un articulo de investigacion previamente asignado en el aula y 2) una presentacién grupal
en la que se presenta una de las teorias lingiiisticas previamente distribuidas por grupos. La situacion
provocada por la COVID-19 hizo que la profesora se planteara emplear la flipped classroom (por su
traduccion al espafiol, clase invertida). Este modelo es una variedad del aprendizaje semipresencial que
tiene por objetivo lograr que los estudiantes gestionen su aprendizaje interactuando con material
audiovisual y trabajando de manera colaborativa, con el fin de que el alumnado obtenga el maximo
partido de las clases online y desarrolle distintos tipos de competencias.

La practica se hizo a través de la plataforma Google Meet para las clases teoricas y las sesiones
se realizaban cada semana con la finalidad de que los alumnos presentaran las actividades que habian
preparado con anterioridad en casa, ademas de la presentaciéon oral, los alumnos realizaban una
presentacion en Power Point, estas evidencias escritas eran compartidas en una carpeta, en un apartado
denominado «evaluacion» para cada actividad.

La ponente finalizé su comunicacion subrayando sus conclusiones, entre las cuales encontro
que los alumnos aprendieron a trabajar de manera auténoma mediante la metodologia de clase
invertida. También se potencializ6 la adquisicion de competencias sociales, que ademas de servir para
la formacién académica del alumno, contribuye también para su vida personal y el campo laboral.
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Aprendizajes y tecnologias: Reflexiones sobre una experiencia de
formacion en la universidad

RESENA DE COMUNICACION
30 DE JUNIO DE 2021
Ponente: Carmen Monica Tolaba
Universidad Nacional de Salta

La profesora Carmen inicié su ponencia mencionando que la universidad donde realiza su
trabajo maneja la modalidad de clases presenciales, sin embargo a partir de la pandemia fue necesario
construir espacios de acompafiamiento para los estudiantes de nivel superior en el proceso de
virtualizacion de la ensefianza. Una de las lineas de solucion que se propuso para este problema, fue un
curso de formacién para estudiantes universitarios denominado «estrategias de aprendizaje». El
propdsito fue el de posibilitar la continuidad pedagégica, orientando y acompafiando los procesos de
aprendizaje de los estudiantes.

La propuesta de trabajo se realizé de forma virtual, en ese sentido fue necesario disefar aulas
virtuales en la plataforma de Moodle, ademas se form6 un equipo de trabajo con docentes tutores,
editores, técnicos, creadores y correctores de contenido, para que cada curso pudiera disponer de clases
de contenido, espacios de intercambio, actividades y talleres, de igual forma se asegura que durante el
curso los estudiantes cuenten con acompafiamiento académico de sus tutores.

El trabajo estuvo compuesto por tres cursos independientes: el primero fue «estrategias de
aprendizaje en escenarios virtuales», el segundo «estrategias de aprendizaje colaborativo en linea» y el
tercero «la tutoria entre pares en la virtualidad». Los primeros orientados a reflexionar sobre las
estrategias de aprendizaje en escenarios virtuales, explorar recursos y herramientas tecnologicas que
potencien el aprendizaje en las aulas virtuales y el trabajo colaborativo; en el caso del dltimo, estuvo
destinado a estudiantes avanzados en la carrera que se desempefian en el rol de tutores pares en
diferentes proyectos y espacios de la universidad.

En conclusion se logro identificar el reconocimiento de habilidades tecnologicas para aprender;
optimizar equipos de trabajo, distribucion y ejecucién de tareas en red; consultar material bibliografico
digital, realizar reuniones virtuales paralelas a otras actividades hogarefias; blisqueda de informacion;
consulta en el uso de nuevas aplicaciones y sitios web seguros; valoraciones positivas sobre su
experiencia relacionada con el uso de las herramientas para tener un mejor desempefio y mayor
aprendizaje de la tecnologia; conocer nuevas formas de presentar la tarea, como trabajar de forma
grupal para resolver dudas y poder seguir en contacto con los amigos.
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Practica docente en el aula virtual: Google Classroom

RESENA DE COMUNICACION
30 DE JUNIO DE 2021
Ponente: Deyanira Cruz Manzano
Universidad Politécnica de Querétaro

La profesora Deyanira comenzé comentando que el tema de la pandemia implicé un reto para
migrar hacia una nueva forma de trabajo en conjunto con el uso de nuevas herramientas y que su
objetivo fue conocer la forma en que la plataforma Google Classroom ha permitido generar un
aprendizaje en los alumnos y como es que se ve desde la perspectiva del docente, ya que anteriormente,
las investigaciones se han centrado mas en el alumno. El objetivo general fue investigar como es que la
practica docente dentro del escenario virtual ha permitido la implementacion e imparticion de catedra
bajo una situacién sincronica. En el contexto de la universidad, se siguié dando clases, no dejaron en
ningin momento de hacerlo y las indicaciones que tenian de las autoridades fue seguir dando una
educacion de calidad a los alumnos. Esto implicé un reto para cada uno de los docentes, de ahi que la
idea fue interpretar como ha sido la practica docente a través del uso de la plataforma Google
Classroom. El método que se utilizo para este estudio fue el inductivo, la investigacion se dio con un
enfoque cualitativo, mientras que el instrumento utilizado fue una entrevista semiestructurada a una
docente que trabaja dentro de la Universidad Politécnica de Querétaro y el objetivo fue conocer qué
opinaba al respecto del uso de esta plataforma, cémo es que ha beneficiado o no el desempefio
académico de los alumnos.

Dentro de los principales resultados que se pudo percibir, esta la importancia de entender que la
practica docente son todas aquellas actividades que se realizan dentro del aula y que de alguna forma
facilitan el proceso de ensefianza - aprendizaje. De esta forma se encontré que esta practica se sigue
dando desde el punto de vista del aula virtual, sin embargo el proceso en si, tanto de ensefianza como
de aprendizaje, ha cambiado teniendo que ajustarse a las nuevas necesidades de los alumnos. Para la
imparticion de la sesiones, ademas se han tenido que crear sesiones asincronicas para la generacion de
actividades en la misma plataforma, sin embargo, la ponente explica haber notado que aunque ya
habian utilizado esta plataforma, existian dudas en la forma en que se podia usar esta herramienta para
generar una educacion de calidad.

Otra informacién importante recabada en la entrevista, fue que muchos alumnos no participan
en clase porque al momento de la sesién es muy dificil que los alumnos prendan su camara, por
ejemplo, y cuando se les pide que participen no lo hacen, o lo hacen pero no de una forma que un
docente consideraria pertinente como es en el aula de forma mas natural.

Para finalizar, se concluye que el uso de la plataforma es de facil manejo aunque requiere
capacitacion tanto para alumnos como para docentes, en la entrevista se rescat6 que hubo un mejor
aprovechamiento por parte de los alumnos y se logro disminuir la desercion, esto quiere decir que se ha
logrado un aprovechamiento académico.
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La educacion virtual en épocas de pandemia

RESENA DE COMUNICACION
30 DE JUNIO DE 2021
Ponentes: Byron Geovanny Hidalgo Cajo, Mercedes Montenegro, Ivan Mesias Hidalgo Cajo y Diego
Patricio Hidalgo Cajo
Universidad Nacional de Chimborazo y Escuela Superior Politécnica de Chimborazo

El Doctor Byron comenzé hablando de los desafios a los cuales se enfrent6 la educacion en este
periodo de pandemia por COVID-19, siendo la tecnologia la que enfrenta el desafio que significa
compartir el conocimiento. Esto llevd a que el proceso de ensefianza-aprendizaje se viera perjudicado
al tener que cambiar y debido a esto se han presentado desafios que deben ser analizados entre pros y
contras de la misma educacién a distancia.

Se estim6 que el principal desafio esta en haberse truncado la experiencia en cuanto a practicas
profesionales necesarias dentro de los estudios, a la par de que los docentes no estaban preparados para
lidiar con las tematicas de esta modalidad de educacion, al no dominar las herramientas tecnoldgicas.

El estudio realizado estuvo enfocado en una revision de literatura para dar un panorama de los
desafios y retos a los cuales se enfrenta la educacion superior virtual en la actualidad, en ejes como la
adaptabilidad, experiencias de estudiantes y docentes.

Se habl6 sobre la importancia que la pandemia le dio al internet, poniéndolo como eslabén
imprescindible, tanto para la escuela como para el trabajo de manera virtual. Retomando un tema
relevante desde ponencias pasadas como lo es la «brecha digital», refiriéndose a las dificultades que
tienen las personas para realizar un trabajo virtual y esto partiendo de las desigualdades sociales que
afectan al grado de interrumpir estudios académicos por la poca capacidad econémica de adquirir
instrumentos que acerquen la era digital a los estudiantes, por lo que debieron suspender su asistencia a
las aulas de clase virtual. No s6lo es en el ambito académico donde se han visto dificultades, segun
mencion6 el Doctor Hidalgo-Cajo, también se observan en aspectos psicosociales como el estrés, altos
indices de violencia o agresion.

Por ello, se mencion6 la relevancia que adquieren aquellas herramientas de aprendizaje que
sirven para la colaboracion, comunicacién o inclusive, en la socializacion de los individuos. La misma
pandemia demostr6 que el aprendizaje podria variar gracias al uso de los escenarios virtuales y que
éstos, a su vez, son vitales dentro del mismo aprendizaje. Para lo cual dejé una pregunta abierta: ;Qué
pasard cuando los paises dejen el confinamiento y reabran los sistemas escolares?

En un cierre interesante, el ponente describe una medida importante que deberia tomarse en
cuenta a nivel global para acabar con la brecha digital y consiste en permitir un acceso a la libertad de
conexion a internet para que la formacién de los estudiantes pueda continuar.
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Uso de Geogebra para el aprendizaje de métodos numéricos en clases
virtuales

RESENA DE COMUNICACION
30 DE JUNIO DE 2021
Ponente: Teresa Carrillo Ramirez
Facultad de Estudios Superiores Acatldn,
Universidad Nacional Autonoma de México

La profesora Teresa mencion6 que el objetivo primordial de su trabajo fue que dentro de las
estrategias se incorporara a la tecnologia, ensefiando asi matemadticas de forma interactiva, dindmica y
contextualizada, fomentando que exista interés, motivacion y que se dé de manera autébnoma.

Al momento de describir la metodologia de su estudio, la ponente menciond que fue de tipo no
experimental con enfoque cualitativo y cuantitativo y se ocupé con un grupo de alumnos de la misma
profesora. Para llevarlo a cabo, tomé en cuenta las calificaciones y evaluaciones, asi como la
percepcion de los estudiantes. Mencioné la importancia de construir el conocimiento mediante la
metacognicion, para adquirir un aprendizaje que se vuelva significativo, en donde los alumnos
identifiquen sus fortalezas y debilidades.

Posteriormente, dio a conocer la secuencia didactica que entabld con sus alumnos, ésta
empezaba por una exposicién que ella les daba, en la cual se tocaban los aspectos necesarios de la
materia para que mas adelante ellos pudieran realizar las actividades mediante la herramienta Geogebra
(plataforma encargada de llevar su aprendizaje). Mediante la presentacion practica, los alumnos
tuvieron la oportunidad de dar a conocer sus dudas respecto a lo que debian realizar y esto dio origen a
las preguntas detonantes que permitieron un mayor trabajo cognitivo, provocando cambios entre esos
resultados y los previamente recogidos. La experimentacion provocd que los elementos antes
expuestos, les quedaran mas claros a los estudiantes.

La ponente comentd lo valioso que es una representacion grafica al momento de adquirir un
conocimiento, pues si en el aprendizaje existe una visualizacion que, ademas, los estudiantes puedan
manipular y explorar, podran llegar a diferentes resultados.

También detall6 lo importante que fue para los alumnos los diferentes recursos de aprendizaje
como multimedia, presentaciones, PDF o realizar ejercicios por cuenta propia o con ayuda del software
que se les solicit6 para trabajar en la materia.

Para sus conclusiones, la ponente menciond que existi6 una mayor permanencia en el curso que
ella imparte en su institucion y que en los alumnos hubo una mejoria en el desempefio, y pudo ser visto
en las calificaciones finales. Para finalizar, hablé de la importancia del trabajo colaborativo para que
exista una interaccién entre alumnos mediante foros y didlogo, mas alla de lo que la escuela necesita en
clases.
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El portafolio electronico para sistematizar el aprendizaje

RESENA DE COMUNICACION
30 DE JUNIO DE 2021
Ponente: Francisco Jesus Vieyra Gonzalez
Facultad de Estudios Superiores Acatldn,
Universidad Nacional Autonoma de México

En esta ponencia el profesor comienza expresando en primera instancia, el objetivo de su
trabajo, el cual es relativo a identificar el portafolio digital de evidencias como una herramienta que
facilita y sistematiza los conocimientos de los estudiantes.

Esta ponencia esta directamente ligada con la carrera de pedagogia, donde existe una materia
que lleva por nombre «Disefio y elaboracion de recursos digitales» y toca dos grandes ambitos: 1) ver
cuales son los referentes tedricos que sustentan un recurso digital desde la parte pedagégica, revisando
algunas teorias del aprendizaje y verificando para que area va dirigido ese recurso digital; y 2) los
derechos de autor. Por otro lado, se menciono la construccion de recursos, tomando como ejemplos los
textos, audios u otros materiales multimedia. Cabe mencionar que dicha materia se impartia de manera
presencial, dada la contingencia sanitaria se cambié a un trabajo en linea, es por ello que parece
pertinente proponer el uso de un portafolio digital para facilitar el desarrollo de la construccién de los
recursos, asi como parte de la sistematizacion de sus conocimientos. El ponente detalld que el
portafolio digital es un espacio de aprendizaje que a través de la compilacion de archivos que pueden
ser publicados, los estudiantes pueden recopilar, crear, compartir, colaborar y reflexionar sobre sus
aprendizajes, almacenando lo que utilizan.

La teoria principal que menciona el ponente es el construccionismo, en ella se plantea que para
desarrollar el aprendizaje, el estudiante estd en constante interacciéon con su medio fisico, social y
cultural en el que se desarrolla, En este caso, es la web donde el estudiante se la pasa la mayor parte del
tiempo y de esta manera el alumno lleva el aprendizaje al mundo en el cual esta inmerso. El ponente
hace énfasis en que, al permitirles que realicen este portafolio digital, los estudiantes pueden dejar su
huella digital ya que generan una identidad digital.

Por otro lado, habl6 sobre los recursos educativos abiertos, donde todos los productos que los
alumnos estan generando seran de dominio publico, haciendo énfasis en conocer las licencias libres. De
esta manera, el recurso que estan realizando, lo pueden utilizar en un ambiente web.

A diferencia de un repositorio, que es donde se colocan los documentos, el portafolio digital es
un lugar donde empiezan a transferir, publicar y sobre todo a compartir ese conocimiento.

En cuanto a los resultados, el ponente mencion6 que se crearon 23 recursos didacticos, uno por
cada estudiante, materiales que estan publicindose en la web. Entre las ventajas en la elaboracién de
este portafolio se destaca que hubo un aprendizaje basado en el construccionismo, donde el alumno fue
consciente de su publicacion, hacia donde se dirigia su investigacion, asi como se aseguré que el
docente tuviera un facil acceso a las entregas y hubo una evaluacién entre los compaiieros.
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Desafios en el proceso de aprendizaje modalidad virtual de
universitarios por confinamiento COVID-19

RESENA DE COMUNICACION
1 DE JULIO DE 2021
Ponentes: Lucero Fernandez Evangelista, Fatima Cuevas Cruz, Elizabeth Evangelista Nava, Carlos
Alberto Baltazar Vilchis y Yenit Martinez Gardufio
Centro Universitario Universidad Autonoma del Estado de México Atlacomulco

Durante el encuentro en linea El CHAT: «Compartir y colaborar en la emergencia educativa», se
present6 el articulo «Desafios en el proceso de aprendizaje modalidad virtual de universitarios por
confinamiento COVID-19», el cual abord6 la problematica de cambiar los salones de clases por los
recursos virtuales como Zoom, Microsoft Teams, Google Meet, Slack o Skype, para dar continuidad a
las clases, las cuales se vieron interrumpidas de forma presencial por la pandemia.

Se describi6 la educacién virtual o en linea como un espacio de formacién que se apoya en las
TIC para instaurar una nueva forma de ensefiar y aprender. Se mencion6 que las ventajas son el facil
acceso a la informacién, por medio de internet y la ayuda para personas que tienen dificultad en
cuestion de esta modalidad.

El objetivo de la investigacion fue conocer los desafios experimentados en el proceso de
aprendizaje en la modalidad virtual de los alumnos universitarios, debido al confinamiento por COVID.

Se plantearon y describieron las tres dificultades encontradas referentes a la educacién virtual:
las tecnologicas, las emocionales y las estrategias didacticas. La pregunta de investigacion fue ;Cuales
son los desafios que enfrenta el estudiante universitario al realizar actividades académicas en la
modalidad virtual derivado de la pandemia COVID-19?

La investigacion fue de tipo exploratoria y descriptiva, los resultados obtenidos mostraron que
las barreras materiales, econémicas y de accesibilidad, dificultan la participacién de algunos alumnos
causandoles frustracion, estrés, ansiedad, depresion o miedo.

Para finalizar, se plantearon las siguientes recomendaciones: 1) realizar convenios con empresas
u organizaciones para facilitar la adquisicion de dispositivos o la posibilidad de préstamos de equipos
que se encuentran en la universidad; 2) reducir la carga de trabajo; 3) fomentar la retroalimentacion de
forma positiva de los trabajos por parte de los docentes; y 4) realizar platicas sobre la modalidad virtual
con el fin de que los alumnos y algunos docentes se familiaricen con ella.
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Charlas propedéuticas para alumnos de bachillerato, modalidad a
distancia

RESENA DE COMUNICACION
1 DE JULIO DE 2021
Ponentes: Karla Verénica Garcia Cruz, David Cruz Sanchez, Paulina Cifuentes Ruiz y
Violeta Méndez Solis
Escuela Nacional Preparatoria plantel 8 Miguel E. Schulz,
Universidad Nacional Autonoma de México

Los ponentes abordaron la importancia del acceso a la informacién que deben tener los alumnos
de nivel bachillerato con respecto a las carreras y dreas para realizar su eleccion de carrera. Esta
informacion fue de dificil acceso para los alumnos debido al distanciamiento social, producto de la
crisis sanitaria por COVID-19.

Con el fin de ayudar a los alumnos y resolver las dudas que pudieran tener, se cre6 el canal de
«Charlas propedéuticas para alumnos de bachillerato, modalidad a distancia» con el objetivo de
informar a los alumnos de bachillerato sobre diferentes tépicos de las areas biolégicas y de la salud, de
la mano de diferentes jovenes investigadores, con el fin de tomar una decisién informada sobre las
carreras de esta area.

La metodologia que emplearon fue de trabajo colaborativo, dando las charlas mediante un canal
de YouTube. Los resultados que obtuvieron en su primera transmision, el dia 2 de febrero del 2021,
tuvo un alcance de 173 suscripciones, atendiendo a alumnos de diferentes planteles, donde tuvieron la
oportunidad de reflexionar sobre los temas planteados.

Las ventajas de esta modalidad, consisten en tener una mayor cantidad de alumnos usando la
plataforma YouTube, ya que tiene la ventaja de llegar asincronicamente a un mayor nimero de
observadores, atin después de la charla en vivo.

Para finalizar, su conclusién fue que los alumnos que siguieron la transmision, ampliaron su
panorama de las ciencias bioldgicas y de la salud, adquiriendo mas elementos para elegir una carrera.
Los ponentes enfatizaron que la modalidad a distancia tiene sus limitantes y que no supera la
oportunidad que tiene una visita a la facultad u otro tipo de experiencias presenciales.
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Educacion superior: Herramientas, problematicas y estrategias en
clases virtuales en FES Zaragoza

RESENA DE COMUNICACION
1 DE JULIO DE 2021
Ponentes: Maria de los Angeles Martinez Suarez y Mario Manuel Ayala Gomez
Facultad de Estudios Superiores Zaragoza, Universidad Nacional Autonoma de México

El docente Mario Manuel comenzo6 hablando de los términos generales que devinieron de la
pandemia, pues esto oblig6 a los alumnos al confinamiento y distanciamiento social, lo cual amplio la
desigualdad social -que ya se vivia dentro de las aulas presenciales- trasladandose hacia las aulas
digitales. Esto permitio identificar que un aspecto importante de analizar, eran las sintomatologias
fisicas, psicoldgicas y de comportamiento que afectan a los alumnos.

El profesor reconoci6 que la pandemia evidencié que los docentes se adentraron a la labor de
ensefiar de manera digital sin tener una capacitacion, sin permitir que se acoplaran los disefios
didacticos respecto a las materias y, mas importante, sin tener claras las disposiciones con las cuales
contaban los estudiantes en el area tecnolégica.

Resaltd que, para realizar los estudios en linea se carecia del conocimiento de los medios
tecnologicos que permitirian llevar a cabo la ensefianza, por lo cual, es que se decidi6 investigar los
aspectos ante los cuales debieron lidiar los estudiantes durante las clases en linea.

El estudio que se realiz6 fue por medio de un cuestionario con preguntas cerradas y abiertas que
sirvio para la recoleccion de datos. Entre los resultados que se encontraron, se hicieron notorias las
principales formas de conectividad a internet para clases o tareas, incluso salieron a relucir las
problematicas a las cuales se enfrentaban los alumnos en el hogar, como por ejemplo, aquellas que son
de indole econdmica, razén por la cual muchos alumnos tuvieron que comenzar a trabajar. Entre las
problematicas, también se encontraron las de la salud y algunas que se pudieron entender como de
disposicién psicoldgica, al presentar ansiedad, falta de concentracién o algtin grado de tristeza, entre
otros.

Ademas, se encontraron deficiencias en cuanto a la estructura de conectividad, ademas de la
escasez de estrategias adecuadas para mantener la salud de los estudiantes e incluso falta de estrategias
de afrontamiento pertinentes para la solucion de problemas a los que se enfrentaban.

Por ultimo, mientras el ponente finalizé y tomé en cuenta los comentarios de los asistentes al
encuentro, comentd que muchos profesores le daban importancia a aspectos situacionales, mismos que
no dependen del alumno y tampoco debian ser motivo para no contar participaciones o generar
situaciones que limitaran a los alumnos en el aspecto académico.
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Sistematizacion de experiencias de E-A mediadas por TIC ante la
nueva normalidad

RESENA DE COMUNICACION
1 DE JULIO DE 2021
Ponentes: Sara Margarita Alfaro Garcia, Guadalupe Palmeros y Avila, Irma Alejandra Coeto Calcéneo
y Mario Rubén Ruiz Cornelio
Universidad Judrez Auténoma de Tabasco

La Profesora Margarita, presenté un estudio realizado en la Universidad Juarez Auténoma de
Tabasco., A manera de introduccion, comenté que la educacién y el conocimiento son dinamicos,
ademads de que las TIC nos permiten acceder facilmente a la informaciéon. Ademéas mencioné que el
sistema educativo ha presentado demandas y necesidades que se han tenido que atender de forma
inmediata y las nuevas tecnologias aplicadas a la educacién ocupan un lugar significativo en los
escenarios escolares. El uso de estas tecnologias en la sociedad del conocimiento es inevitable y su
potencial para el desarrollo de procesos de ensefianza - aprendizaje innovadores y creativos, se
encuentran en constante evolucion, es asi que la tecnologia digital contribuye a la creaciéon de
comunidades interactivas que posibilitan el perfeccionamiento de la practica educativa.

Derivado de la contingencia sanitaria por SARS CoV-2 (COVID19), la profesora comenté que
la investigacion se realiz6 a partir de una aproximacién cuantitativa y cualitativa sobre las experiencias
de ensefianza-aprendizaje que inciden en la eficiente inclusion digital de profesores y alumnos, en el
marco de la nueva normalidad virtual-mixta implantada en la Universidad Juarez Auténoma de Tabasco
en el contexto de la emergencia sanitaria, teniendo como principal proposito retroalimentar y proponer
mejoras a la practica docente.

En esta investigacion, se identifico la percepcion de los docentes y alumnos con respecto a sus
experiencias de ensefianza aprendizaje apoyado en TIC, participaron 15 profesores a quienes se les
aplico una entrevista y 150 alumnos dando respuesta a un cuestionario .

Como resultados se encontro que el uso de las TIC permiti6 a los alumnos ser autodidactas,
administrar mejor el tiempo, tener mayor convivencia con la familia evitando el contagio, permiti6 la
adquisicion de habilidades como la lectura, la destreza y el pensamiento critico, generando asi
aprendizaje significativo. Por otro lado, las desventajas tuvieron que ver con los problemas de ansiedad
y desesperacion ocasionados por los problemas de conectividad, las horas limitadas para las entregas de
las evidencias de aprendizaje y la determinacién de mecanicas adecuadas de evaluacién.
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El aprendizaje vicario en la era digital: Analisis de discurso de
estudiantes de nivel superior a distancia

RESENA DE COMUNICACION
1 DE JULIO DE 2021
Ponentes: Oscar Ivan Negrete Rodriguez y Claudia Lucy Saucedo Ramos
Universidad Nacional Autonoma de México

El ponente inici6 explicando que esta practica se realizo con estudiantes de licenciatura en una
modalidad abierta y que parte de los principios de Albert Bandura, que tiene la autoeficacia como
concepto central y que aunque se ha enfocado hacia la salud, no se ha explorado con tanta profundidad
en lo educativo; particularmente se cree que puede usar el aprendizaje vicario que da retroalimentacion,
contribuyendo al aprendizaje y al conocimiento de los estudiantes.

Durante la presentacion, se hace particular énfasis en la interaccion en los ambientes digitales y
cémo ha cambiado nuestra interaccién, pasando de ser una interaccion presencial a tener, actualmente,
una interaccién mediada por las tecnologias. Los avances tecnologicos nos han influido en la forma de
resolver los problemas hoy en dia, pues gran parte de la interaccion se da en ambientes virtuales, al dia
de hoy no soélo se habla de la comunicacién, sino de la educacion en linea donde se combinan los
avances cientificos y tecnoldgicos. En este sentido, el aprendizaje vicario, se basa en la observacion
sobre la forma en la que otros resuelven tareas de manera exitosa, su importancia radica en que tiene un
efecto positivo sobre las expectativas propias al observar que alguien mas lo pudo lograr.

Es asi que el objetivo de la investigacion fue analizar las experiencias de aprendizaje vicario
referidas por estudiantes de una licenciatura a distancia, mediante el empleo de una entrevista a
profundidad y el analisis de contenido.

Participaron siete estudiantes de sexo femenino con una edad entre los 23 y los 34 afios
cursando séptimo a noveno semestre. Se uso un formato de entrevista semiestructurada que se centr6 en
explorar las experiencias de aprendizaje vicario, como la integracion de nuevas formas de
comportamiento a partir de la informacion brindada por otro individuo que realizé una ejecucion
exitosa (modelado).

En cuanto a los resultados obtenidos se analizaron las experiencias relatadas por los estudiantes,
ademas se logro observar la relevancia de la interaccién y modelado entre pares en su aprendizaje,
también se identifico que la comunicacion entre compafieros con el mismo o mayor avance en su
formacion, egresados y con quienes coinciden en entornos digitales o en alguna otra practica, les
permite aprender a partir de la observacion o del seguimiento de instrucciones de quienes tienen mayor
experiencia.
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BilinguART una apuesta desde la educacion socioemocional durante
la pandemia

RESENA DE COMUNICACION
1 DE JULIO DE 2021
Ponentes: Nancy Carolina Espitia, Brigitte Julieth Rodriguez Mendoza y
Nini Johanna Ramirez Bohorques
Corporacion Universitaria Minuto de Dios

La ponente explica su trabajo que se desarroll6 como una practica pedagogica dentro de un aula
con nifios de 7 a 13 afios pertenecientes al ciclo II. Los antecedentes de esta presentacion surgen en el
afio 2019 con la evaluacién que se da cada afio en la Corporacién Universitaria Minuto de Dios , para
verificar los factores de riesgo que afectan a los estudiantes.

Esta investigacion arrojé6 como resultado una falta de interés por parte de los estudiantes y
docentes en el area de inglés, debido a que los estudiantes no veian la materia como una necesidad. Por
otro lado, se observaron conflictos escolares y familiares por un mal manejo de las emociones, lo cual
permitid ver la falta de habilidades emocionales dentro y fuera del aula.

En el afio 2020 comenzé la articulacién de este proyecto, donde las investigadoras se dieron
cuenta de la falta de motivacion por la asignatura de inglés. Cuando el confinamiento llego, se dieron
cuenta del apoyo emocional que las escuelas deberian brindar, pues es el tinico agente que los alumnos
tienen mas cercano.

Para su realizacion utilizaron formularios con diagndsticos de estilo de aprendizaje, los cuales
arrojaron como resultado que los nifios aprenden de una manera mas visual y cuando se relacionan
movimientos. Complementaron su propuesta con el modelo tedrico de disefio universal para el
aprendizaje, que se basa en la diversificacion de los contenidos. Por otro lado, construyeron ambientes
confiables de aprendizaje virtuales dada la falta de confianza por parte de los alumnos, ademas de
plantear tematicas que se pudieron utilizar de manera transversal y por ultimo fortalecer las habilidades
comunicativas.

De esta manera, surgi6 la triangulacion de inglés, educacion y las artes, la llamaron
BilinguART. En primera instancia, se buscé fortalecer el aprendizaje del inglés; en segundo lugar, la
educacion emocional se busco fortalecer por medio de las habilidades, y por ultimo, las artes les
permitieron el espacio de reconocimiento de habilidades diversas. De este modo, se deseaba lograr un
aprendizaje significativo para los estudiantes.

Entre los resultados obtenidos destacan las habilidades emocionales adquiridas por los nifios,
éstas permiten el proceso de andamiaje; la confianza entre padres y la institucion, ya que, en la
presencialidad, no era posible que los padres estuvieran presentes en esas actividades. Ademas se tuvo
un acercamiento a metodologias inclusivas, creaciéon de materiales mas interactivos y al trabajo
interdisciplinar al haber suficiente cooperacion e interés por parte de la comunidad para desarrollar este
trabajo. En cuanto a las habilidades adquiridas gracias al programa implementado, estuvieron la
autoconfianza, la expresion en publico y finalmente se observé que el hecho de hacerlo de manera
virtual,hacia sentir protegidos a los alumnos.
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Del acompanamiento a la educacion remota de emergencia

RESENA DE COMUNICACION
1 DE JULIO DE 2021
Ponente: Victor Manuel Martinez Martinez
Universidad Pedagdgica Nacional

El ponente de esta presentacion, comenzé por expresar su experiencia dentro de la Universidad
Pedagdgica Nacional (UPN) durante esta contingencia sanitaria.

En esta institucion se tuvo una junta administrativa y se dejaron las instalaciones, sin embargo,
esto presento una dificultad para los docentes al no haber manera de contactar a los estudiantes. La
ventaja que hubo ante esta problematica fue la utilizacién de la plataforma Moodle que el profesor
adapta a sus clases como un acompafiamiento a los estudiantes, es asi que por medio de la plataforma
se pudieron obtener los correos de los alumnos y ponerse en contacto con los estudiantes.

A finales de marzo, la instituciéon cre6 las aulas virtuales temporales con la utilizacién de la
plataforma Moodle, ademas de utilizar Microsoft Teams, Zoom y Google Meet para videoconferencias.
Fue entonces que se opto por clases asincronas, sin embargo, de acuerdo a un sondeo realizado, tanto
maestros y estudiantes no estaban listos para las videoconferencias. A raiz de esta problematica, los
docentes tuvieron que modificar su contenido y revisar qué contenidos se podian abordar y cudles no.

Tomando en cuenta que casi todo el afio 2020 fue de educacion a distancia y con el
conocimiento de que los alumnos no tenian las posibilidades de realizar videoconferencias, en el ciclo
2020-2 se propuso un ciclo de conversatorios donde se dieron charlas y talleres, esto a peticion del area
académica.

En el ciclo 2021-1 la UPN lanz6 una nueva version de Moodle sumada a la que ya se tenia y
se recuperaron los trabajos y videos. El ponente menciona que los docentes también se convirtieron en
tutores, porque habia que darle seguimiento de inicio y finalizacion a los estudiantes.

Los diagnoésticos realizados mostraron que los estudiantes aprovecharon los paquetes de
telefonia que incluian Whatsapp y Facebook, aunque pocos contaban con conexion. Algo que se tratd
de evitar fue el uso de la cdmara todo el tiempo de la videoconferencia y asi como utilizar las redes
socio digitales de los estudiantes.

Como conclusiones, el ponente menciona que al trabajar en remoto se ha cambiado la direccion
de Moodle cada semestre, la manera de asignar cursos, la forma de inicio de sesion y las altas de
alumnos. El ponente menciona que parte de los retos que estas capacitaciones les representaron, fueron
la falta de compromiso por parte de algunos profesores y la falta de apoyo para la modificacion de
Moodle, que era util para poder utilizar recursos ya elaborados.
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CIDI-UNAM + WMMX: De proyectos piloto a un editaton

RESENA DE COMUNICACION
2 DE JULIO DE 2021
Ponentes: Adrian Martinez Moncada, Viridiana Zavala Rivera, José Reyes Segura y
Jackeline Bucio Garcia
Universidad Nacional Autonoma de México

Durante el encuentro en linea El CHAT: «Compartir y colaborar en la emergencia educativa» se
presentd el proyecto Editaton I, una alianza entre CIDI (FA-UNAM) + Wikimedia México para
promover una mediacién tecnoldgica que permitié reconfigurar la educacién a distancia, viendo a
Wikipedia como un medio importante para compartir informaciéon muy ttil para el aprendizaje.

Describieron al Editatéon como un maraton de edicion que congrega a la comunidad para
mejorar o crear articulos de Wikipedia sobre un area de conocimiento, por medio de este proyecto los
participantes interactuaron y reflexionaron activamente a partir del intercambio de fuentes y las
creaciones de contenido en la pagina de Wikipedia. El objetivo determinado, fue que los alumnos
cosecharan aprendizajes significativos al instrumentar proyectos publicos, a través del trabajo en
equipo con roles y recursos limitados, motivando la liberacién del conocimiento, verificando la
informacion y creando fuentes confiables.

Esta idea surgié a través del seminario Reino objeto en la CIDI-FA UNAM de la materia
historia y teoria de disefio de objetos. Los creadores tuvieron que buscar una opcién para la ensefianza
que estuvo limitada por la contingencia de COVID-19, gracias a su motivacion implementaron otra
serie de recursos para hacer el aprendizaje mas significativo para sus alumnos, como una forma de salir
del encierro y de hacer fuerte la voz de los estudiantes durante el confinamiento.

En lo que va del afio se generaron dos editatones piloto (a base de prueba y error) el piloto 1
sobre Historia del disefio en América Latina con (Isthmus, Panama) y el piloto 2 sobre la obra de Clara
Porset Dumas con (CIDI, México) teniendo una experiencia de investigacién, la cual fue una
resolucion al hecho de que no se ha podido llevar a cabo investigacion por diversas situaciones dentro
de la Facultad.

Los resultados de los pilotos fueron los siguientes: en el piloto 1 hubo la creacién de un articulo
nuevo, la edicion de 5 articulos y la liberacion de 15 imagenes; para el piloto 2, se realiz6 un taller de
edicion con perspectiva de género, la edicién y verificacién de la entrada existente, ademdas de 25
ediciones y la liberacion de 18 imagenes; todo el material fue integrado a Wikipedia en espafiol,
Wikimedia Commons y Wikidata.

Para finalizar, los ponentes plantearon su hallazgo central que consisti6 en que durante el
editaton, los estudiantes percibieron el alcance global de su edicién y la responsabilidad de utilizar
fuentes verificadas para crear un producto de aprendizaje que varios de ellos denominaron como un
“proyecto real”.
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La importancia de las TIC en la actual vida universitaria en
confinamiento: Una aproximacion empirica

RESENA DE COMUNICACION
2 DE JULIO DE 2021
Ponentes: Fatima Cuevas Cruz, Lucero Fernandez Evangelista, Carlos Alberto Baltazar Vilchis,
Elizabeth Evangelista Nava y Antonio Samano Angeles
Centro Universitario Universidad Autonoma del Estado de México Atlacomulco

La ponente Fatima, expuso que las TIC se veian antes de la pandemia como simples
herramientas que se podian ocupar durante la ensefianza, sin embargo, con los cambios surgidos
recientemente, se ha venido tomando como una necesidad estudiantil el mudarse a un ecosistema
digital. Para lograrlo no habia mucha experiencia dentro de las aulas presenciales, por lo cual esto
trastocaria de mayor forma en el ambiente docente que en el alumnado.

La ponencia tuvo por objetivo hablar sobre la manera en que se observé como los alumnos
trabajaron en la modalidad a distancia y en linea haciendo uso de las plataformas e-learning que se
usan dentro del Centro Universitario UAEM, al cual pertenecen, al mismo tiempo se pudieron conocer
las estrategias ocupadas para la actividad académica.

Se hablé de la implementacion de un software propio de la Universidad, en el cual se incorpora
la tecnologia educativa en el proceso de ensefianza-aprendizaje adecuando el contenido que tienen los
programas de asignatura presencial, a lo virtual.

La ponente explicd que debido a esta implementacion, se realizé un estudio de tipo exploratorio
que tuvo como proposito el conocimiento de la comunidad de la Universidad Autonoma del Estado de
México Atlacomulco. La muestra se constituyoé con estudiantes de la Licenciatura de Informatica
Administrativa, a quienes se les aplicaron cuestionarios, para que a través del andlisis de la frecuencia
de las palabras, se permitiera conocer la experiencia que tuvieron los participantes con las plataformas
SEDUCA y Microsoft Teams, que se utilizaron durante el ciclo escolar.

Refiriéndose a la plataforma SEDUCA, se menciond que existen carencias en cuanto a los
elementos que facilitan su manejo precisamente por los estudiantes, ya que solamente se ocupa de la
resolucion de actividades y de temas que se exponen durante el desarrollo de las clases, lo cual no
aporta mayor entendimiento o aprendizajes.

Hablando de los puntos relevantes en cuanto a la pandemia en la educacién superior,
precisamente en esa institucion y en la utilizacion de las TIC, los ponentes sefialan la necesidad de
realizar planificaciones, asi como de que exista una organizacion entre maestros y alumnos para saber
utilizar los medios digitales de una manera que les permita la comunicacion y la consecucion exitosa de
actividades dentro de las aulas virtuales durante el ciclo escolar.

Finalmente, los ponentes hicieron alusion a la manera en que se eligieron los softwares que se
dispusieron en el ambiente virtual y hablaron del control que cada una de ellas le permite al docente
dentro de sus grupos, lo que permite buenas experiencias a los alumnos.
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Medicion de satisfaccion del servicio educativo: Efectividad de
estrategia aprender en casa

RESENA DE COMUNICACION
2 DE JULIO DE 2021
Ponente: Brigitte Julieth Rodriguez Mendoza
Corporacion Universitaria Minuto de Dios

Coment6 la Dra. Julieth que la estrategia de aprender en casa, fue implementada en esta
segunda fase del contexto de la emergencia sanitaria. A manera de introduccién, mencioné que para su
trabajo, considero los objetivos de desarrollo sostenible propuestos por la UNESCO (2017, 2020), ante
la crisis por la COVID-19, y se consider6 evaluar la propuesta de Rodriguez y Ramirez (2020) sobre la
pertinencia de la implementacion de las comunidades de aprendizaje iniciadas en educacion remota de
2020.

En la Unién Europea, durante el 2020 se realiz6 con éxito la implementacién del Proyecto
Educativo lideres del siglo XXI, que permite contribuir al mejoramiento de la calidad de la educaciéon
institucional, desarrollar capacidades de liderazgo y gestion escolar en las areas directivas, académicas,
administrativas, comunitarias y convivenciales, lo que llevé a realizar un andlisis cuantitativo para
medir la satisfaccion de calidad de la prestacion del servicio educativo de la estrategia de aprender en
casa (red-académica, 2020).

Para lograr su objetivo, se consulté a una poblacion de 539 padres de familia de preescolar y
basica primaria de la jornada tarde de la IED, logrando la participacion de una muestra de 248
individuos.

La conclusion a la que se llegd, fue la evidencia de resultados positivos de la estrategia aprender
en casa, para la cual se estan realizando este tipo de revisiones apoyando el proceso educativo
institucional y de esta forma proyectarlo como una medida de calidad organizacional. La IED Unién
Europea, tomara estos indicadores de gestion y los vinculara en la proyeccion estratégica institucional,
los cuales se pretenden triangular con otros instrumentos de regulacion e inspeccion para medir la
eficiencia educativa, teniendo en cuenta la nueva normalidad que se vive en el afio 2021.
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Comunidades de indagacion como articuladoras de aprendizaje
mediado por tecnologia

RESENA DE COMUNICACION
2 DE JULIO DE 2021
Ponentes: Jhony Esteban Uribe Salinas, Juan Carlos Lopez Marin y Yurby Salazar Ntufiez
Escuela de Ciencias de la Educacion y Universidad Nacional Abierta y a Distancia

El profesor Jhony comenzé su exposicién explicando que una comunidad de indagacion se
sustenta o se fundamenta en el pensamiento critico, y mencion6 que en la actualidad, una comunidad
de este tipo necesita estar apoyada en los entornos mediados por tecnologia. Las comunidades de
indagacion tienen una designacion a partir de presencias definidas, la social, la cognitiva y la docente,
que basicamente son transversales en la vida académica de una persona y en cada uno de los roles que
se van tomando en cuenta en ella. En el caso de la presencia social, como se trabaja lo emotivo también
se trabaja lo democrético y lo ético, de esta forma se observa como la persona es capaz de proyectar
cada una de sus sensibilidades en el campo del aprendizaje hacia los demas dentro de un contexto
determinado; la presencia cognitiva se va relacionando con la construccion del aprendizaje, es decir,
necesita de lo que se va organizando, estructurando o acordando en la presencia social para poder llegar
a ella; finalmente, en la presencia docente en el contexto de aprendizaje,se necesita de una o de otra
forma la presencia de un orientador que encamine cada uno de los aspectos que se tienen que ir
desarrollando.

En este sentido, el ponente mencioné que para poder definir en qué consiste la comunidad de
indagacién, su equipo de trabajo tiene como base la filosofia para nifios, que consiste en una propuesta
que hizo el profesor Matthew Lipman en los afios 60. Esta propuesta se encaminaba a encontrar la
forma de incentivar en una persona joven a pensar por si mismo. Ante analizar esta propuesta y
reflexionar sobre un curso de logica en su institucion, el equipo de trabajo observé que los estudiantes
no llegaban con esa capacidad bien desarrollada o bien cultivada, es decir, les era dificil el curso en si
mismo y las actividades que exigia. El ponente explico que trabaja con nifios de 3 afios porque la
habilidad de pensar por si mismo, es una actividad que tiene que realizarse paulatinamente en el
transcurso del tiempo y necesita estar cimentada de una forma so6lida. Desarrollando esta capacidad se
busca que la persona se vuelva critica, creativa, cuidadosa y empatica, todo esto proyectandose hacia
los otros. Entonces el estudiante va a ser capaz de preguntarse por si mismo y por todo lo que acontece,
es decir, este trabajo se realiza como una forma de reiterar que todo ser humano, de alguna manera, es
filosofo al tener la capacidad de realizar un planteamiento desde su razon.

Para finalizar, el ponente explica que las comunidades de indagacion se articulan
metodoldgicamente con el aprendizaje mediado por tecnologia tomando en cuenta la vinculacién entre
estratégica ludica, la autonomia, el pensamiento critico, las interacciones dialdgicas, la formacion
integral de la persona y la construccion de aprendizaje significativo.
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Evaluacion cualitativa de la asignatura genética y mejoramiento
animal en linea

RESENA DE COMUNICACION
2 DE JULIO DE 2021
Ponentes: Maria Guadalupe Sanchez Gonzalez, Vielka Jeanethe Castafieda Bustos y Dennise Fernanda
Tacher Jiménez
Departamento de Genética y Bioestadistica y Universidad Nacional Auténoma de México

En esta presentacion se hablé de la experiencia de la ponente al afrontar el hecho de dar clases
en linea y centrandose en las opiniones del curso que se impartio en el semestre que culminé en enero
del presente afio, todo esto desde un analisis con perspectiva cualitativa.

La ponente argumenta que para que la educacion en linea tenga éxito, se debe conocer el
entorno digital, proveer los elementos para causar en el estudiante una autonomia, llevar a cabo una
planeacion de actividades, promover la interaccién social y la comunicacion, proporcionar guias claras
y criterios de evaluacion, asi como buscar una plataforma féacil de usar por los estudiantes. Como punto
importante, la ponente menciona, desde su revision literaria, que es importante evaluar tanto a
estudiantes como a profesores y los involucrados en este proceso de ensefianza.

La ponente detallo, sobre los cursos en linea, la importancia de la retroalimentacién, porque , es
alli donde se le permite al estudiante conocer los aciertos que ha tenido, su avance a lo largo del curso y
su aprendizaje, de esta forma ellos pueden ver sus avances y se evita que los estudiantes se centren en
los aspectos negativos.

Esta investigacion se realizo con las asignaturas de genética y biotecnologia, que se encuentran
en el cuarto semestre de la carrera de Medicina Veterinaria y Zootecnia, para poder evaluar la
percepcion de los alumnos hacia los recursos didacticos, la metodologia de ensefianza, ayudante,
profesora y curso de GMA. La ponente utiliz6 una encuesta mediante formularios de Google que se
compartio con 53 estudiantes de las asignaturas antes mencionadas en el semestre 2020-2, de los cuales
solo respondieron 47. Para la metodologia, la ponente elabor6 videos cortos de una duracion maxima
de 15 minutos sobre todos los temas de la materia, los cuales se ponian a disposicion en Google
Classroom, acompafiados de una actividad individual o grupal dependiendo de la complejidad, con
fecha de entrega para una semana después. Para la aclaracién de dudas se usaron sesiones de Zoom,
mensajes en Classroom, mensajeria en las aplicaciones Telegram y Messenger.

La ponente concluye que la percepcion de recursos didacticos, la metodologia de ensefianza, el
curso, la profesora y ayudante fueron satisfactorios. Entre otras conclusiones, se mencion6 que la
retroalimentacion fue fundamental para permitirles a los estudiantes ver sus aciertos, sus errores y los
avances en su aprendizaje. Los alumnos por su parte prefirieron actividades cortas con mayor tiempo
de resolucion, proponiendo que se creen videos cortos para este fin.
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Evaluacion cuantitativa de la asignatura de genética y mejoramiento
animal en linea

RESENA DE COMUNICACION
2 DE JULIO DE 2021
Ponentes: Maria Guadalupe Sanchez Gonzalez y Vielka Jeanethe Castafieda Bustos
Universidad Nacional Autonoma de México

La profesora Maria Guadalupe, comenz6 su presentacién explicando los elementos mas
importantes dentro de un curso en linea, entre los cuales destaca la evaluacion. Los cursos mejor
evaluados son los que cuentan con recursos didacticos y metodologias de ensefianza claros, de facil
acceso y con actividades acordes a los temas abordados; ademas proporcionan una retroalimentacion en
la que los estudiantes pueden observar sus aciertos y desaciertos, asi como les es posible apreciar su
grado de aprendizaje obtenido; finalmente, los cursos mejor evaluados son en los que existe la
comunicacion y la empatia, entre el docente y los estudiantes.

La profesora explica que basandose en el hecho de que la evaluacién ayuda a mejorar la calidad
de los recursos de aprendizaje, ha desarrollado investigaciones sobre la evaluacién de los cursos en
linea para mejorar la calidad de los cursos futuros de Genética y Mejoramiento Animal (GMA). Es asi
que sus objetivos fueron conocer la calificacion que el alumno otorga a los recursos didacticos,
ayudante, profesora y curso GMA; determinar qué tipo de actividad (individual, colaborativa o
examen) da mayor calificacion el alumno; y finalmente, determinar la asociacién entre la calificacion
que el estudiante considera que puede obtener con la calificaciéon promedio final que obtiene.

La muestra participante, se compuso de 47 alumnos del grupo 2402 de la asignatura GMA, en el
semestre 2021-1; a quienes se les compartié una encuesta en la dltima sesién de la clase por Zoom, en
un formulario en Google. Cada pregunta, tenia una escala del 1 al 10 para responder sobre las
calificaciones que otorgaria cada estudiante a los distintos elementos que compusieron el curso.

Los elementos se clasificaron en videos cortos, actividades, retroalimentacién y practica,
presentados en Zoom y Google Classroom. Ademas se le solicitd a los alumnos que asignaran una
calificacién a la profesora, el ayudante y el curso en general. Por otro lado, le cuestionaron a los
alumnos sobre su satisfaccion con la calificacion final promedio (contando todas sus actividades) y se
les pidi6 asignarse una calificacién a si mismos en el curso, usando una escala del 5 al 10.

El analisis se hizo con el programa SPSS v.25 aplicando la estadistica descriptiva, la correlacion
de Pearson para determinar la asociacion entre la calificacion que se pensaba obtener y el promedio
obtenido y la prueba de Z para la diferencia de medias entre las mismas dos calificaciones.

Entre los resultados, se encontré que el elemento actividades obtuvo el promedio de calificacion
mas bajo con 8.7; mientras que los tres elementos que obtuvieron una mayor calificacion fueron la
retroalimentacion con un promedio de 9.36, la profesora con 9.55 y el ayudante con 9.6. En los
resultados obtenidos de la satisfaccion con la calificacion, se encontré que el 91.5% de los estudiantes
estuvo de acuerdo con la ponderacién para el promedio final. Entre la calificacién que los estudiantes
esperaban obtener a comparacion con la que obtuvieron, no se hallaron diferencias significativas.

Las conclusiones derivadas de los resultados, tienen que ver con que el alumnado prefiere
actividades individuales para ser evaluados frente a la baja calificacién de los examenes, que no son de
la preferencia de los estudiantes; en el caso del curso en general, los recursos, el ayudante y la
profesora, parecen ser del agrado de los alumnos al haberles otorgado mas altas calificaciones.
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Diseno de juegos digitales como estrategia de ensefianza de la
evolucion bioldgica

Modalidad: Comunicacion de practica

David Cruz Sanchez
Violeta Méndez Solis
Colegio de Biologia, Escuela Nacional Preparatoria plantel 8 “Miguel E. Schulz”, Universidad
Nacional Auténoma de México

¢CUALES SON LOS ANTECEDENTES?

La ensefianza de la Evolucién Bioldgica es considerada un tema central y estructurante en la
ensefianza de la biologia escolar, ya que no so6lo es fundamental en la comprensién de diversos temas,
conceptos y contenidos que estructuran la biologia, sino que también alcanza diversos aspectos
relacionados con una alfabetizacion cientifica adecuada. Se puede considerar a la teoria evolutiva como
abarcadora de gran parte del conocimiento biologico e incluso de otras areas del conocimiento que no
pertenecen a este dominio, lo que traducido a términos de la ciencia escolar propicia no sélo el
entendimiento de la biologia, sino también la comprension de las relaciones interdisciplinarias que
genera esta ciencia con otras areas del conocimiento.

En consecuencia, la ensefianza de la teoria de la Evolucién Bioldgica (EB) permite desarrollar
un gran potencial para trabajar en las aulas las caracteristicas que distinguen a la ciencia de la no-
ciencia, es decir, cuestiones referidas a la naturaleza de la ciencia (Lederman. 2007). Por otra parte, la
ensefianza de la EB es fundamental en la formacién de ciudadanos cientificamente alfabetizados, ya
que mas alla de favorecer la ensefianza de la biologia permite lograr una comprension de cuestiones de
diversa indole, que posibilitan formar ciudadanos informados que puedan tomar decisiones éticas y
responsables en diferentes campos, como el uso responsable y adecuado de antibidticos y el origen de
las enfermedades (medicina), el manejo de plagas (agricultura), el origen del hombre y su lugar en el
mundo (filosofia), entre las mas destacadas. Por lo tanto, si se considera al concepto EB como un
contenido imprescindible en la ciencia escolar se hace prioritario buscar estrategias para mejorar su
ensefanza. En este sentido un enfoque de didactico de la EB que considere algunos aportes de la
gamificacién podria potencialmente, mejorar su ensefianza, pues se trata una técnica de aprendizaje que
traslada la mecanica de los juegos al ambito educativo-profesional con el fin de conseguir mejores
resultados, ya sea para absorber mejor algunos conocimientos, mejorar alguna habilidad, o bien
recompensar acciones concretas, entre otros muchos objetivos.

¢{QUE HIZO?

Con la guia de los profesores, los(as) estudiantes elaboraron un juego de mesa digital utilizando
la herramienta web Genially. El juego de mesa debia incluir al menos 20 conceptos relacionados con el
tema de la evolucion biologica y sus principales mecanismos. Cada concepto debia estar relacionado
con su respectiva definicion.

¢CON QUIEN LO HIZO?

La practica se realizo con estudiantes de quinto afio de la ENP plantel 8 “Miguel E. Schulz”,
que cursaron la asignatura de Biologia IV. Se trabajé con un total de 150 alumnos de los grupos 511B,
559B, 512B, 562, pertenecientes a los turnos matutino y vespertino. Los(as) estudiantes se encuentran
en un rango de edad entre los 16 y 17 afios.
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¢COMO LO HIZO?

En sesion sincrénica utilizando la plataforma Zoom se proporcion6 a los alumnos el articulo
¢Qué es la evolucion biologica? (Valero, A. y Jardon L. 2006) y se discutieron las bases conceptuales
de la evolucion biologica. Posteriormente los estudiantes contestaron en equipos un cuestionario
elaborado por los profesores en un aula de Google Classroom y Edmodo, que contenia las siguientes
preguntas: ;Qué entendemos por evolucion biologica? ;Podrian decir algunas palabras relacionadas
con el concepto de evolucion biologica? ;Coémo es mds adecuado interpretar la evolucion bioldgica:
como cambio o como mejora? Se aplico el cuestionario con la finalidad de aterrizar el concepto.

En la siguiente etapa se solicité a los estudiantes realizar una investigacion bibliografica de los
principales mecanismos de la evolucién (seleccion natural, mutacion, migracion y deriva génica). La
informacion obtenida fue utilizada para realizar un cuadro con la herramienta Picktochart, en el que
compararon con ejemplos cada mecanismo. Los resultados se discutieron en sesion sincronica

Finalmente, como estrategia para evaluar la adquisicion de los aprendizajes, los alumnos
disefiaron un juego didactico virtual con la herramienta web Genially (https://www.genial.ly/es). El
juego incluy6 el manejo de al menos 20 conceptos relacionados con el tema de la evolucion biolégica.
Los alumnos compartieron la liga del juego con los profesores. A continuacion los profesores enviaron
la liga de un juego diferente al que cada equipo realizé para que los estudiantes probaran los juegos,
revisaran si habia errores y expresaran sus observaciones.

¢(DONDE LO HIZO?

Debido a las condiciones de la pandemia de COVID-19, la practica se llevé a cabo a distancia,
utilizando la plataforma Zoom para las sesiones sincronicas y asincronas en las aulas virtuales Google
Classroom y Edmodo para la entrega de los productos.

¢{QUE OBTUVO?

Los estudiantes realizaron un total de 15 juegos de mesa digitales que fueron intercambiados
para ser revisados por los diferentes equipos. Al final se realizé una retroalimentacion conjunta en cada
grupo para aterrizar dudas de los conceptos.

:QUE VENTAJAS ENCONTRO?

La teoria de la Evolucion Bioldgica se puede constituir en un terreno fértil para innovar en
estrategias didacticas que permitan incluir una visiéon basada en la gamificacién, puesto que muchos de
los obstaculos que surgen en los procesos de ensefianza de la teoria evolutiva tienen su origen en que
los estudiantes poseen concepciones alternativas e ideas previas que no corresponden al concepto
cientifico. Este tipo de aprendizaje gana terreno en las metodologias de formacion debido a su caracter
ludico, que facilita la interiorizacién de conocimientos de una forma mas divertida, generando una
experiencia positiva tanto en los estudiantes como en los docentes.

La elaboracién del juego y la posterior retroalimentacion permitio la aclaracion de dudas y una
mejor comprension del concepto de la evolucion bioldgica. El juego de mesa digital fue un instrumento
de evaluacién efectivo en el escenario de la educacién a distancia, lo cual se reflejo en las notas de los
estudiantes.
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El material audiovisual en la ensefianza de la teoria juridica
contemporanea

Modalidad: Disertacion teorica

Yvonne Georgina Tovar Silva
Facultad de Derecho, Universidad Nacional Autonoma de México

INTRODUCCION
La presente disertacion teérica se enmarca en las reflexiones en torno al uso de los materiales
audiovisuales como herramientas auxiliares en la ensefianza de la Teoria Juridica Contemporanea, con
la finalidad de que estudiantes se aproximen a las conferencias y debates actuales sostenidos por los
tratadistas.

El presente trabajo se dividira en tres partes, la primera de las cuales explora brevemente los
alcances de la Filosofia del Derecho y la necesidad de fomentar el interés por dicha asignatura. La
segunda parte, explora la necesidad de considerar la relevancia de las técnicas de ensefianza del
Derecho y las buenas practicas educativas mediadas por la tecnologia, dentro de las cuales los medios
audiovisuales, como parte de las Tecnologias de la Informacién y Comunicacién (TICs) adquieren un
rol significativo para acercar a los estudiantes a los debates contemporaneos en el area de Filosofia del
Derecho, como punto de partida para que los estudiantes adopten una postura propia en torno a dichos
debates.

JUSTIFICACION
La propuesta de incorporar el uso del material audiovisual como herramienta auxiliar en la
ensefianza de la Teoria Juridica Contemporanea pretende fomentar el interés de los estudiantes en el
area de Filosofia del Derecho y explorar la importancia de incorporar buenas practicas docentes a
través de las TICs, para favorecer el desarrollo de competencias y habilidades en los estudiantes.

OBJETIVO
El objetivo principal es exponer la conveniencia de incorporar el material audiovisual en la
ensefianza de la Teoria Juridica Contemporanea, como buena practica docente para fomentar la
reflexion y critica juridica.

DESARROLLO

Redimensionamiento de la filosofia del derecho en la formacion del jurista

En la formacion del jurista la Filosofia del Derecho contribuye a fomentar la comprension de la
esencia y problematica del fendmeno juridico, el pensamiento 16gico, el papel del jurista (Bix, 2010),
asi como los valores propios del Derecho (Radbruch, 2010). A través de dicha asignatura es posible
fomentar el desarrollo de habilidades y competencias vinculadas con el pensamiento critico y el debate.
En este marco, la Teoria Juridica Contemporanea es de particular importancia al favorecer que los
alumnos conozcan los debates contemporaneos en el ambito filoséfico, susceptible de generar de
nuevas lineas de investigacion.

Sin embargo, la repeticién acritica de determinados conceptos o posturas filoséficas, o la vision
dogmatica legalista (Witker, 2019), inciden en un desinterés por parte de los estudiantes en dicha
asignatura, reflejado en pocas investigaciones en el area de Filosofia del Derecho y en la ausencia de
reflexion en torno a los fundamentos y funciones del Derecho, sin un razonamiento independiente
(Riithers, 2009).
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Bajo este contexto, es conveniente redimensionar la ensefianza de la Teoria Juridica
Contemporanea, con la respectiva referencia a su utilidad en el conocimiento juridico y su papel en la
formacion de competencias y habilidades del futuro jurista.

El material audiovisual como buena practica docente en el estudio de la filosofia del derecho

La conveniencia de explorar un redimensionamiento en la ensefianza del Derecho, exhorta a
considerar la incorporacion de las TICs como buenas practicas dentro de las aulas. Particularmente,
ante los cambios que en la educacién ha planteado la emergencia sanitaria causada por el COVID-19,
los materiales audiovisuales pueden ser auxiliares en el proceso de ensefianza-aprendizaje, que
complementarian la transmisién del conocimiento en la exposicion oral del docente, el estudio de las
fuentes documentales y otras dinamicas de grupo en clase.

Dentro de las TICs es posible encontrar los audiovisuales que para Almenara y Barroso (2015)
representan vehiculos de comunicacion didacticos, que junto con transmitir informacién externa deben
ser medios de expresion de las propias ideas y experiencia para los protagonistas del proceso didactico.

Dichos materiales seran auxiliares para profundizar en la Teoria Juridica Contemporanea en
tanto que permitirdn contextualizar el lugar, formaciéon y momento en el cual se gesta el debate
juridico, asi como escuchar las disertaciones de los exponentes del pensamiento juridico
contemporaneo, dictadas en conferencias, clases o debates contenidos en soportes digitales. Lo anterior,
permitira que el estudiante pueda tener una aproximacion adicional a los distintos autores de la Teoria
Juridica Contemporanea, en donde incluso aspectos como la voz, imagen o lenguaje no verbal pueden
incidir en el estudio de la Filosofia del Derecho.

La incorporaciéon de las TICs en la educacién habra de ser significativa para posicionar al
docente como un medio que intensifica la transmision de conocimientos, habilidades y destrezas, a
través del intercambio de experiencias y vivencias, el trabajo y la responsabilidad compartida (Ponce
de Ledn Armenta, 2004).

En este esquema, resulta de particular interés acudir a los videos que las Universidades tienen
en sus respectivos portales, paginas especializadas o incluso de portales comerciales, como YouTube, en
donde es posible encontrar disertaciones en torno a las Teorias de la Justicia contemporaneas, clases
magistrales, entrevistas, presentaciones de libros o debates con los autores de la Teoria Juridica
Contemporanea, que permitan que el alumnado tenga una aproximacién introductoria a las ideas de los
autores que se analizaran en clase.

Igualmente, se ha de procurar que el alumno asuma un papel activo y construya el conocimiento
en su mente a partir de su propia accién e interaccion con el objeto de aprendizaje en un proceso
paulatino, auténomo y constante, susceptible de transformar su realidad.

Asi, el adecuado manejo de las técnicas de ensefianza habra de contribuir a enriquecer de
manera sustancial la formacién del educando, ya que permiten informar, intercambiar experiencias,
propician el surgimiento de habilidades, permiten analizar, evaluar, propician el ejercicio de la
reflexion, la creatividad, la iniciativa propia, promueven la renovaciéon y revision critica de
conocimientos, ensefian a pensar activamente y a escuchar comprensivamente, desarrollan el sentido de
cooperacion y solidaridad, fomentan las relaciones humanas, se educa para la convivencia.

CONCLUSION
Es significativa la btisqueda de herramientas docentes que incidan en una solida formacion del
jurista, asi como estrategias para fomentar el interés por la Filosofia del Derecho, asi como desarrollar
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las habilidades y destrezas, del debate y pensamiento critico en el futuro jurista. En este marco, el
material audiovisual puede representar un punto de partida significativo para fomentar el interés de los
estudiantes en conocer a los autores mas representativos de la Teoria Juridica Contemporanea, al
proporcionar un contexto y un acercamiento didactico en torno a las principales ideas que se
encuentran en discusion.

PROPUESTA

La conveniencia de redimensionar el actuar del docente para fomentar el interés por la Filosofia
del Derecho requiere por una parte, un replanteamiento del modelo tradicional de ensefianza del
Derecho, con la finalidad de dar apertura a practicas docentes alternativas, que permitan complementar
la informacién contenida en soportes materiales para comprender la Teoria Juridica Contemporanea.
Asi, junto con el estudio documental del pensamiento de los autores, el docente requiere facilitar los
distintos materiales audiovisuales que permitan que el alumno tenga una primera aproximacion con los
representantes contemporaneos del pensamiento juridico.
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Una experiencia de enseilanza aprendizaje acerca de modelos de
emprendimiento informatico

Modalidad: Comunicacion de practica

Elizabeth Evangelista Nava
Carlos Alberto Baltazar Vilchis
Nephtali Pierre Romero Navarrete
Centro Universitario Universidad Autonoma del Estado de México Atlacomulco

¢(CUALES SON LOS ANTECEDENTES?

El Proyecto curricular de estudios de la Licenciatura en Informatica Administrativa F18 se
oferta actualmente en la Universidad Auténoma del Estado de México. En este se incluye la Unidad de
Aprendizaje Modelos de Emprendimiento Informatico cuyo proposito es dar a los (as) discentes las
herramientas de la cultura emprendedora que el contexto econdmico actual exige. Los profesionales en
esta fase de desarrollo académico seran capaces de crear proyectos informaticos para el ejercicio del
liderazgo una vez que se inserten en el ambito laboral, por cuenta propia o ajena.

La unidad de aprendizaje, Modelos de Emprendimiento Informatico, se ubica en el nivel de
educacion superior; su modalidad es presencial, tedrico-practica, con valor curricular de seis créditos.
Esta dirigida a los (as) discentes de tercer periodo que tengan conocimientos generales sobre
informatica. Los ambitos para su intervencion son todas las instituciones u organizaciones publicas o
privadas. Se integra de cuatro unidades de competencia, emprendedores, creatividad e innovacion,
modelos de negocios y disefio de un modelo de negocio para un proyecto informatico.

Con base a lo anterior, el concepto de emprendedor contiene un amplio bagaje de informacién
en relacion a las principales cualidades, habilidades, actitudes, y relaciones multidisciplinares, etc.
Segun las motivaciones que los lleva a emprender ya sea emprendedor por oportunidad o emprendedor
por accidente. Al mismo tiempo, el Monitor de Emprendimiento Global (Global Entrepreneurship
Monitor, GEM) a través del indice Tasa Total de Actividad Emprendedora (Total Entrepreneurial
Activity, TEA) ( Arenius et al.,2004) refleja el nivel de actividad creadora de empresas de forma
cuantitativa permitiendo observar la prevalencia de individuos que son, por una parte individuos
potenciales que seran empresarios y por otra parte individuos que ya son empresarios pero que
continiian con actividades empresariales, considerando en ambos casos a los emprendedores por
necesidad u oportunidad (Ramos et al.,2010; Reynolds et al.,2005).

Por tanto el emprendedor potencial universitario de la Licenciatura en Informatica
Administrativa, debe conocer los fundamentos teéricos de los modelos de negocios con orientacién a
proyectos informaticos, desde el aula académica generar estrategias de ensefianza aprendizaje creativas
e innovadoras para coadyuvar en su consolidacion y aplicabilidad en el contexto real.

¢QUE HIZO?

Se realiza un Tour virtual de proyectos de negocio informatico, en este evento el estudiante
presenta el andlisis y sintesis del disefio de un Modelo de Negocio para un proyecto informatico, utiliza
la estrategia expositiva de manera publica, con ello es posible observar los aprendizajes obtenidos
ademas de reforzar las habilidades de comunicacion y escritura de los (as) Licenciados (as) en
Informatica Administrativa.
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¢CON QUIEN LO HIZO?

Inicialmente, se forma un equipo colaborador para la organizacién del evento. Al mismo
tiempo, se integran los equipos de trabajo colaborativo por estudiantes de la Licenciatura en
Informatica Administrativa del tercer semestre del Centro Universitario UAEM Atlacomulco;
consecuentemente, se invitan a colaborar en la evaluacién de los proyectos a profesores externos e
internos provenientes de Escuelas de Educacion Superior.

¢COMO LO HIZO?

Primeramente, los (as) estudiantes documentan su proyecto con base tecnolégica, este proceso
se realiza a lo largo de las actividades académicas desarrolladas durante todo el semestre, de esta
manera efecttia avances conforme a los aprendizajes obtenidos. Por otra parte, el docente colabora en la
preparacién de la guia del contenido del proyecto y la ribrica, una vez concluido el proyecto se informa
a los (as) estudiantes el proceso de evaluacion del documento escrito, este se efectia en el periodo del
20 al 30 de noviembre de 2020 mediante arbitraje doble ciego a cargo de evaluadores externos e
internos provenientes de escuelas de educacién superior y finalmente, realizan la presentacion del
proyecto en el tour virtual, esta presentacion se evaliia por un tnico evaluador (a).

¢(DONDE LO HIZO?
La presentacién en vivo del Tour Virtual se efectda en la plataforma Ms Teams, para el envio de
los proyectos se utiliza un formulario en Google Drive, respecto al envio y recepcion de documentos y
resultados de los evaluadores se utiliza el correo electrénico, de la misma manera se entregan los
resultados a los estudiantes.

:QUE OBTUVO?

Se obtienen como productos académicos de los estudiantes el documento generado en forma de
articulo, el video del evento en vivo y los productos minimos viables como resultado de aplicar Método
Lean Startup y modelos de negocio, ademas de obtener el reporte de experiencias de los estudiantes
como resultado de su participacion en el evento académico.

¢QUE VENTAJAS ENCONTRO?

La aplicacion del aprendizaje basado en proyectos en conjunto con el modelo de aprendizaje
invertido coadyuva en la generacion de proyectos de base tecnolégica, requiere planear actividades
académicas desarrolladas secuencialmente a lo largo del curso con el fin de ir definiendo el proyecto
propuesto por el estudiante, ademas facilita la colaboracién y aplicacion de los conocimientos tedricos.
Finalmente, mostrar los resultados del proyecto de manera publica y con evaluadores permite generar
cuestionamientos, pensamiento critico y mejorar el producto minimo viable.

REFERENCIAS
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Ramos, C. G., Campillo, A. M., & Gago, R. F. (2010). Caracteristicas del emprendedor influyentes en el proceso de
creacion empresarial y en el éxito esperado. Revista europea de direccién y economia de la empresa, 19(2), 31-47.
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Estrategia para el procesos de aprendizaje en factorizacion mediante
contenido multimedia

Dora Marcela Llanganate Osorio
Edilma Bastidas Andrade
Yaneth Patricia Caviativa Castro
Anyela Macilla Lucumi
Vicerrectoria de Investigaciones, Universidad Manuela Beltrdn

INTRODUCCION
En las pruebas realizadas por el ICFES, Bogota, se ubica por encima del promedio nacional, que
fue 390 en las pruebas PISA 2015, y, especificamente en el area de las matematicas, se evidencian las
grandes dificultades que tienen los estudiantes en la forma de resolver problemas matematicos; segtn
el ICFES (2016), en sus mas recientes investigaciones muestra que los problemas mas usuales se
encuentran en el pensamiento algebraico, la geometria y la trigonometria, porque no saben relacionar
los conceptos matematicos con las aplicaciones que tienen estos, en el mundo actual.

Se disefi6 una plataforma interactiva que permite a los estudiantes la posibilidad de aprender los
casos de factorizacién de manera diferente y que mejoren sus resultados académicos, bajo el disefio
preestablecido de forma gratuita, con contenidos multimedia como video tutoriales personalizados para
reforzar su manejo, cuyo objetivo es brindar otras herramientas pedagogicas para el aprendizaje de los
estudiantes a cerca de los casos de factorizacién en grado noveno.

Esta investigacion muestra resultados pre y post a la interaccién de los estudiantes con la
plataforma, posterior a esta interaccion se aplico una prueba de conocimiento para garantizar y
evidenciar la mejora en el aprendizaje de los casos de factorizacion.

METODO

Se llevé a cabo una investigacion de tipo cuantitativo, con enfoque cuasi experimental, con
disefio de series cronoldgicas, ya que este no requiere grupo de control. Se realizé un pretest, con el
cual se identificaron las dificultades mas significativas, y se manejaron dos variables, las cuales
permitieron la creacion y disefio de la plataforma. La variable independiente que en este caso es la
plataforma y la variable dependiente sera el nivel de aprendizaje. Poblacion y Muestra: La poblacién
estuvo conformada por los estudiantes de grado noveno de una fundacién en la ciudad de Bogota,
adolescentes de sexo masculino y femenino, 14 estudiantes en total. Técnicas e instrumentos de
recoleccion de informacion: El instrumento pretest, con la cual se disefi la herramienta virtual. Se
realiz6 mediante un formulario de Google el cual consta de preguntas cerradas para los estudiantes de
grado noveno, las cuales se debian responder en un lapso de 30 minutos. Fases para la realizacion de
esta investigacion:

Fase I Aplicacion del pretest
Fase II Disefio de la plataforma digital con contenido multimedia.
Fase III. Implementacion de la plataforma digital con contenido multimedia

Fase IV Aplicacion de la Prueba postest
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RESULTADOS

Se observa una gran diferencia entre la aplicacién del pre-test y la aplicacién del post-test, en
todos los casos, los estudiantes aumentan el numero de aciertos y respuestas correctas.

Figura 1. Diagrama de barras relacion respuestas pre-test y post-test.
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Tabla 1. Desv. Estandar pre-test y post-test.

2,15 1,45

El grado de dispersion es mas bajo en la prueba pre-test que en la prueba pos-test, porque se
mostraron unos datos poco agrupados en cuanto a la media de la prueba.

Tabla 2. Media pre-test y post-test

2,21 7,64

Se puede afirmar que la diferencia entre cada una es 6.64 y que la media del post-test supera a la
media del pre-test, porque los estudiantes demuestran un nivel de entendimiento mas alto, posterior a la
implementacién de la plataforma digital con contenido multimedia.
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Tabla 3. Correlacion entre los casos de factorizacion

-0,173096929 ly?2
0,067859411 2y3
0,209083349 3y4

0 4y5
0,191942974 5y6
0,107123339 3y5
0,374634325 4y 6

Entre las correlaciones de los casos de factorizacién 1y 2, se concluye que, en este caso, esta es
baja e inversa debido a su cercania a 0. En la siguiente correlacién entre los casos de factorizacién 2 y 3
se afirma que la correlacién es directa y baja segin su cercania a 0. La correlacién de los casos 3 y 4 de
la misma forma es baja y directa. En los casos 4 y 5 la correlacion es 0, eso quiere decir que no existe
correlacién en los casos 5y 6, 3y 5, 4y 6 siguen una correlacién directa y baja, segtin su cercania a 0.

CONCLUSION

La aplicacion del aprendizaje significativo en la ensefianza de la factorizacién, ayudé6 al
cumplimiento de metas a corto plazo desde la epistemologia en los estudiantes de grado noveno, y asi
se pueden lograr el desarrollo de habilidades de aprendizaje, en especial en las habilidades y
pensamiento matematico.

La plataforma digital con contenido multimedia, es una alternativa para la ensefianza de los
casos de factorizacion, donde los ambientes virtuales de aprendizaje se estan imponiendo en todo el
mundo, por eso los docentes de matematicas y de otras areas, podrian utilizarla como una herramienta o
estrategia para llegar a los estudiantes, generando un aprendizaje de manera autbnoma y de aprendizaje
significativo para ellos, que busque motivarlos para mejorar sus habilidades y reforzar sus
conocimientos, que puede ser utilizada con acceso libre y desde cualquier lugar.
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Recursos educativos abiertos en la educacion brasilena: una mirada
en los documentos oficiales y en la practica docente

Modalidad: Comunicacion de investigacion

Elaine Teixeira da Silva
Lingutiistica Aplicada, Universidade Federal de Minas Gerais (UFMG)

INTRODUCCION

La propuesta tiene como eje verificar si los Recursos Educativos Abiertos (REA) estan en la
practica de los docentes brasilefios, y para eso se presenta una encuesta con profesores sobre la
produccion de materiales, el uso de REA y las licencias abiertas Creative Commons. La pesquisa fue un
levantamiento para el curso “Lider Educacdao Aberta” ofrecido por el Instituto Educa Digital y la
UNESCO con. El marco teorico esta basado en los documentos oficiales brasilefios: el “Plano Nacional
de Educacdo” (PNE) que en 2014 traz6 en las Metas 5y 7 estrategias para al inclusion de los REA en la
ensefianza y aprendizaje de los estudiantes y también en la formacién docente - con plazo para que se
cumpla hasta 2024 -, y la “Base Nacional Comum Curricular” (BNCC) que define competencias y
habilidades para la Educacién Basica brasilefia e incentiva la utilizacion de las tecnologias digitales en
el proceso educativo. También se buscé apoyo en los documentos gubernamentales como la ONU y
la UNESCO.

También es importante decir que el Ministerio de la Educacion y Cultura (MEC) en 2018
definié criterios para la implementacion de los REA y su distribucion en plataformas y programas
oficiales del Ministério de la Educacién, como por ejemplo la Plataforma Integrada MEC-RED
que comparte recursos educativos. Otro importante eje del MEC para los REA es el “Guia Digital
PNLD” — ese guia se relaciona con la elecciéon de los libros didacticos por los profesores - que
tiene un capitulo sobre REA abordando la importancia que ellos tienen en el fomento de la educacion
inclusiva, equitativa y de calidad.

METODO

Los documentos oficiales que nortean la educacién brasilefia tienen propuesto que en todo el
proceso de ensefianza sean insertados medios que conlleven el estudiante de la Educacion Basica a una
formacion completa: curricular y multicultural, siendo las tecnologias digitales y los REA las
herramientas que pueden contribuir para que la educacién sea inclusiva, equitativa y de calidad. El
MEC en 2018 publicé la portaria 451 que especifica sobre los recursos educativos abiertos para definir
“critérios e procedimentos para a producao, recep¢ao, avaliacdo e distribuicao de recursos educacionais
abertos ou gratuitos voltados para a educacgao basica em programas e plataformas oficiais do Ministério
da Educacao” (MEC, 2018, p. 1).

En 2014 el PNE traz6 20 metas y estrategias para la educacion en Brasil, y en las metas 5y 7
vamos encontrar estrategias de incentivo a lo uso de REA y tecnologias digitales, a ver en la estrategia
5.3: “selecionar, certificar e divulgar tecnologias educacionais [...] devendo ser disponibilizadas,
preferencialmente, como recursos educacionais abertos” (PNE, 2014, s/a, s/p); vamos encontrar en la
7.12) “[...] incentivar praticas pedagdgicas inovadoras que assegurem a melhoria do fluxo escolar e a
aprendizagem, assegurada a diversidade de métodos e propostas pedagodgicas, com preferéncia para
softwares livres e recursos educacionais abertos” (PNE, 2014, s/a, s/p).
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Para constatar como los profesores estan aplicando las directrices sobre la implementacion de
los REA, se aplico una encuesta' con algunas preguntas referentes a los recursos educativos abiertos. El
estudio fue hecho con 52 profesores de diferentes areas del conocimiento y que estan actuando en
clases, y para la pesquisa se utiliz6 el Google Forms para colecta de las informaciones.

La encuesta tendria nueve preguntas sobre los REA, derechos del autor y licencias abiertas
Creative Commons.

RESULTADOS
De las nueve preguntas se presentan cinco de ellas: 1) si ellos sabian lo que es un recurso
educativo abierto y la mitad de los profesores dijeron saber lo que es un REA y otra mitad que no
sabian que es un REA; 2) si ya produjeron un REA y 80% respondieron que no; 3) si conocian las
licencias abiertas Creative Commons y 73,1% dijeron que no; 4) si ya usaron algiin REA y 48,1%
respondieron que si; 5) donde comparten los materiales que producen y la mayoria dijo Google
Classroom.

De acuerdo con Vladimirschi (2020) soportes para la capacitacion docente serian una de las
soluciones para que los bajos indices puedan dar lugar a un nimero mas grande de profesores que
utilizan y también utilicen REA. Se puede, segundo la autora, apuntar los siguientes factores:

a) Oferecimento de treinamento pratico, com exemplos claros e instrucdes passo a passo sobre
os 5R de REA, licengas abertas ou Creative Commons; b) Incorporacdo gradativa de REA no
programa, associando-o com praticas profissionais; c)Uso de ferramentas disponiveis no sistema
escolar em combinacdo com dispositivos méveis; d) Desenvolvimento das habilidades digitais dos
professores; e) Ajudar os professores na criacdo de wikis para compartilhamento de REA com outras
escolas; f) Fornecer suporte continuo ao facilitador para capacitagdo progressiva dos professores
fortalecendo a autonomia e a confianca deles no uso de REA; g) Estimular os que ndo participaram da
capacitacdo a observar as agoes dos colegas que participaram (Vladimirschi, 2020, p-p. 177-178).

CONCLUSION
Lo se que se puede concluir es que aun falta por parte de los profesores conocimiento sobre lo
que es un REA mismo diciendo saber lo que es. Otro punto que se constaté es que ellos ya producen
materiales y los comparten en los medios digitales, pero no utilizan las licencias abiertas.

Se espera que los profesionales de la educacion busquen mas informaciones sobre los REA y asi
cumplir lo que el PNE propuso para la Educacién en Brasil. Por lo tanto, el incentivo a la formacién de
los profesores quiza sea la solucion para que se cumplan las propuestas de implementacion de los REA
en la ensefianza brasilefa.
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Video-clase con material didactico 3D para la modalidad a distancia

Modalidad: Comunicacion de practica

David Cruz Sanchez
Karla Verénica Garcia Cruz
Colegio de Biologia, Escuela Nacional Preparatoria plantel 8 “Miguel E. Schulz”,
Universidad Nacional Auténoma de México

¢(CUALES SON LOS ANTECEDENTES?

Debido a la pandemia por SARS-CoV-2 la educacion en México se ha realizado a distancia.
Por ello, los docentes han tenido que ajustar sus estrategias didacticas a esta nueva normalidad. Durante
la ensefianza de asignaturas en ciencias experimentales como Biologia, Quimica y Fisica es de suma
importancia el aprendizaje de conceptos abstractos, pero, en muchos casos suele ser dificil para el
estudiante su comprension, por lo tanto, es recomendable la utilizacién de objetos tangibles, modelos o
maquetas como recursos didacticos. En la actualidad es posible imprimir en 3D diversos materiales que
permitan alcanzar la comprension de conceptos abstractos, tales como la estructura y funcion de
moléculas, como enzimas, proteinas, hormonas, anticuerpos, virus, acidos nucleicos DNA y RNA (Da
Veiga et al., 2017).

Sin embargo, en las condiciones actuales de ensefianza en linea, la posibilidad que tienen los
estudiantes de manipular este material es complicada, por lo que es necesario implementar nuevas
estrategias de educacion a distancia y complementar con el uso de los modelos 3D. Dichos materiales
combinados con plataformas para la difusion de videos, las hacen una herramienta poderosa para el
docente en estos tiempos donde la educacion se imparte a distancia.

¢QUE HIZO?

Se disefiaron videos basados en las herramientas que proporciona PowerPoint. A dichos videos
se les afadié un contenido didactico basado en impresiones tridimensionales. Los videos cuentan con
una introduccidn, desarrollo, conclusion y bibliografia. Ademas, fueron cargados a la plataforma de
YouTube con el fin de que todos los alumnos puedan acceder a este desde cualquier dispositivo.
Posteriormente, los videos fueron la base para el disefio de distintas secuencias didacticas y para la
obtencion de distintos productos.

¢:CON QUIEN LO HIZO?
La practica se realizé con estudiantes de quinto afio de la ENP plantel 8 “Miguel E. Schulz”,
que cursaron la asignatura de Biologia I'V. Se trabajo con un total de 228 alumnos pertenecientes al
turno vespertino. Los(as) estudiantes se encuentran en un rango de edad entre los 16 y 17 afios.

¢COMO LO HIZO?
Con la finalidad de analizar los conceptos relacionados a diferentes temas de la Biologia se
elaboraron una serie de videos. Los temas pertenecen al programa de Biologia IV de la ENP, los
contenidos conceptuales son los siguientes:

e Estructura y funcién de las proteinas https://youtu.be/dIhLTOcLf2I
e (Caracteristicas de los virus https://youtu.be/03v6qSowyNM
* Genes y Cromosomas

e Respiracion celular https://youtu.be/jHRKdAY Ybko
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Para elaborar los videos se emplearon como base presentaciones de Powerpoint que describen y
explican definiciones y procesos. Tienen una duracion entre 30 y 40 minutos. Durante la ejecucion del
video se realizaron algunas pausas para explicar el material didactico. Los videos fueron cargados a la
plataforma de videos Youtube en el canal Karla Veronica GC:
https://www.youtube.com/channel/UCt01INNdC-06emlwyY 5uzj6Q (Figura 1).

Figura 1. Captura de pantalla del canal de YouTube.

<« C @ studioyoutube.com/channel/UCt0TNNAC-06emlwyY5uzj6Q/videos/upload?filter=%SB%SD&isort=9%7B"columnType"%3A" date%2C"sortOrder "%3A"DESCENDING"%7D Y R My
£ Aplicaciones  wix HOME | Invernader Inicio | HHMI Biolnt.. 4 Google Académico A Aulas Virtuales 4 Tu aula virtual: Ingr. PDB-101: Learn: Pa... () wikiplanet @ UAPA - unidades d. PhET Simulation » | [ Lista de lectura
= D Studio ® mcrer P
ey .
oy 2y Contenido del canal
-
2 subidas En directo
v —
Tu canal
! O vice Visibilidad Restricciones Fecha Visualizacio Comentarios  Me gusta (vs. Nom,
| H 3
mm  Panelde control O > Metabolismo, Diabetes, Respiracion celular, en @ Piblico Ninguna 29 abr 2021 583 206 100,0 %
R t t i Publicado 22 Me gusta
| |0  contenido i 53:55 [ e e —
= Listas O Caracteristicas generales de los virus, oncovir. @ Pblico Ninguna 5mar 2021 897 185 100,0%
Publicado 37 Me gusta
M  estadisticas
O 'S Video 5-Acidos nucleicos © oculto Ninguna 16 feb 2021 348 0 1000 %
B comentarios S Subido 4 Me gusta
—
B8 Ssubtitulos
O W viceo 4 Proteinas @ Piblico Ninguna 14 feb 2021 284 0 100,0%
E: E: Publicad 11 Me gusta
(©  Derechos de autor o uplieado gusta
$ Monetizacién O ‘_.a'-"*-‘:}; Video 3 Lipidos © Publico Ninguna 12 feb 2021 285 0 1000 %
- Este video se describe la e: a Publicado 10 Me gusta
€% configuracién S8 120 o —
BB envier sugerencias O — Video 2-Carbohidratos @ Piblico Ninguna 12 feb 2021 317 0 100,0%
" M e revisa la estructura y fu d Publicado 8Me gusta
Y e - M
X Conv_MAterial did...pdf A "X Avance - Tercer Pe...pdf A x Caratulas.pdf ~ Mostrar todo X

El material empleado en 3D fue el siguiente:

¢ Un modelo dinamico de flujo de protones, con la membrana mitocondrial interna con ATP
sintasa. Un modelo de ATP sintasa (Figura 2) (https://www.thingiverse.com/thing:1205878 y
https://www.thingiverse.com/thing:1504341)

¢ Un modelo de la proteina BCR (normal y mutante) con sustratos. Esta fue empleada para
explicar la importancia de las mutaciones; sin embargo fue utilizado en clase sincrénica a
distancia. (https://www.thingiverse.com/thing:222545)

¢ Modelos de anticuerpos y de la region variable de otro anticuerpo

(https://www.thingiverse.com/thing:3430881) con su antigeno
(https://www.thingiverse.com/thing:227201). Estos fueron empleados para proyectos de
investigacion.

¢ Un modelo de  particula viral que se autoensambla con  imanes.
(https://www.thingiverse.com/thing:2834219)

¢ Un modelo a escala 1:100,000,000 (1 mm representa 1 nm) de la estructura de la particula viral
de SARS-CoV-2 (https://www.thingiverse.com/thing:4543692). Adicionalmente, se obtuvieron
variantes de la proteina Spike.
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Figura 2. Material didactico impreso en 3D utilizados. A) Modelo dindmico de flujo de protones (izquierda),
modelo de ATPasa (derecha). B) Modelo de la proteina BCR (normal y mutante) y sustratos. C) Anticuerpo (izquierda)
region variable con su antigeno (derecha). D) Modelo particula viral autoensamblable. E) Modelo SARS-CoV-2 (izquierda)
variantes de la proteina Spike (derecha).

¢(DONDE LO HIZO?

Debido a las condiciones de la pandemia, la practica se llev6 a cabo a distancia, utilizando la
plataforma Zoom para las sesiones sincrénicas y asincronas. Se utiliz6 en el canal de YouTube Karla
Veronica GC, cuenta institucional de la ENP. Para la entrega de los productos se empleé la plataforma
Edmodo.

¢{QUE OBTUVO?
Los videos fueron la base de diversas secuencias didacticas en donde se obtuvieron diversos
productos elaborados por los alumnos. Entre ellos se encuentran: organizadores graficos de su eleccion
(mapas mentales, conceptuales, cuadros sinopticos e infografias). Ademas, se obtuvieron, tablas

77



Actas del Tercer Encuentro En Linea CHAT: Compartir gy colaborar en la emergencia educativa

comparativas, cuestionarios de retroalimentacion, y un foro de discusion en el Canal de Youtube. En el
caso de los docentes los videos pueden emplearse para sus clases a distancia y presenciales.

:QUE VENTAJAS ENCONTRO?

La impresién 3D es un material que ayuda a “vencer” los conceptos abstractos. Ademas, estos
materiales no estan tan limitados por la actual condicion de distancia social ya que pueden ser grabados
en videos y publicados en las aulas virtuales de los profesores, o mejor aun, en las redes sociales en
donde se difunden masivamente. Del mismo modo, son un apoyo muy valioso para la elaboracién de
distintos productos como los mencionados anteriormente.

AGRADECIMIENTO
Este trabajo se realiz6 como parte del proyecto INFOCAB PB203120 Innovacion de la
ensefanza de ciencias experimentales con el disefio, desarrollo e impresién 3D de material didactico.
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Cuadernillo digital sobre regulacion e identificacion emocional para
docentes ante el COVID-19

Modalidad: Disertacion teorica

Jocelyn Antonia Contreras Hernandez
Berenice Florian Hernandez Arvizu
Joyce Isabel Aragén Verduzco
Facultad de Psicologia, Universidad Nacional Autonoma de México

INTRODUCCION
En este trabajo se hace una propuesta considerando el Modelo de competencias emocionales de
Bisquerra y Pérez (2007), enfocandose especificamente en la conciencia y regulacién emocional, para
brindar un apoyo a docentes, ante las dificultades que se desencadenaron con la pandemia por COVID-
19, desde marzo del 2020 (UNESCO, 2020).

El disefio instruccional de esta propuesta se realizd con base en el Modelo SAMR, teniendo
como sustento el uso de la tecnologia, enfocandose en el nivel de modificacion (Garcia-Utrera et. al.,
2014), al buscar que el cuadernillo sea completamente didactico y de autorreporte, permitiendo que su
llenado sea digitalmente y de manera individual o colaborativa.

JUSTIFICACION
La contingencia sanitaria del virus SARS-CoV-2 ha afectado a al menos 63 millones de
maestras y maestros de ensefianza primaria y secundaria (UNESCO, 2020). Se han visto mayormente
afectados, respecto a la sensacion de aumento en la carga de trabajo, no contar con la capacitacion ni
recursos necesarios para trasladar sus clases a la virtualidad, impotencia por las habilidades para
generar y adaptar los recursos y estrategias para guiar el aprendizaje, entre otras.

Si bien antes de la pandemia era importante generar programas que les ayuden a regular las
emociones mas dificiles de manejar como frustracion, ira, preocupacion, miedo o tristeza (Martinez,
2019), ahora su relevancia es mayor y se ha vuelto parte de las sugerencias del Equipo Especial sobre
Docentes de la UNESCO a los gobiernos para el cuidado y fomento de la salud y bienestar de las y los
docentes (UNESCO, 2020).

OBJETIVO
Apoyar a los docentes a identificar y regular sus emociones con respecto a su practica y
actividades transformadas en la educacion a distancia a través de un cuadernillo digital de autorreporte,
basado en el modelo SAMR.

DESARROLLO

La labor docente antes del COVID-19 ha implicado estar expuestos a muchas situaciones que
pueden generar diversas emociones, las cuales influyen en el desempefio y bienestar del mismo
(Martinez, 2019). Ahora, en tiempos de pandemia las y los profesores de educaciéon basica han
experimentado diversas emociones y sentimientos, entre ellas se han expresado: frustracién y estrés por
circunstancias como el cambio de rutina, por tener que adaptarse a la convivencia familiar, no poder
contactar a los padres de familia, no saber si las y los alumnos estdn aprendiendo o porque a pesar de
las herramientas y el apoyo que se les brinda parece no estar funcionando (Fernandez, et. al. 2020). A
partir de lo anterior, se puede observar como la pandemia ha llegado para remarcar la latente necesidad
de identificar y regular las emociones propias, para poder afrontar de manera mas adecuada las
condiciones que ha implicado esta situacion.
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Un modelo que podemos retomar al respecto es el propuesto por Bisquerra (2009; Bisquerra &
Pérez, 2007), conciben a la conciencia emocional y la regulacion emocional como dos competencias
emocionales diferentes que forman parte de la inteligencia emocional. En principio, es importante
retomar que una competencia es la capacidad de trasladar adecuadamente las capacidades,
conocimientos, habilidades y actitudes necesarias para realizar acciones diversas con un cierto nivel de
calidad y eficacia (Bisquerra & Pérez, 2007). Retomando a estos mismos autores podemos encontrar:

Conciencia emocional. Es la capacidad para tomar conciencia de las emociones propias y ajenas. Aqui
también se incluye la habilidad para identificar los estados emocionales de un contexto determinado.
Esta competencia es la base para poder desarrollar las otras competencias que incluye este modelo.
Dentro de esta competencia se incluyen subcompetencias como: la toma de conciencia de las propias
emociones, el dar nombre a las emociones, la comprension de las emociones de los demas y la toma
conciencia de la interaccién entre emocion, cognicién y comportamiento.

Regulacién emocional. Es la capacidad para manejar las emociones de forma adecuada, para lo que
considera tomar conciencia de la relacién entre emocion, cognicion y comportamiento; contar con las
estrategias de afrontamiento apropiadas; capacidad para autogenerar emociones positivas, etc. Dentro
de esta competencia se incluyen subcompetencias como: la toma de conciencia de la interaccion entre
emocion, cognicion y comportamiento, la expresion emocional, la regulacion emocional y las
habilidades de afrontamiento.

Al identificar las problematicas que atraviesan los docentes en este contexto y las habilidades
que les permitan enfrentarlas, se decidié retomar el modelo de disefio instruccional SAMR ya que
determina la manera en la que docentes y estudiantes utilizan la tecnologia en las clases. El modelo
consta de cuatro

niveles, los dos primeros (sustituir y aumentar) encaminados a la mejora de las actividades del
proceso ensefianza-aprendizaje con la inclusion de la tecnologia y los siguientes dos (modificar y
redefinir), encaminados a realizar una transformacién, mediante la tecnologia, de sus actividades en el
proceso educativo.

CONCLUSION

A partir de este desarrollo, podemos darnos cuenta como la contingencia sanitaria ha traido
grandes retos a las y los docentes, que, ademdas de replantearse su actividad profesional, les han
generado repercusiones en su estado afectivo y social. Destacamos, entonces, la relevancia que ha
adquirido el poder identificar y regular las propias emociones para poder afrontar de manera mas
adecuada las condiciones que ha implicado esta situacion. Como profesionales de la Salud, nosotras
podemos apoyar en el desarrollo de estas competencias emocionales con la creaciéon de recursos
educativos abiertos.

PROPUESTA
Se llevo a cabo un disefio tecnopedagégico para apoyar a los docentes de educacion basica a
identificar sus emociones y regularlas con respecto a su labor en contexto de pandemia. A partir de la
implementacién de un cuadernillo digital que contiene actividades sobre los temas de conciencia y
regulacién emocional, asi como los subcompetencias de las mismas, mencionadas en el desarrollo, de
manera tal que en total se llevan a cabo 14 actividades, lo podemos encontrar en:

http://132.248.132.107/armando/pandemia/cuadernillo%20Bere%20%20%281%29.pdf

Finalmente, agradecemos a la Dra. Yunuen Guzman por el acompafiamiento en la realizacion
del proyecto.
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Inclusao tecnologica em uma universidade publica brasileira no
contexto da COVID-19

Modalidad: Comunicacion de investigacion

Brunno Ewerton de Magalhdes Lima'
Dinara das Gracas Carvalho Costa 2
Monalisa Pontes Xavier'
Carla Fernanda de Lima'
Departamento de Psicologia, Universidade Federal do Delta do Parnaiba (UFDPar)!
Mestra em Psicologia Social, Universidade Federal da Paraiba (UFPB)?

INTRODUCCION

No Brasil, o primeiro caso de contaminacdo pela SARS-CoV-2 (COVID-19) foi oficialmente
confirmado em 26 de Fevereiro de 2020, na cidade de Sao Paulo, mais de um ano depois o pais ja
contabilizou em torno de 11 milhoes de casos e 265 mil oObitos, tendo uma das maiores taxas de
contaminagdo e mortalidade do planeta (WHO, 2020). Por meio disso, o Ministério da Educagdo
(MECQ), seguindo as recomendacOes de distanciamento social da World Health Organization (WHO),
suspende no ano de 2020 as atividades de ensino presencial, para acdes educacionais remotas mediadas
pelas tecnologias (WHO, 2020; Brasil, 2020).

Em vista disto, segundo levantamento da Organizacdao das NacOes Unidas para a Educacao, a
Ciéncia e a Cultura (UNESCO), cerca de 91% da populagao estudantil do mundo esta sendo impactada
pela pandemia na sua rotina educacional (UNESCO, 2020). Mediante exposto, a Universidade Federal
do Delta do Parnaiba (UFDPar), criou a comissdao para organizacdo de acdes de enfrentamento a
COVID-19: o Comité Gestor de Crise (CGD).

Deste modo, a presente pesquisa objetivou compreender as politicas institucionais
desenvolvidas visando a oferta do ensino remoto emergencial no contexto da COVID-19 no ambito da
UFDPar. Assim, o estudo investigou os processos de identificacdo pela instituicdao das demandas de
acesso e utilizacdo da comunidade académica para uso das Tecnologias da Informagdo e Comunicacao
(TICs).

METODO
O estudo foi aprovado pelo Comité de FEtica em Pesquisa Brasileiro (CEP) CAAE:
31196920.4.0000.5214 e desenhou-se uma pesquisa ndo experimental de carater exploratorio descritivo
com uma amostragem ndo probabilistica. A pesquisa contou com onze participantes em que foi
utilizado o processo de coleta de dados bola de neve (também conhecida como Snowball) — que é uma
técnica de pesquisa qualitativa ndo probabilistica na qual um participante indica novos sujeitos (Baldin
& Munhoz, 2011).

Os participantes do estudo responderam a um questionario sociodemografico para
caracterizacdo do perfil, sendo a amostra composta por dez docentes da UFDPar e um técnico da
instituicdo; nove auto intitularam-se do género feminino e dois masculino. Deste modo, foi realizada
uma entrevista semiestruturada composta por seis perguntas que versavam sobre a reorganizacao da
instituicdo frente ao contexto de pandemia, o processo de identificacdo das demandas de acesso as TICs
no contexto de pandemia por parte da instituicao e o desenvolvimento dessas acdes.
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Apresentou-se os riscos e beneficios em participar do estudo, ap6s concordancia, apresentou-se
o Termo de Consentimento Livre e Esclarecido (TCLE), o questionario s6ciodemografico e a entrevista
semiestruturada, todas as agOes foram feitas por meio online. A coleta de dados foi realizada via
dispositivos de comunicagdo a distancia, visto a necessidade de isolamento social no contexto de
pandemia. A analise dos dados foi feita através da Analise interpretativa, que consiste em um
tensionamento tedrico das falas dos entrevistados para produzir interpretacdes possiveis sobre a
realidade estudada a partir das falas dos entrevistados (Gibbs, 2009).

RESULTADOS

Os resultados obtidos agrupam-se em trés eixos, a saber: Eixo 01: Dificuldades de inclusdo as
TICs; Eixo 02: Formacdo para manuseio das tecnologias; e Eixo 03: Contexto da pandemia da
COVID-19; por limitacdo de espaco optou-se por apresentar brevemente e de maneira geral. No Eixo
01 o participante 1 afirma que o CGD realizou junto a comunidade académica pesquisas sobre acesso
as TICs, perfil socioecondmico e situacao emocional. Logo, utilizando os resultados para desenvolver o
retorno de aulas na modalidade remota de ensino e pautar politicas de auxilio para estudantes de baixa
renda, por meio de editais com bolsas de suporte para planos pré-pagos de dados moveis, como segue:

“No6s temos uma complexidade muito grande, porque nossos estudantes sao estudantes pobres.
Na sua maioria sdo estudantes que o acesso a tecnologia, a internet, é restrito, a maioria tem acesso a
internet aqui mesmo na universidade. Entao fica complicado a universidade, nesse primeiro momento,
se adaptar a ter essas aulas nao presenciais”.

P1 reconhece que tal dificuldade de acesso nao é algo facil de resolver-se a curto prazo, por
indmeras vulnerabilidades econdmicas de estudantes. Ja no Eixo 02 transpareceu as limitacdes no
ambito da formacao no uso das TICs, segundo pesquisa da CGD, junto aos docentes, como relata o P1:
“Todo mundo estd bastante convencido de que, apesar de toda a tecnologia, fazer alguma modalidade
de ensino a distdancia. vai ser um gargalo para a universidade, ndo é tdo simples essa adaptacdo”.
Entretanto, nas entrevistas foi levantado que a universidade conta com projetos e acdes de capacitagdo
em relacdo ao manuseio das TICs com sentido educativo para a comunidade académica.

Por fim, no Eixo 03 apresentaram-se questdes emocionais relativas a inseguranca da volta as
aulas presenciais enquanto perdurar a pandemia de COVID-19 no pais, como retrata o P1: “A
universidade ndo tem um caminho ainda de forma a ndo manter essas aglomeragées por enquanto. No
momento so temos a esperar”. 1.ogo, os docentes entrevistados elucidaram que a falta do convivio e da
dindmica de sala de aula fazem falta, sendo o ambiente virtual muitas vezes pautado nas poucas
interac0es — nada motivador. Soma-se a isto um movimento por parte de discentes para volta de
estagios profissionais presenciais, algo que para os docentes ouvidos, traz inseguranga no momento em
que o pais tem niveis de infeccao e mortes pela COVID-19 muito altos.

CONCLUSION
O presente estudo visou comprender como a UFDPar tem produzido acoes de inclusdo digital,
considerando a emergéncia sanitaria da COVID-19. A alta desigualdade social no pais demandam
investimento financeiro para politicas de incluso digital, no caso da UFPar estdo sendo mantidas com a
verba de custeio préprio da universidade, o que figura como um desafio na expansdo para discentes.

Logo, conclui-se assim, que a instituicdo, mesmo diante dos desafios impostos, tem feito
parcerias com outras instituicoes publicas brasileiras e internacionais. Contudo, perante as demandas e
exclusdes de ensino neste momento é importante que haja maiores estudos e trocas de conhecimentos
para pautar politicas s6lidas de educacgdo e inclusdao na pandemia da COVID-19. Portanto, espera-se
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que as acoes realizadas pela universidade possam servir de modelo para outras instituicdes de ensino
superior publico no Brasil.
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Dialogos e narrativas na rede: a expressao do género na cibercultura

Modalidad: Disertacion teorica

Fabio dos Santos Coradini
Grupo de Pesquisas Texto Livre: Semiotica e Tecnologia, Universidade Federal de Minas Gerais

INTRODUCAO

O presente trabalho busca analisar como as narrativas referente as questdoes de género estao
sendo construidas nas interfaces digitais, em especial na rede Youtube, entendendo essas acdes como
uma manifestacdo politica, social e cientifica na cibercultura. Em um primeiro momento, sera
apresentado um referencial tedrico capaz de teorizar didlogos sobre o género disponiveis em espagos
digitais de grande concentracdo online de individuos, contextualizar os conceitos da cibercultura dentro
do campo de atuagdo e promover a analise de discurso das diversas narrativas apresentadas no decorrer
do desenvolvimento do estudo.

Baseando-se nas transformacdes da cultura de acesso a virtualidade, torna-se possivel acerca
dos impactos sociais compreender o quanto estar conectado tornou-se uma forma de evidenciar papéis
sociais. A vista disso, podemos afirmar que o ciberespaco como interlocutor da comunicacdo precisa
ser habitado, explorado, vivenciado, investigado e acima de tudo compreendido. As redes de conexao
digital funcionam como um campo de divulgacdo das mais diferentes tematicas, entre eles iremos
destacar as narrativas de género construidas nas mais diferentes orientacOes teoricas e que
fundamentam a existéncia de muitos grupos que se encontravam ocultos socialmente, como por
exemplo, as comunidades LGBTIQ+. Para além das questdes que norteiam as caracteristicas das
comunidades, o propoésito deste trabalho se fundamenta em propor um olhar e compreender esse
fenémeno no campo da cibercultura.

JUSTIFICATIVA

Nesse campo de possibilidades, a cibercultura segundo Santos (2009), vem promovendo novas
possibilidades de socializacdo e aprendizagens mediadas pelo ciberespaco e, no caso especifico da
educacdo, pelas interfaces digitais de aprendizagem. Ainda, de acordo com a autora “o ciberespaco é
muito mais que um meio de comunicagdo ou midia. Ele retne, integra e redimensiona uma infinidade
de midias [..]. A rede é a palavra de ordem do ciberespaco. O genéro construido na cibercultura, se
estabelece em um dialogo com os corpos fisico e digitais presentes nesta relagdo, ou seja, de acordo
com Louro (2000, p. 6) “os corpos ganham sentido socialmente, e dessa forma, a inscricdo dos géneros
— feminino ou masculino — nos corpos €é feita, sempre, no contexto de uma determinada cultura e,
portanto, com as marcas dessa cultura. Louro (2000, p. 7) continua afirmando que com as
possibilidades da sexualidade — das formas de expressar os desejos e prazeres — também sdao sempre
socialmente estabelecidas e codificadas. Em contrapartida, as identidades de género e sexuais sao,
portanto, compostas e definidas por relagdes sociais, elas sdao moldadas pelas redes de poder de uma
sociedade.

OBJETIVO

A presente pesquisa tem por objetivo analisar o fendmeno das questdes que norteiam as relagdes
de género, sua identidade e expressao no campo da cibercultura, construida através de dialogos e
narrativas nas interfaces digitais.

DESENVOLVIMENTO

“Nasci menino, nasci menina” e quem define esse nascimento é a sociedade e o tempo ao qual
estamos inseridos, olhamos assim para o 6rgao genital para sermos enquadrados como homem ou mulher.
Butler (2015) afirma que a cada um de nos é atribuido um género no nascimento, o que significa que somos
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nomeados por nossos pais ou pelas institui¢oes sociais de certas maneiras. Para a compreensao das analises
das narrativas de género na cibercultura, faz-se necessario entender questdes peculiares sobre o
direcionamento da base teorica no processo investigativo. Quando falamos de narrativa, temos de esclarecer
o seu significado. De acordo com Stephens (1992), esta constitui-se a partir da imbricacdo de trés
componentes: Histdria — abrange as personagens envolvidas em determinados acontecimentos, num espago e
tempo determinados e possibilita uma primeira interpretacdo do que é contado; Discurso — forma especifica
como qualquer historia é apresentada; Significacdo — uma interpretagio de segundo nivel que o
ouvinte/leitor/espectador obtém a partir do inter-relacionamento da histdria e do respectivo discurso.

Compreender o ciberespaco e sua relacdo com o género, nos propicia entender quem sao 0S COrpos
que se apresentam para a cocriacdo desses dialogos que sdo capazes de promover mudangas sociais. Através
destas expressOes no ciberespaco, que também pode ser chamado de “rede” (LEVY, 1999, p. 14). Para
entender o fendmeno dos didlogos de género e suas performatividades na cibercultura, nos permitira
compreender as narrativas construidas a partir das vivéncias experimentadas e praticadas no cotidiano,
assim como os personagens de sua constituicao. Para além do digital, as praticas sdo vivenciadas e
espelhadas em uma o6tica no ciberespaco, fundamentada por importantes questdes, como a sua
propagacdo em rede. Estas historias precisam ser catalogadas, registradas e etndgrafadas.

CONCLUSAO
Para que possamos entender o fendomeno dos didlogos de género e suas performatividades na
cibercultura, precisamos nos permitir a compreender as narrativas construidas a partir das vivéncias
experimentadas e praticadas no cotidiano praticado nas interfaces digitiais, como por exemplo os canais
tematicos do Youtube, assim como os personagens de sua constituicdo. Para além do digital, as praticas
sao vivenciadas e espelhadas em uma 6tica no ciberespaco, fundamentada por importantes questoes,
como a sua propagacao em rede. Estas historias precisam ser catalogadas, registradas e etnografadas.

PROPOSTA

A proposta desenvolvida analisa como as narrativas construidas perante o género na cibercultura sao
apropriadas para os debates contemporaneos. A referida proposta de estudo se fundamenta no sujeito que se
encontra disponivel na rede, com construcdao de falas apropriadas, acessiveis e de formacdo social, que ao
serem estudadas sdo capazes de nortear os cortes epistemoldgicos nos discursos em um deteminado tempo
historico. As performances do género no palco da cibercultura se fundamenta no pertencimento, ou seja,
para existir precisamos pertencer a algum lugar, comunidade, espaco, familia, territério, e analisando
diretamente a realidade de homossexuais, 1ésbicas, travestis e transexuais, essa lacuna ainda de perfaz
em muitas vidas. Em contrapartida, o digital se estabelece como objetivo de existéncia, de estudo das
relacGes de género, da identidade de género e de suas expressoes, dialogando com as diversas construcoes
histdricas e sociais na espacgo cibercultural.
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Conectando e compartilhando cidadania digital no contexto
brasileiro

Modalidad: Comunicacion de practica

Brunno Ewerton de Magalhdes Lima'
Victor Henrique Visocki?
Guilherme Alves da Silva®
Departamento de Psicologia, Universidade Federal do Delta do Parnaiba (UFDPar)’
Departamento de Psicologia, Universidade Federal do Parand (UFPR)?
SaferNet Brasil, Universidade Estadual do Rio de Janeiro (UERJ)’

¢{CUALES SON LOS ANTECEDENTES?

Uma das consequéncias diretas da pandemia de COVID-19 foi a necessidade de ensino
emergencial remoto mediado por Tecnologias da Informacdo e Comunicacao (TICs). Isso provocou um
agravamento de desigualdades no campo educacional, na medida em que o acesso a Internet e/ou
dispositivos se tornou pré-requisito para atividades escolares. Paises nos quais historicamente ha déficit
em politicas publicas de fomento a inclusdo digital foram os mais afetados por tal problematica
(UNESCO, 2020) - grupo no qual se inclui o Brasil. No pais, uma média de 28% dos domicilios ndao
conta com acesso a Internet, taxa que aumenta para 50% em residéncias pertencentes a familias de
classes econémicas desfavorecidas. Contudo, 89% de criangas e adolescentes ainda acessam servicos
através de plataformas digitais (Cetic.br, 2019). Esse contraste sinaliza um possivel desamparo por
parte de populacdes em faixas etarias jovens quanto a convivéncia em ambientes digitais, suscetiveis a
riscos quanto a seguranga, violéncia e satde psicologica nesses espacos (Tono, 2017).

Uma intervencgao a situacao-problema citada acima foi possivel através de medidas construidas
com base em pressupostos tedricos que consideram a Internet como um espaco civico (Ageéncia Brasil,
2018) e a educacao como inerentemente integrada a maneira pela qual individuos tomam decisdes ao
criar, interpretar e compartilhar produtos midiaticos (Ferrari, Ochs & Machado, 2020). A partir dessa
necessidade social e raciocinio, foi idealizada pela parceria entre a ONG brasileira SaferNet Brasil e o
conglomerado multinacional Facebook, a primeira edicao do Programa Cidadao Digital.

¢{QUE HIZO?

O objetivo da primeira edi¢do do Programa Cidaddo Digital consistiu em sensibilizar e capacitar
30 mil jovens estudantes da rede publica de ensino do Brasil quanto a um uso critico das TICs como
uma medida de fomento e preservacdao de Direitos Humanos em ambientes digitais. Tal objetivo e meta
foram alcancados através de mediacGes educativas (videoaulas, workshops, gincanas, jogos,
campanhas, didlogos interativos) contendo linguagens, praticas e materiais coerentes com as faixas
etarias consideradas pelo programa. Para formular e conduzir tais mediagOes, organizou-se um
processo seletivo e formacdo especializada em cidadania digital para a capacitagcdo de 15 embaixadores
jovens (entre 18 e 25 anos de idade), representando todas as cinco regides geograficas do Brasil.

¢CON QUIEN LO HIZO?

O publico-alvo das mediacdes consistiu em adolescentes e jovens na faixa etaria de 13 a 17
anos. No entanto, necessidades e demandas sociais permitiram a realiza¢do de eventos para educadores,
familiares de alunos e publicos gerais, esses ultimos alcancados através de transmissdes por redes de
televisdo, radio e Internet.
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¢COMO LO HIZO?

Por conta do cancelamento das atividades presenciais de educagdo basica no pais (Brasil, 2020),
as mediacOes do programa Cidadao Digital foram planejadas para modalidades remotas. Houve uma
curadoria de materiais tematicos e consulta a arcabougos teoricos (Nejm, 2011; 2012; 2016) sobre os
temas Privacidade e Reputacdo, Relacionamentos saudaveis, Saide Mental e Educacdo Midiatica para,
entdo, a formulacdo de diferentes atividades sincronas e assincronas. Apds a formulagdo das atividades,
houve o contato e firmamento de parcerias com instituicdes escolares e pedagogicas para a insercao de
espacos dedicados ao programa Cidaddo Digital em suas grades horarias e atividades, complementando
temas ja abordados em ensino regular e atendendo a Base Nacional Comum Curricular do pais (Brasil,
Lei n° 9.394/1996).

¢(DONDE LO HIZO?

O programa teve cobertura nacional através de plataformas e recursos remotos, com atividades
realizadas em 19 das 27 unidades federativas do pais e em 67 municipios diferentes. Para acessar a
localidade dos participantes, utilizou-se recursos e plataformas de envio e recebimento de mensagens
de texto e multimidia, bem como aplicativos de videoconferéncia.

¢{QUE OBTUVO?

O objetivo e metas do programa - sensibilizar e capacitar 30 mil jovens estudantes da rede
publica de ensino do Brasil - foram atingidos e superados completamente entre agosto e dezembro de
2020. As 15 pessoas embaixadoras impactaram mais de 97 mil estudantes, mais de 61 mil educadores
e, por fim, mais de 161 mil individuos de comunidades escolares e gerais, através de 660 atividades e
criacdo de 457 materiais e conteidos educativos, como imagens; apresentacoes multimidia; playlists de
musicas; videos; infograficos e, por fim; jogos e dinamicas. Das 10405 avaliacoes recebidas, 62,8% dos
participantes opinaram como excelente as atividades que participaram, enquanto 66,0% opinaram como
excelente as aprendizagens desenvolvidas pelo programa (SaferNet Brasil, 2021).

:QUE VENTAJAS ENCONTRO?

Mesmo previamente a pandemia de COVID-19, eram limitadas as interven¢des educativas com
o objetivo de sensibilizar e conscientizar sobre a Internet como um espago civico e sujeito ao fomento e
preservacao dos Direitos Humanos (Cetic.br, 2018). Era comum, ao decorrer da execucdo das
mediagcOes que impactaram mais de 97 mil estudantes, manifestacdes de surpresa de educadores e
jovens quanto ao teor inédito dos temas elencados nas atividades. Diante desse contexto, objetivo e
meta, conclui-se que a proposta e conducao do Programa Cidaddo Digital foi exitosa e transformadora,
destacando-se resultados numericamente expressivos, mesmo diante das dificuldades e limitacdes a
coordenacao de um projeto piloto com cobertura nacional em um contexto pandémico.

A contribuicdo ao contexto brasileiro proporcionado pelas mediagoes foi diversificada, a
comecar pelo préprio aprimoramento pessoal e profissional das pessoas embaixadoras. Em curto,
médio e longo prazo, iniciativas como essa podem provocar um efeito multiplicador ao capacitarem
individuos a serem agentes em cada uma de suas regides de atuacdo, intervindo em prol de acdes
educativas e politicas ptiblicas que assegurem a importancia da criticidade quanto a Internet, Cidadania
e Direitos Humanos.

Como um segundo destaque, o Programa Cidaddo Digital contribuiu para um senso comum de
conhecimento no qual ha a consideracao da Internet como um espago imprescindivel ao exercicio
civico. Nessa visdo, os usos e aplicacdes das TICs devem estar alinhados a uma garantia de direitos e
deveres, estimulando a criagdo de oportunidades que visem a diminuicdo de desigualdade social e
promovendo orientacoes que previnam riscos e danos na inclusdo digital em sociedades
contemporaneas.
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Educacion a distancia en pandemia: Sus efectos hoy

Modalidad: Comunicacion de investigacion
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INTRODUCCION

Durante el afio 2020 se realizaron diversas investigaciones que relataban algunas de las
problematicas a las que se estaba enfrentando el contexto educativo, a raiz de la contingencia por el
coronavirus (SARS-CoV-2), en ellas se apuntaba a cuestiones como: interrupcion del aprendizaje; falta
de preparacion de los padres para la ensefianza a distancia y tendencia al incremento de las tasas de
abandono escolar (Murillo y Duck, 2020). Siendo estas solo algunas de las preocupaciones en torno a
los posibles efectos colaterales que se esperaba ocurrieran dentro de la educacién en los diversos
niveles, al afectar al 99 % de los estudiantes en paises de ingreso bajo y mediano bajo (Organizacién
Mundial de las Naciones Unidas, 2020) como el caso de México.

El articulo presenta un analisis de los resultados obtenidos por el quinto grado de primaria y se
establece una discusion en torno a los aprendizajes esperados, el rezago educativo, el rol docente y de
los padres, asi como la desercion escolar. Ademas, se ofrece una visién interdisciplinaria de lo que
ocurre en un contexto rural con respecto a la educacion, reconociendo que la implementacién de un
modelo educativo a distancia puede ser inefectivo en las infancias cuyas condiciones preexistentes son
adversas (Plascencia, 2020).

METODO

Se trata de una investigacion mixta, basada en la técnica de estudio de caso (Navarro, 2010) y
en el procesamiento de datos, a través de Microsoft Excel (V. 2010). El trabajo de campo se realiz6 con
el quinto grado de una escuela primaria perteneciente a un contexto rural del estado de Michoacan.
Dicho grupo esta conformado de manera oficial por 17 alumnos, 8 nifias y 9 nifios que oscilan entre los
9 y 12 afios de edad. Sin embargo, a partir de la implementacion de un modelo educativo a distancia
unicamente 11 estudiantes contintian trabajando. Se empled un muestreo no aleatorio, contando como
unico criterio de inclusion la entrega de las evidencias asignadas.

El procedimiento de trabajo consistio en entregas quincenales de material impreso con
instrucciones y actividades a desarrollar, las cuales se recogian para ser revisadas y complementadas.
Una vez concluida una etapa determinada por el programa de estudio de 2011 se procedio a realizar la
evaluacion general del alcance de los aprendizajes esperados, esta se llevd a cabo mediante un examen.

Los resultados obtenidos de dicho instrumento son los analizados en el presente articulo. De la
misma manera, se emplea la vivencia como docente frente a grupo y la recoleccién informal de
discursos por parte de las madres de familia para complementar el analisis.

RESULTADOS
Los participantes tenian una edad minima de 9 y una maxima de 11, con una media de 10 afios.
En cuanto al género 6 participantes eran nifios (51%) y 5 eran nifias (49%). A partir de la calificacion y
obtencion de los promedios en los examenes se hallaron los siguientes datos:
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Tabla 1. Presentacion de los datos

Participante | Promedio
del examen
1 6
2 9
3 6
4 8
5 3
6 4
7 7
8 4
9 3
10 5
11 7

Se consideraron cuatro niveles de desempefio: avanzado, satisfactorio, minimo e inferior.
Consiguiendo 0 participantes en rango inferior, 5 en minimo, 4 en satisfactorio y 2 en avanzado. Los
datos muestran una mayor tendencia al desempefio minimo.

Figura 1. Niveles de desempefio

Total

m Total

Avanzado Minimo Satisfactorio

CONCLUSION
La demostracién de los aprendizajes obtenidos difiere de los resultados esperados por la
Secretaria de Educacion Publica (2011) ante la expectativa de un desempefio tendiente a avanzado y la
realidad de un desempefio minimo; se puede concluir que existe una afectaciéon causada por diversas
razones, una de ellas es la interrupcion del aprendizaje presencial y la implementacion de un modelo de
educacion a distancia, el cual actualmente no cuenta con las estrategias que un proyecto de este tipo
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requiere para estructurarse (Mendoza, 2020). La falta de modificacion del mismo parece presentar los
efectos previstos tales como el rezago educativo y la desercion escolar.

De esta manera, el perfil de los alumnos a distancia requiere de capacidades tales como:
proactividad, planificacion, disciplina y organizacién (Navarrete, Manzanilla y Ocafia, 2020), mismas
que los estudiantes no han desarrollado satisfactoriamente y que han llevado a un retroceso en sus
procesos formativos y a empobrecer el autoconcepto optando por abandonar la escuela. En este sentido,
el Instituto Nacional de Estadistica, Geografia e Informatica (2020) reporta que 5.2 millones de
personas no estan inscritas para el ciclo 2020-2021, presentando un aumento en la tasa de desercion
escolar y comenzando una problemadtica multifactorial para el futuro. Reconociendo, ademas, que en
los contextos rurales muchas otras variables se tienen que considerar al hablar de educacién a distancia,
pues el entorno privilegia elementos como la formacién de familias a una temprana edad, el trabajo
infantil y el aprendizaje minimo necesario para el comercio informal, condiciones preexistentes previas
a la pandemia que no han hecho mas que acentuarse.

Esta reflexion del problema plateado lleva a suponer que en nivel basico el reto para mantener a
los estudiantes interesados en la educacién es colosal. Un eje central se encuentra relacionado con la
falta de preparacion de los padres para la ensefianza a distancia y el acceso desigual al acompafiamiento
del docente. Por ello, el trabajo deberia centrarse en hacer conciencia de las ventajas que ofrece la
escolarizacion a los infantes y a sus familias, sobre todo a largo plazo, en el reforzamiento de las
estrategias exitosas para aquellos estudiantes que han destacado, la réplica de las mismas en aquellos
que se han visto mayormente afectados, asi como la promocién del acercamiento docente con los que
presentan mayores dificultades de aprendizaje y/o de comunicacién. Los nuevos modelos educativos
deberan ser capaces de afrontar no sélo las crisis actuales, sino todas las inminentes.
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Jornadas de accion por el clima: Estrategia de educacion ambiental
a distancia

Modalidad: Comunicacion de practica

Violeta Méndez Solis

Arcelia Moreno Agraz

Paulina Cifuentes Ruiz

Ana Karen Luna Fierros

Roberto Garcia Garcia

Alexis Raziel Valdés Rodriguez
David Cruz Sanchez
Plantel 8 Miguel E. Schulz, Escuela Nacional Preparatoria,
Universidad Nacional Autonoma de México

¢(CUALES SON LOS ANTECEDENTES?

En el escenario de la Agenda 2030, la educacién para la sostenibilidad se vuelve una prioridad
en el curriculum de la formacion basica de los ciudadanos mexicanos. La ONU ha reconocido que para
lograr el cumplimiento de los Objetivos de Desarrollo Sostenible (ODS), la educacién es el paso
fundamental para construir una sociedad sostenible. Para involucrar a los estudiantes de bachillerato en
las acciones globales es importante que los maestros complementen el curriculum con actividades
asociadas con los ODS 2030. Dentro de los Objetivos, el nimero 13 se refiere a la accion por el clima,
el cual sefiala la necesidad de una alfabetizaciéon ambiental que permita a los jévenes reconocer su
responsabilidad con el ambiente ante los desafios del cambio climatico global.

La investigacion que conlleva el trabajo con los ODS 2030 favorecera el pensamiento critico, de
tal forma que el estudiante se reconozca como un agente de cambio ante los problemas del mundo
actual. Se ha sefialado la importancia de la educacion climatica como un eje transversal en el
curriculum, de manera que se aborden los topicos ambientales en materias diversas del plan de
estudios, promoviendo su ensefianza desde diferentes visiones.

Una estrategia de aprendizaje que permite la adquisicién del conocimiento de manera practica
es la estrategia didactica conocida como Aprendizaje basado en proyectos (ABP). El ABP tiene las
ventajas de favorecer que el estudiante tome un papel activo en su proceso de aprendizaje, el profesor
actiia como facilitador, guiando la experimentacién y descubrimientos realizados, de manera que se
comprenda y estructure la informacion (Giannmatero y Obaya, 2018). El propésito de esta propuesta
fue formar ciudadanos comprometidos con su entorno social y ambiental a través de la estrategia
didactica conocida como aprendizaje basado en proyectos (ABP).

La emergencia sanitaria debida a la pandemia de la COVID-19 ha planteado nuevos retos ante
la necesidad de continuar la formacion de los jévenes del bachillerato universitario en una modalidad a
distancia. No obstante, la estrategia de ensefianza aqui propuesta puede ser aplicada en cualquier
modalidad, ya sea a distancia o presencial, ajustando los proyectos propuestos para los alumnos segun
la circunstancia.

¢QUE HIZO?

Se busco que los estudiantes elaboraran proyectos basados con el Objetivo de Desarrollo
Sostenible 13: Accion por el clima, con la guia del docente, cuyos productos serian presentados ante la
comunidad estudiantil en las Jornadas de Accién por el clima, con una duracién de tres dias. De esta
manera, se plante6 fortalecer el proceso de ensefianza-aprendizaje y el trabajo multidisciplinario. Se

93



Actas del Tercer Encuentro En Linea CHAT: Compartir gy colaborar en la emergencia educativa

propuso como proyectos la elaboracién de trabajos de investigacion, infografias, presentaciones
interactivas, carteles, los cuales fueron mostrados en exposiciones virtuales durante las Jornadas.

¢:CON QUIEN LO HIZO?
Se trabajé con un total de 234 estudiantes de cuarto, quinto y sexto grados del Plantel 8 de la
ENP, UNAM. Las y los estudiantes se encuentran en un rango de edad de entre los 15 a 17 afios.
Participaron profesores miembros del personal académico del Plantel 8 de la ENP, UNAM de las areas
de Biologia (3), Derecho (1), Historia (1), Geografia (1) y Psicologia (1).

¢COMO LO HIZO?

Los profesores presentaron el Objetivo de Desarrollo Sostenible 13: Accién por el clima a los
alumnos al inicio del ciclo escolar (septiembre 2020) en contexto con su correspondiente programa de
estudios. Posteriormente se propuso la realizacion de proyectos relacionados con el cambio climatico y
las estrategias que como seres humanos podemos implementar para adaptarnos y/o mitigar sus efectos.

Las modalidades de los proyectos fueron: trabajos de investigacion, experimentos, modelos,
campafias, acciones comunitarias, etc., relacionados con el ODS 13. Debido a que los proyectos se
llevaran a cabo a distancia, las propuestas debieron llevarse a cabo mediante la investigacion utilizando
informacion de la web o con recursos que tengan disponibles los alumnos en sus casas.

Los proyectos debieron ser finalizados los primeros dias de marzo del 2021 con la asesoria de
sus profesores. Para la presentaciéon de sus trabajos los estudiantes grabaron su exposicion en un video
de maximo 10 minutos.

El 23, 24 y 25 de marzo del 2021 se llevaron a cabo las Jornadas de Accion por el Clima en su
primera edicién, considerando las siguientes actividades: exposiciones virtuales de los productos
generados por los alumnos, exposiciones virtuales de los profesores con temas relacionados con los
ODS.

¢(DONDE LO HIZO?

Las exposiciones de profesores y estudiantes se grabaron utilizando la plataforma Zoom y se
transmitieron posteriormente a través del canal de YouTube de la Coordinacién de Difusién Cultural del
Plantel 8 Miguel E. Schulz de la Escuela Nacional Preparatoria (ENP) UNAM. Tanto la elaboracion de
los proyectos como las Jornadas de Accion por el clima se llevaron a cabo a distancia debido a las
condiciones de la pandemia de COVID-19.

:{QUE OBTUVO?

Los productos obtenidos de las Jornadas de Accion por el Clima fueron 29 investigacién
documentales, 13 campafias, 10 infografias, tres investigaciones experimentales y seis ponencias de los
profesores participantes. (Grafica 1). Se realizara un repositorio digital conocido como “La Prepa 8 en
Accion por el Clima” relacionado a la pagina del Plantel 8 Miguel E. Schulz de la Escuela Nacional
Preparatoria (ENP) UNAM en donde se compilaran todos los trabajos participantes en las jornadas.
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Grafica 1. Porcentaje de productos participantes en las Jornadas de Accién por el Clima.
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m infografias
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¢{QUE VENTAJAS ENCONTRO?

A través de la exposicion a distancia de proyectos relacionados con el Objetivo de Desarrollo
Sostenible 13: Accién por el clima, los profesores pudieron intercambiar experiencias y los alumnos
fortalecieron el proceso de ensefianza-aprendizaje sin tener que salir de sus casas. La colaboracion
entre docentes para promover la educacion ambiental de los estudiantes pudo llevarse a cabo gracias al
empleo de las TICs.
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Aprendizajes emergentes: Hacia una ingenieria educativa de la
digitalidad

Modalidad: Disertacion teorica

Miguel Angel Maciel Gonzalez
Division de Humanidades: Programa de Periodismo y Comunicacion Colectiva
Facultad de Estudios Superiores Acatldn, Universidad Nacional Auténoma de México

INTRODUCCION
El articulo reflexiona y propone una Ingenieria Educativa de la Digitalidad, compuesta de tres
campos emergentes: Ciencia Ciudadana, Etnografia Onlife y Multitutoria, la cual aproveche las
tecnologias de la informaciéon y la comunicaciéon como ambientes virtuales de colaboracién para
generar nuevos sujetos, practicas y perspectivas epistemologicas que posibiliten la creacion de un tipo
de ciudadania participativa de los problemas en este contexto de complejidad y contribuir al bienestar
generalizado. La propuesta se fundamenta en La Ingenieria Social de la Comunicacion (Juarez, et. al.,
2014), quienes emplean a la educacién, investigacion y comunicacién, como un sistema integrado en el
analisis y solucion de problemas de una comunidad. De igual forma se vale de la Ciencia Ciudadana
(Cooper, 2017), a la manera en que las personas pueden construir ciencia para empoderarse como
actores de conocimiento e imaginar alternativas que respondan a demandas sociales especificas.
También la concepcion de Etnografia Onlife (Barcenas y Preza, 2019), la cual se ubica como estrategia
para constituir nuevos lenguajes en la investigacion social con enfoque solidario. Finalmente, la
Multitutoria (De la Cruz y Abreu, 2008), como actividad socioeducativa cuyo propdsito es constituir

inteligencia colectiva que trabaje para tejer lazos compartidos.

JUSTIFICACION

Con la pandemia de COVID-19, se han acelerado procesos de desigualdad socioeconémica que
no solo impactan las condiciones materiales de las personas, sino también en la subjetivad, educacion y
vinculos con los demas. En lo subjetivo; los problemas de aislamiento han creado una serie de
pensamientos y comportamiento que se expresan sobre todo en angustia y soledad, lo que conlleva a
cambiar el autoconcepto que se tiene de si y que posibilita cierta anomia social. De ahi que se requiere
del autocuidado y el cuidado (Chaves, 2020), lo cual representa un tipo de aprendizaje donde se valore
al otro en sus condiciones psicosociales para lograr actitudes de resiliencia que produzcan horizontes de
sentido en la busqueda de un presente y porvenir de equilibro socioemocional.

En lo educativo; se ha visto con esta emergencia sanitaria, las limitaciones estructurales que
tiene las autoridades federales que definen las politicas educativas y las escuelas como centros de
desarrollo. Esto no sélo remite a la complejidad del fendmeno que se vive, sino también al hecho de
que las directrices sociales que régimen a México abandonaron desde hace mas de treinta afios una ruta
para fortalecer la ciudadania, optando por la visién neoliberal de predileccion por la competencia y el
libre mercado (Emmelhainz, 2016),

Y en cuanto a los vinculos; las relaciones entre humanos y con el ambiente, se han caracterizado
de los afios ochenta en dos rutas:

1. La expoliacién de los recursos naturales en detrimento del ecosistema con lo cual hay un
menosprecio por otros sistemas de vida y

2. La creacion de sistemas de hipercomunicacion que no practican el entendimiento para el bien
comun, sino solo la eficiencia del modo de produccién dominante (Garavito y Bula, 2020).
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En ese sentido, se considera que esto se pueden atender si se define una Ingenieria Educativa de
la Digitalidad, en la que personas y grupos desarrollen conocimiento, interactien en espacios digitales
para generar informacion y tomar decisiones en la intervencion de la realidad.

OBJETIVO
Proponer una Ingenieria Educativa de la Digitalidad en ambientes formativos que permita ser en
si misma una modalidad de aprendizaje, el cual ayude a que las personas se construyan de su propio
destino economico, cultural y ambiental a través de: Ciencia Ciudadana, Etnografia Onlife y
Multitutoria.

DESARROLLO
La Ingenieria Educativa de la Digitalidad parte del presupuesto de qué a través de
conocimiento, educacién y comunicacion, se pueden crear comunidades que velen por sus intereses, sin
ser absorbidas por intereses institucionales que estructuran su realidad con base a lo que tales
organismos quieren y no los propios ciudadanos. De ahi que tal Ingenieria, se valga de:

1. La Ciencia Ciudadana,
2. La Etnografia Onlife y
3. Multitutoria.

La primera (Cooper, 2017), intenta observar como la gente al discutir sobre un problema de
interés que afecta sus vidas, pueden organizarse en comunidades de conocimiento para especializarse
en el fendmeno y autoformarse como capital social, al tiempo de que utilizan las redes cibernéticas para
realizar sus objetivos.

La segunda (Barcenas y Preza, 2019), establece que al trabajar en comunidades digitales un
trabajo de exploracién densa se:

A. Funda un nuevo tipo de investigacién donde pueden participar simultaneamente varios
agentes y enfrentar desafios de una conexién mdltiple y
B. Permite crear interacciones solidarias en la bisqueda de pluriculturalidades (Sanchez, 2019) y

La tercera (De la Cruz y Abreu, 2008), en la que al observar la complejidad de lo que,
acontecido, se requiere de una figura educativa que se transforme en una red de trabajadores del
conocimiento y los afectos para dar solucién colectiva a situaciones que no permiten el bienestar de los
pueblos.

CONCLUSION
Reflexiones finales:

1. Hoy en dia se vive un contexto de desigualdad econémica y social, lo cual demanda de
nuevas perspectivas educativas para la equidad de quienes viven en vulnerabilidad y

2. Una aportacién en el campo formativo lo representa la Ingenieria Educativa de la Digitalidad
como una concepcién estratégica para consolidar un proyecto de bienestar de todos y para cada uno.
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PROPUESTA
La propuesta puede ubicarse en su analisis y aplicacion en:

1. Instituciones escolares, desde primaria hasta universidad, amoldandola a intereses
de actores educativos en cada nivel y que se observara en el desarrollo curricular de cada nivel,

2. En espacios sociales urbanos y rurales, donde a través de la deteccion de necesidades, se
intervenga para concientizar y enculturizar a las personas y crear una cultura del bienestar generalizado

y
3. En empresas publicas y privadas para generar procesos de ciudadanizacién organizacional.
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Google Meet y UACIoud en la docencia dual de lengua china

Modalidad: Comunicacion de practica

Hui Li
Departamento de Traduccion e Interpretacion,
Universidad de Alicante

¢(CUALES SON LOS ANTECEDENTES?

La educacion a distancia no es ninguna novedad. Su origen se puede remontar a mediados del
siglo XIX (Ruiz, 2004). Fernandez et al. (2014) indican que el Internet como un sistema para
compartir, interaccionar y comunicarse es cada vez mas eficiente y fiable, facilita cada vez mas la
realizacién de sesiones formativas no presenciales.

Desde el afio 2020, nos encontramos en un contexto diferente que ha oligado a la educacion
universitaria adaptarse a una docencia digitalizada. En el caso de la Universidad de Alicante, decidio
usar la docencia dual a partir de marzo del 2020 con el fin de ofrecer un espacio seguro en el campus,
ya que la pandemia COVID-19 empeor6. Sobre la docencia dual, Flores et al. (2018, p.116) sefialan lo
siguiente: “Esta modalidad formativa cuenta con mucha tradicién en la formacién profesional, [...] y
en los ultimos afios, en los estudios universitarios”. Gracias a las plataformas educativas como Google
Meet, Zoom, Teams, entre otras, las clases no presenciales han encontrado espacios virtuales. Google
Meet es similar a Google Hangouts. Melo Hernandez (2018, p.14) apunta que “la fantastica aplicaciéon
de videoconferencias de Google+” dispone un aula virtual donde el profesorado y el alumnado se
encuentran y se comunican a través de video y audio.

:{QUE HIZO?

El estudio se ha realizado en el curso de chino del afio académico actual (2020-2021) de la
Universidad de Alicante. Al inicio del curso, el profesorado public6 la forma de evaluacién de la
asignatura en UA Cloud, campus virtual de la misma universidad, y establecio un enlace de Meet en el
apartado de Docencia Dual en la misma plataforma. A lo largo del curso, el profesorado y el alumnado
no presencial se conectaban a través del aula virtual de la plataforma Meet y realizaban las sesiones
segun el horario establecido. Por otro lado, el alumnado presencial tenia la posibilidad de conectarse o
no. Durante las sesiones, el profesorado explicaba los materiales, solucionaba dudas y el alumnado
realizaba actividades, planteaba dudas y realizaba preguntas. Ademas, fuera de clase, el profesorado
solicitaba la realizacién de trabajos puntuales a través de la plataforma UA Cloud y el alumnado lo
debia entregar de forma digital haciendo uso de la misma plataforma en plazo establecido.

¢{CON QUIEN LO HIZO?
Esta experiencia docente se ha realizado con los 40 alumnos y alumnas del segundo afio de
carrera del Departamento de Traduccién e Interpretacién de la Facultad de Filosofia y Letras de la
Universidad de Alicante, matriculados en la asignatura Lengua D2 de chino.

¢COMO LO HIZO?

Esta experiencia se realiza en cuatro clases de dos sesiones semanales. Se ha dividido el grupo
en dos turnos, mientras que un turno recibe clases presenciales, el otro lo hace online en el aula virtual
de Meet pinchando el enlace guardado en el apartado Docencia Dual de UA Cloud. La presencialidad se
realiza cada dos semanas. Durante las clases, el grupo no presencial y el profesorado se conectaban a
través de Meet, activando la cdmara y el micr6fono del ordenador el profesorado daba los nuevos
materiales. En el caso del alumnado, realizaba actividades de forma oral y planteaba sus dudas, del
mismo modo, que hacia presentaciones orales de Power Point o ensefiaba algtin ejercicio realizada en
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casa compartiendo su pantalla si era necesario. En cuanto al grupo presencial, el profesorado
proyectaba su pantalla del ordenador en la pizarra para que asi lo pudiera ver el alumnado en el aula.
Con respecto a los trabajos de la evaluacién continua, se publicaban en el apartado UA Drive de UA
Cloud estableciendo un plazo de entrega de los mismos. El alumnado lo entregaba de forma digital a
través de UA Cloud usando la tutoria virtual como método de entrega y por esa misma via el
profesorado daba el feedback.

¢(DONDE LO HIZO?
Se realizé en la Universidad de Alicante con la ayuda de un ordenador totalmente equipado, en
las aulas asignadas para cada asignatura segun el horario establecido.

¢{QUE OBTUVO?

Se realizé6 un cuestionario el dia 19 de abril a través de Google Formulario. De las 29
respuestas, un 69% del alumnado estd totalmente satisfecho y un 17% bastante satisfecho con la
combinacion de las plataformas UA Cloud y Google Meet como método docente dual. Ademas, un 45%
indica que ha obtenido los mismos, e incluso mejorado sus resultados en el aprendizaje de chino,
gracias a la docencia dual.

¢{QUE VENTAJAS ENCONTRO?

Gracias a las clases online en Google Meet, se ha podido reducir el nimero de alumnos de
forma presencial a un 50%, ademas, compartir la pantalla ha evitado el uso y contacto de las tizas por
parte del alumnado dentro de las aulas, de este modo, se ha disminuido de forma considerable los
posibles contagios de COVID -19.

Con el uso de la plataforma UA Cloud, el profesorado y el alumnado han podido comunicarse y
tener interaccién entre ellos fuera de clase. La entrega y el feedback de los trabajos de forma digital
mediante Tutorias ha hecho que el profesorado no tuviera contacto con los cuadernos de papel, ha
agilizado el proceso de entregar y devolver los cuadernos, asi mismo, se ha evitado también una posible
via de contagios del virus COVID-19.
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Flipped classroom y competencias sociales: Ejemplos de actividades
en una asignatura de master

Modalidad: Comunicacion de practica

Maria Martinez Lirola
Departamento de Filologia Inglesa, Universidad de Alicante

¢(CUALES SON LOS ANTECEDENTES?

La COVID-19 ha llevado consigo nuevos escenarios educativos en todas las etapas educativas
por lo que es necesario reflexionar sobre cémo enfocar el proceso de ensefianza-aprendizaje con el fin
de que el alumnado ocupe un lugar central. En este sentido, hemos optado por la metodologia que
propone la flipped classroom (la clase invertida) con el fin de ofrecer al alumnado un aprendizaje
activo (Arjomandi, Seufert, O’Brien y Anwar, 2018; Lumpkin, Achen y Dodd, 2015) y fomentar
distintos tipos de competencias que le seran de utilidad para el mercado laboral (Bisquerra, 2008;
Tallon y Sikora, 2011). El modelo de clase invertida se ha desarrollado en la dltima década con el fin de
utilizar el tiempo del aula para la discusion y para aclarar conceptos, plantear dudas, etc. una vez que
las/os estudiantes han trabajado con anterioridad a la clase (Goodwin y Miller, 2013; Milman, 2012).
La flipped classroom propone nuevas formas de abordar la docencia y explota todo tipo de recursos
(Gallardo-Lopez y Lopez-Noguero, 2020).

:{QUE HIZO?

El objetivo de este articulo es presentar unas actividades enmarcadas en la metodologia que
propone la clase invertida realizadas en una asignatura de master y su relacion con las competencias
sociales. Las actividades consistieron en: 1) una presentacion individual de un articulo de investigacion
previamente asignado en el aula y 2) una presentacion grupal en la que se presenta una de las teorias
lingiiisticas previamente distribuidas por grupos. La situacion provocada por la COVID-19 hizo que la
profesora se planteara emplear la flipped classroom para que el alumnado sacara el maximo partido de
las clases online y desarrollara distintos tipos de competencias.

¢:CON QUIEN LO HIZO?
La practica se realizé con el alumnado matriculado en la asignatura optativa Gramatica Inglesa
LE/L2 del Master en Espafiol e Inglés como Segundas Lenguas/Lenguas Extranjeras de la Universidad
de Alicante. El total de personas matriculadas en el curso 2020-2021 fueron dieciséis, trece mujeres y
tres hombres, todas graduadas en Estudios Ingleses, Educacion, Periodismo o Comunicacion.

¢COMO LO HIZO?

Al disefiar las actividades para evaluar la asignatura Gramatica, la profesora tuvo en cuenta, por
un lado, que las tareas asignadas al alumnado contribuyeran al desarrollo de competencias sociales
como la comunicacion, la cooperacién y el liderazgo; por otro lado, las actividades se disefiaron
teniendo en cuenta los principios de la clase invertida con el fin de que el alumnado trabajara de
manera auténoma y el tiempo de clase se empleara para preguntar o discutir sobre los aspectos tedricos
previamente trabajados. En este sentido, se potencié que el alumnado viera las actividades no solo
como una manera de ser evaluado y obtener una nota sino también como profundizar en competencias
que le fueran de utilidad en su futura carrera como docentes (Escalona Pardo, Frias Reyes, Fonseca
Calderon, 2020).
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¢(DONDE LO HIZO?

La practica se hizo a través de la plataforma Meet pues las clases tedricas y practicas se
realizaron semanalmente usando esta plataforma. Asi, el alumnado presentaba las actividades que habia
preparado con anterioridad en casa, siguiendo las indicaciones de la profesora, todas ellas enmarcadas
en los principios de la clase invertida. Ademas, una vez presentadas las actividades oralmente a través
de Meet, se tenia que entregar un esquema de las mismas junto con la presentacion de power point
empleada. Estas evidencias escritas se tenian que entregar a través de la plataforma UACIoud de la
Universidad de Alicante, en concreto dentro del apartado denominado Evaluacién, donde la profesora
habia preparado una carpeta para cada una de las actividades.

:QUE OBTUVO?

Al final del cuatrimestre se prepar6 una encuesta anonima con el fin de conocer la opinion del
alumnado sobre la experiencia de innovacion realizada. Los resultados de la misma indican que el
alumnado valora positivamente la participacion en actividades enmarcadas en la clase invertida y
relaciona el trabajo realizado con la adquisicion de competencias sociales.

:QUE VENTAJAS ENCONTRO?

Las ventajas obtenidas por medio de la practica muestran que el alumnado saca el maximo
partido de las clases online al haber trabajado previamente de manera autonoma y con la metodologia
que propone la clase invertida. Otra ventaja es potenciar la adquisicion de competencias sociales
vinculadas a los contenidos que se trabajan dentro de la flipped classroom, con el fin de que le sirvan al
alumnado no solo para su formacién académica sino también para su vida personal y para el mercado
laboral. En este sentido, la formacién que se ofrece en el proceso de ensefianza-aprendizaje se relaciona
con las demandas de la sociedad por lo que es fundamental ofrecer al alumnado una formacién integral
enmarcada en metodologias activas como la que propone la clase invertida para que en todo momento
tenga un papel activo en su aprendizaje.
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Aprendizajes y tecnologias: Reflexiones sobre una experiencia de
formacion en la universidad.

Modalidad: Comunicacion de practica

Carmen Monica Tolaba
Universidad Nacional de Salta

¢CUALES SON LOS ANTECEDENTES?
La presente comunicacion se propone compartir algunas reflexiones en torno a la relevancia de
generar espacios de acompafiamiento a los estudiantes de nivel superior en este proceso de
virtualizacion de la ensefianza y el aprendizaje en tiempos de emergencia sanitaria.

La Secretaria Académica de la Universidad Nacional de Salta — Argentina, lleva a cabo la
implementacién del Plan de Virtualizacion de la Educacion Superior (PLAN VES), aprobado por la
Secretaria de Politicas Universitarias a través del programa de Calidad Universitaria. En este contexto,
entre las diferentes acciones que se llevan a cabo se encuentran las acciones de formacion destinado a
todos los estudiantes de las unidades académicas que forman parte de la universidad.

Ante el escenario de incertidumbre generado por la pandemia, las universidades han construido
diferentes estrategias para posibilitar la continuidad pedagégica, orientando y acompafiando los
procesos de aprendizaje de los estudiantes.

:{QUE HIZO?

Teniendo en cuenta que aprender en la virtualidad supone el empleo de nuevos recursos,
fortalecer competencias para el manejo de soportes, entre otros; se disefié un trayecto de formacion
destinado a todos los estudiantes de la universidad a fin de potenciar y ampliar el uso las TIC para sus
actividades académicas.

Entre los propoésitos se mencionan el generar espacios de reflexion sobre los propios procesos
de aprendizaje que se llevan a cabo en este tiempo en que todas las asignaturas se virtualizaron, asi
también para la produccién de materiales de aprendizaje para comunicar y presentar la informacion
utilizando recursos y herramientas tecnolégicas orientados a generar aprendizajes significativos.

El trayecto de formacion se conformé por tres cursos, independientes entre si. El primero
denominado “Estrategias de aprendizaje en escenarios virtuales”, el segundo “Estrategias de
aprendizaje colaborativo en linea” y el ter curso “La tutoria de pares en la virtualidad”. Los primeros
orientados a reflexionar sobre las estrategias de aprendizaje en escenarios virtuales, explorar recursos y
herramientas tecnologicas que potencien el aprendizaje en las aulas virtuales y el trabajo colaborativo.
El ultimo destinado a estudiantes avanzados en la carrera que se desempefian en el rol de tutores pares
en diferentes proyectos y espacios de la universidad.

¢CON QUIEN LO HIZO?
Desde la Secretaria Académica de la universidad se form6 un equipo de trabajo conformado por
docentes tutores, contenidistas, editores, técnicos y correctores de contenidos.

¢COMO LO HIZO?
La propuesta se desarrollé de forma virtual para lo cual se disefiaron aulas virtuales (AV) en la
plataforma Moodle dependiente de Rectorado de la Universidad Nacional de Salta. Cada curso dispone
de clases de contenido, espacios de intercambio, actividades y talleres. En lo que dura el curso los
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estudiantes disponen del acompafiamiento académico de tutores que acompafian el recorrido por el
curso.

¢(DONDE LO HIZO?
Las acciones mencionadas se desarrollaron para todas las unidades académicas que forman
parte de la universidad.

¢{QUE OBTUVO?
En los diferentes espacios construidos para reflexionar sobre las tematicas que proponen los
cursos se pueden identificar algunas expresiones que dan cuenta de la importancia en acompafar a los
estudiantes.

* Reconocimiento de habilidades tecnologicas para aprender

-“... la virtualidad ha forjado otro tipo de habilidades, como el de optimizar equipos de trabajo,
distribucion y ejecucion de tareas en red, material bibliografico digital, reuniones virtuales paralelas a
otras actividades hogarefias, bisqueda de informacion, consultas en el uso de nuevas aplicaciones y
sitios web seguros™.

-“En tiempos de COVID-19 tuvimos que realizar diversas actividades, como estar pendientes de
las publicaciones de los profesores, aprender el uso de apps, de videollamadas como el Meet y el Zoom
para asistir a las clases, bajar las clases grabadas subidas al Facebook o compartidas al correo, aprender
a manejar la plataforma Moodle”.

-“Tuve que aprender para acceder a la bibliografia de cada materia, a realizar consultas por
medio de las videollamadas, a realizar reuniones de estudio con el grupo de compafieros, buscar
material de internet”.

® Valoraciones positivas sobre la experiencia

-“La recomendacioén que le daria a un compafiero seria que aproveche al maximo el contenido,
las lecturas y las actividades que nos brinda este curso ya que esto en el contexto de virtualidad nos
permitira incorporar nuevos conocimientos sobre las herramientas nos van a ayudar a tener un mejor
desempefio y a mejorar nuestra relacion con la tecnologia”.

-“Una de las sugerencias que haria a partir de mi experiencia es aprovechar los multiples
canales y espacios que se abrieron durante la pandemia, nuevas formas de presentar la tarea, cOmo
trabajar de forma grupal con nuestros compafieros y resolver dudas (...) y de esta manera no perdemos
el contacto con nuestros amigos”.

:QUE VENTAJAS ENCONTRO?

Construir espacios para acompafiar a los estudiantes en los procesos de formacién profesional
que llevan a cabo en este momento en la virtualidad es enriquecedor en diversos sentidos, esto es,
posibilitan repensar los procesos de ensefianza, resignificar el aprendizaje como proceso complejo y
multidimensional, proyectar la co-construccién de propuestas de formacién creativas que potencien las
experiencias de aprendizaje. Barbera y Badia (2004) sefialan algunas de las condiciones que se
modifican con la inclusién de las TIC, al decir que, los estudiantes deben aprender nuevas formas
organizativas espacios temporales, incrementar el uso de herramientas tecnoldgicas, formas de
interactuar y aprender a producir evidencias de aprendizaje en diversos formatos.

Generar espacios para socializar y apropiarse de conocimientos tecnoldgicos como medio para
aprender significativamente los contenidos de los trayectos de formacion académica posibilita tender
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redes de colaboracion, reflexionar sobre sus propias experiencias de aprendizaje, poner en juego
estrategias metacognitivas y en el manejo de los recursos.
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Practica docente en el aula virtual: Google Classroom

Modalidad: Comunicacion de investigacion

Deyanira Cruz Manzano
Universidad Politécnica de Querétaro

INTRODUCCION
La contingencia generada por la pandemia del COVID-19, ha tenido un fuerte impacto a nivel
global, representando un reto que ha requerido la atencion por parte de instituciones académicas de
todo el pais. En México, las Universidades, y otros niveles educativos, se han visto en la necesidad de
implementar clases a distancia, buscando incrementar la eficiencia de la practica docente, a través de la
utilizacion de la evolucién tecnolégica (Nilles, 2017, como se cité en Aquije, 2018).

Para fomentar una practica docente acorde con estas nuevas necesidades, se requiere que los
docentes propongan estrategias eficientes dentro del aula, con la finalidad de que los estudiantes
adquieran los conocimientos requeridos en la materia o tema a abordar. Para ello, es primordial
identificar el concepto de practica, el cual se entiende como “los conocimientos que ensefian el modo
de hacer algo”, o “que piensa o actia ajustandose a la realidad y persiguiendo normalmente un fin ttil”
(RAE, 2014, como se cito en Pérez, 2016, p. 101). Por lo consiguiente, Benilde Garcia Cabrero (2008,
como se cité en Pérez, 2016) define a la practica docente como “el conjunto de situaciones dentro del
aula, que configuran el quehacer del profesor y de los alumnos, en funcion de determinados objetivos
de formacion circunscritos al conjunto de actuaciones que inciden directamente sobre el aprendizaje de
los alumnos” (p. 102). Por lo consiguiente, para lograr que se adquiera los conocimientos necesarios en
la materia, se requiere que los docentes usen herramientas que faciliten el aprendizaje, para ello el uso
de plataforma educativa es primordial, entendiendo que éstas, de acuerdo con Sanchez (2009) implican
“un amplio rango de aplicaciones informaticas instaladas en un servidor cuya funcién es la de facilitar
al profesorado la creacion, administracion, gestion y distribucion de cursos a través de Internet” (p.
218).

En el presente documento, se describe la practica pedagogica de los docentes de la Division
Econémico Administrativa de la Universidad Politécnica de Querétaro, en escenarios virtuales a través
del uso de la plataforma de Google Classroom. Es de interés identificar la forma en que se efectia la
misma, determinar la apreciacion que hay al respecto y si es conveniente para el alumnado.

METODO

El objetivo que pretende el estudio, es interpretar la practica educativa docente en escenarios
virtuales de los profesores que imparten catedra dentro de la Division Econdmico Administrativa en la
Universidad Politécnica de Querétaro. E1 método es inductivo y el disefio de la investigacion es con un
enfoque cualitativo, debido a que se pretende comprender como es que se aplica la practica educativa
dentro del aula y qué beneficios tiene (Hernandez-Sampieri, 2018 p. 358). Se disefia un instrumento de
tipo cuestionario semi estructurado que consta de 6 preguntas abiertas, debido a que es flexible y
permite mayor adaptacion a las necesidades de la investigacion y a las caracteristicas de los sujetos que
seran entrevistados (Vargas, 2012 p. 126). La entrevista se aplic6 a una docente que colabora en la
Division Econémico Administrativa, en donde en primera instancia se le solicit6 su participacion en el
presente estudio, se agend6 una reunion para llevar a cabo la entrevista y la cual se realiz6 de forma
virtual, todo ello con la finalidad de reflejar la forma en que la docente percibe su practica en
escenarios virtuales, mediante el uso de la plataforma de Google Classroom.
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RESULTADOS

De acuerdo a la entrevista realizada a la docente, la practica docente se entiende como un
conjunto de factores que permiten y facilitan el proceso de ensefianza — aprendizaje. Sin embargo, el
uso de las plataformas educativas ha enfatizado el uso de medios digitales para el desarrollo del
proceso de ensefianza — aprendizaje, siendo en la mayoria de los casos de forma asincrénica. Dentro de
la Universidad Politécnica de Querétaro, se ha hecho uso de la plataforma de Google Classroom, junto
con el uso de plataformas como Meet, Jamboard y Calendar para generar sesiones sincronicas y
asincronicas con el alumnado, de forma simultanea.

Dentro de las ventajas que se percibe por parte de la profesora, es que se genera una
comunicacion instantanea con el alumno, en el cudal éste puede expresas sus dudas y lograr que la
practica educativa sea eficiente para la adquisicién de los conocimientos requeridos en la materia; sin
embargo, se ha observado que solo son algunos de los jovenes los que participan, generando vacios en
el aprendizaje. Se considera que la plataforma es de facil manejo, pero que si requiere de capacitacion
para hacer mas eficiente su uso, no solo a los docentes sino también en el alumnado. Lo anterior se ha
logrado mediante el disefio de tutoriales y cursos a los docentes, por parte de cada una de las
direcciones de carrera, sin embargo, se ha observado que atin contintian dudas sobre todas las virtudes
que presenta la misma.

CONCLUSION

Al realizar esta investigacion es importante entender que la practica docente implica aquellas
acciones que realiza el profesor, es decir, implica su quehacer cotidiano en el aula (Garcia, 2008 como
se cit6 en Pérez, 2016). Por lo consiguiente, el cierre de las escuelas ha generado que estas actividades
se vean ajustadas a esta nueva realidad, en la que la ensefianza se da a través de una pantalla, sin
embargo, es importante que los docentes no solo conozcan el manejo de la plataforma educativa, sino
que ademas se involucre a los alumnos, en el uso de la misma para conocer de forma mas detallada su
uso. Se ha observado que es una plataforma sencilla de manejar y acompafiada de otras herramientas
digitales como Meet y Jamboard, por mencionar algunas, ha hecho que, dentro de la Universidad
Politécnica de Querétaro, se tengan resultados satisfactorios en el aprendizaje de los estudiantes. Por
ello, se recomienda que se generen mas cursos de capacitacion integradores, con alumnos y docentes,
en el que se detallen todas las funciones que tiene la plataforma y que combinadas con otras
herramientas faciliten el aprendizaje de los estudiantes.
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La educacion virtual en épocas de pandemia

Modalidad: Disertacion teorica

Byron Geovanny Hidalgo-Cajo!
Mercedes Montenegro!
Ivan Mesias Hidalgo-Cajo?
Diego Patricio Hidalgo-Cajo!
Universidad Nacional de Chimborazo'
Escuela Superior Politécnica de Chimborazo?

INTRODUCCION

La emergencia sanitaria a nivel global debido a la pandemia por COVID-19 ha establecido la
priorizacién de la educacion virtual, y es el hecho de que la virtualizacion de la educacion trae consigo
desafios que involucran habilidades que no son poseidas por todos los actores de este proceso, ademas
de requerimientos tanto tecnolégicos como conductuales necesarios para el éxito de esta modalidad.
Segun Ruiz (2020) “de ahi procede, el primer desafio de como asegurar los procesos de ensefianza
aprendizaje sin perder la esencia y la calidad de la formacion”. Es importante no sélo analizar el
beneficio de la educacion virtual, sino también los grandes desafios y adversidades que estos presentan
en situaciones personales y educativas. Asi se podran encontrar estudiantes con minimo o nulo acceso a
dispositivos tecnologicos, con problemas intrafamiliares o psicoldgicos que afectan el desempefio de su
formacién universitaria, en este mismo contexto, existe una preocupacion marcada tanto de estudiantes
y docentes sobre la eficacia del aprendizaje en las carreras asociadas al contacto humano, sobre todo en
ciencias de la salud, por la falta de experiencia en las practicas preprofesionales que acarrean
problemas a futuro. Por otro lado, Klapkiv-Yuriy & Dliohopolska-Tetiana (2020) afirman que “Los
profesores no estan preparados para estos desafios institucionales. Las razones son diversas y no
influyen solo en la edad, sino también la renuencia a aprender cosas nuevas con estudiantes, para
dominar las tecnologias modernas” (p. 88). De igual forma la UNESCO IESALC (2020) indica que
“La situacion generada es particularmente preocupante con respecto a los estudiantes mas vulnerables
que ingresaron a la educacién superior en condiciones mas fragiles"(p.32), pues en efecto factores
como la economia y el acceso a internet generan una inequidad que irrumpe en sus entornos y pueden
obligarlos al abandono de sus estudios. Si bien el COVID-19 ha llegado para cambiar el escenario en
todas las areas de la vida de los ciudadanos, es importante determinar los desafios a los cuales se
enfrentan tanto estudiantes como docentes universitarios frente a la educacion en tiempos de pandemia.

JUSTIFICACION

De una manera incierta e impredecible la pandemia ha provocado repensar y buscar estrategias
que permitan continuar con la labor académica de manera no presencial, es asi que las respuestas
educativas en el mundo han sido variadas, considerando diversos propoésitos segun la region del
planeta, los recursos con que se cuente y el tipo de universidad en la que se imparta la formacion ya sea
privada o publica, diurna o vespertina. El desafio ha sido continuar en lo posible con el proceso
educativo, superando un sinniumero de dificultades de todo indole, proponiendo analizar y conocer que
se estar realizando en la academia en la actualidad, si el proceso educativo esta siendo efectiva, si se
tiene todas las herramientas necesarias tanto el profesorado como el estudiante para poder hacer frente
a esta situacién, se posee la infraestructura y las competencias necesarias para poder navegar en esta
corriente tecnoldgica, son cuestionamiento que surgen y que se pretende dar luz en el estudio
propuesto.
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OBJETIVO
La presente investigacién realiza una revisién de la literatura con la finalidad de conocer
aquellos retos y desafios que la educacién superior virtual esta atravesando frente a la pandemia de
COVID-19 basado en la adaptabilidad, experiencias de estudiantes y educadores ante las medidas
provistas por las autoridades con el fin de evitar contagios masivos en los centros educativos.

DESARROLLO

El estudio logra interpretar como la educacion superior ha tenido que adaptarse al entorno
virtual con el fin de ofrecer continuidad a los diversos actores que conforman el proceso educativo, es
asi que autores como Ruiz (2020) resaltan que la esencia y la calidad de la formacién deben mantenerse
y alli radica el primer desafio de aseguramiento de los procesos de ensefianza aprendizaje, basados en
este contexto autoridades, docentes y estudiantes se esfuerzan y enfrentan esta nueva modalidad de
formacién siendo un proceso adaptativo, que se van superando y sufrieron cambios, pues los que en un
principio eran desventajas hoy son factores positivos que aportan al enriquecimiento de este proceso,
un ejemplo el aprendizaje activo, donde los estudiantes dejan a un lado el papel de seres pasivos y
participan activamente en la educacion virtual. (Jack et al., 2020).

CONCLUSION
La educacién virtual en épocas de pandemia ha tenido que enfrentar diversos desafios, como la
implementacion de una infraestructura tecnoldgica robusta para su aplicacion, asi como el gran impacto
negativo que gener6 en estudiantes y profesores acoplarse a una modalidad virtual con tecnologias
emergentes para el ambito educativo, enfrentando brechas como: i) la brecha digital, ii) la brecha de
uso tecnolégico, y iii) la brecha de las capacidades pedagdgicas en esta modalidad.

En este mismo sentido se otorga relevancia a las adversidades que han asumido los estudiantes
como son: el acceso y un deficiente servicio de conexion a internet, mayor gasto econdémico en
recursos tecnoldgicos, la falta de preparacion pedagogica en esta modalidad por parte del profesorado,
asociado con diferentes alteraciones psicologicas tipicas del encierro.

Ademas, dentro de la investigacion se concluye que la obligatoriedad de la educacion virtual
obligo a los estudiantes a adquirir dispositivos tecnoldgicos, y que en su gran mayoria optaron por
adquirir y trabajar mediante el uso del Smartphone, limitando las capacitaciones de ambos lados para
impartir y recibir clases, perjudicando la interaccién y la constante retroalimentacion que permite
evaluar el desempefio universitario, sin embargo se ha detectado que la mayoria de profesores se
enfocan mas en aprender a utilizar la tecnologia, que a ensefiar con la tecnologia.

Por lo tanto, al aplicar la modalidad virtual entre los universitarios para su formacién también se
han destacado beneficios como una modalidad mas activa, disponibilidad de la informacién de manera
ubicua con mayor alcance a diverso publico, junto con el desarrollo de nuevas habilidades y el deseo de
auto superacion por parte del estudiantado en el aprendizaje auténomo. Actualmente, es imposible
imaginar una sociedad con falta de conectividad.

PROPUESTA
Tal vez el futuro nos depara un avance paulatino a una mixtura de clases presenciales con clases
online, cuidando la salud de la comunidad educativa y repensando la docencia y las estrategias
pedagdgicas considerando un disefio instruccional bLearning, con el disefio y aplicaciéon de enfoques
Tecno — Pedagogicas.
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Uso de Geogebra para el aprendizaje de métodos numéricos en clases
virtuales

Modalidad: Comunicacion de practica

Teresa Carrillo Ramirez
Division de Matemadticas e Ingenieria, Facultad de Estudios Superiores Acatlan,
Universidad Nacional Auténoma de México

ANTECEDENTES
En marzo de 2020, tras la declaraciéon de la pandemia de COVID que llevo a las escuelas a
cambiar de modalidad presencial a clases virtuales; los docentes y los estudiantes nos enfrentamos
tanto a un proceso de adaptaciéon, como a un cambio de paradigmas en los procesos de ensefianza
aprendizaje.

La asignatura de Métodos Numéricos en la Licenciatura de Matematicas Aplicadas y
Computacién requiere que el alumno sustente matematicamente los métodos, identifique sus
aplicaciones y los implemente en programas de computadora, para resolver problemas practicos. Lo
anterior requiere que el docente defina estrategias de ensefianza que, ademds de trasmitir
conocimientos, desarrollen en el estudiante actitudes y habilidades para lograr un aprendizaje
auténomo Yy significativo.

Lo anterior implica mejorar la relacion docente-estudiante-aprendizaje, ya que “el reto del
docente es ensefiar matematicas de una forma diferente, interactiva, dinamica y contextualizada, en
donde la tecnologia se convierte en una herramienta fundamental” (Mufioz Suérez, Porras Fernandez,
& Maylya, 2017).

En este trabajo se presentan los resultados de la incorporacion del uso de Geogebra en las
estrategias de ensefianza-aprendizaje del curso de Métodos Numéricos I, mismo que se impartié de
forma virtual con apoyo de Moodle y Zoom. El objetivo es promover el aprendizaje autonomo,
mantener el interés y la motivacion en las clases virtuales, al mismo tiempo de mejorar el
aprovechamiento reflejado en las calificaciones finales. Ya que, como los menciona Estéfano (2013, pp
21-38), lo importante es ensefiar a los estudiantes a ser aprendices estratégicos, lo que requiere un
docente estratégico.

La metodologia empleada involucra factores cuantitativos (percepcion de los estudiantes) y
cualitativos (analisis de las evaluaciones y calificaciones finales). Al trabajar en grupos de alumnos
inscritos en los grupos de estudio, se trata de un disefio no experimental.

USO DE GEOGEBRA PARA LA ENSENANZA DE METODOS NUMERICOS
Dado que “el docente es el responsable de seleccionar estrategias adecuadas para contribuir con
el alumno en el desarrollo de competencias que le permitan lograr el perfil esperado” (Montero,
Pedroza, Astiz, & Vilanova, 2015), se desarrollaron estrategias de ensefianza aprendizaje para el ciclo
2021-1 dentro de las que se incorporaron las direcciones que indica Cabrera Ruiz (2009) para el
desarrollo de la autonomia en el aprendizaje con el apoyo de Geogebra.

Geogebra es un software matematico gratuito con fines educativos que se puede ejecutar en
linea o instalarse en los dispositivos, por lo que es de facil acceso. Ademas, es sencillo de utilizar, lo
que lo hace ideal para su uso en las clases virtuales.
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Ensefiar a distancia, segin Barbera, Badia y Momin6 (2001) implica no solo promover la
construccion del conocimiento en la memoria del estudiante, sino impulsar el desarrollo de habilidades
y procesos cognitivos mediante los cuales se produce la construccion de ese conocimiento, a partir de
lo anterior, para cada método se llevo la siguiente secuencia

Presentacion de la clase
- Exposicién del método
- Aplicacion del método con Geogebra
- Prueba del material con distintas condiciones
- Actividad de evaluacién formativa con el uso de Geogebra.

ESTRATEGIAS DE ENSENANZA VIRTUAL EN ALUMNOS DE LICENCIATURA

En los cursos de métodos numéricos presenciales, que se imparte en el tercer semestre de la
carrera, la exposicion de los temas se hace con presentaciones y el apoyo del pizarron para explicar
sustento matematico, al mismo tiempo que se atienden las inquietudes de los alumnos. En la modalidad
virtual, estd dinamica se complica por la ausencia del lenguaje corporal, por lo que se recurri6 a
Geogebra para proporcionar al estudiante un objeto de aprendizaje que pueda manipular para probar
diferentes condiciones y diferentes problemas, algunos ejemplos de las actividades elaboradas se
muestran en la Figura 1.

Como se menciond antes, el uso de Geogebra se integr6 en dos etapas: la exposicion del tema y
la evaluacion formativa (ejercicios de practica y reforzamiento). Al final del curso, se aplic6 una
encuesta de percepcion sobre las estrategias de ensefianza y finalmente se realizaron comparativos de
las calificaciones finales con los dos periodos anteriores, el 2019-1 (presencial) y el 2020-1 (de
transicion por el inicio de la pandemia).
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Figura 1. Ejemplos de actividades en Geogebra
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RESULTADOS

Como parte de los resultados de la encuesta de percepcion, aplicada al final del curso, la Figura
2 muestra que los estudiantes consideran utiles todos los elementos empleados para la ensefianza, sin
embargo, destacan las Presentaciones y los Videos de la clase (exposicion del tema), seguidos de los
Ejercicios en Geogebra.

Figura 2. Opinién sobre los recursos de ensefianza
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Vale la pena destacar que los alumnos siempre mostraron interés durante las actividades con
Geogebra, lo que sin duda es una motivacion para el docente.

En lo que se refiere a los resultados en las calificaciones finales, la Figura 3 muestra las
calificaciones de los tres tltimos periodos en los que se imparti6 la asignatura. Puede observarse, que
en el periodo en el que implemento6 el uso de Geogebra (2021-1), aumento el porcentaje de acreditados
(A) con respecto a los dos periodos anteriores.

Figura 3. Calificaciones finales por semestre

2019-1. Presencial 2020-1. Transicion 2021-1. Virtual
34% H NP 32% H NP 24% MNP
W NA B NA W NA
A A 19% A
13% 25%

Es importante resaltar que disminuyo el porcentaje de alumnos que abandonan el curso (NP),
con respecto a los dos cursos anteriores.

CONCLUSIONES
El presente reporte permitié confirmar que un buen disefio de estrategias de ensefianza-
aprendizaje que incorpore el uso de Geogebra para promover el aprendizaje auténomo y la motivacion
en estudiantes de Métodos Numeéricos de la Licenciatura en Matematicas Aplicadas y Computacion,
redundan en:

* Motivacién e interés durante la clase, lo que redunda en la permanencia en el curso.
* Aprendizaje significativo

* Desarrollo de habilidades de aprendizaje autonomo

* Mejora en el desempefio (calificacion final).

Siempre podran mejorarse los recursos empleados y desarrollar nuevos a partir de la experiencia
y las observaciones hechas por los estudiantes. Sin embargo, para tratarse de un primer acercamiento
los resultados fueron bastante satisfactorios.
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El portafolio electronico para sistematizar el aprendizaje

Modalidad: Comunicacion de practica

Francisco Jesuds Vieyra Gonzalez
Facultad de Estudios Superiores Acatldn,
Universidad Nacional Auténoma de México

¢(CUALES SON LOS ANTECEDENTES?

Uno de los programas académicos impactados por la pandemia de COVID-19 fue la
Licenciatura en Pedagogia de la Facultad de Estudios Superiores (FES) Acatlan, en particular la
asignatura Disefio y elaboracion de recursos diddcticos, donde surge la presente experiencia, al
implementar el trabajo remoto, debido al distanciamiento social que se debe atin cumplir para evitar la
propagacion del virus SARS-CoV-2

Para facilitar la planeacion, organizacién y entrega de los diversos recursos y materiales
educativos, se implementé el portafolio electronico como herramienta que sistematiza las evidencias de
aprendizaje y conocimientos de los estudiantes, ademas que permite al docente su revision,
realimentacion correctiva y calificacion, impulsando una evaluacién objetiva. Un portafolio digital,
también conocido como e-portafolio, que consiste en

“espacios de aprendizaje y trabajo digitales de propiedad de los estudiantes para recopilar, crear,
compartir, colaborar, reflexionar sobre el aprendizaje y las competencias, asi como almacenar las
retroalimentaciones y evaluaciones recibidas. Son plataformas que los estudiantes deben disefiar para
implicarse en su desarrollo personal y profesional, e interactuar activamente con las comunidades de
aprendizaje y los diferentes agentes implicados en el proceso de aprendizaje”. (Pujola, 2019, p. 7)

Tradicionalmente consta en un folder fisico donde se guardan las evidencias para entregarlas al
docente, aunque con las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion (TIC), principalmente de la
web, permite generarlos en un entorno virtual para acceder facilmente por cualquier usuario, divulgar
su contenido, favorecer la creatividad e impulsar la sociedad del conocimiento.

Existen diversas formas para utilizarse como un medio de evaluacién que sirve al docente para
emitir un juicio acorde a ciertos criterios, aprendizaje por ser el estudiante el responsable de su
construccion y publicacidn, gestién al facilitar los procesos de transferencia, ademas de divulgacién al
compartir con otros los avances logrados.

¢COMO LO HIZO?

La asignatura de Disefio y elaboracion de recursos didactico se imparte en el quinto semestre
como parte de las opciones del area pedagdgica. Se conforma de dos ejes de trabajo, por un lado, la
revisién de los referentes tedricos con criterios pedagogicos, tecnolégicos, disciplinares, graficos y
economicos y, por otro, la construccion mediante herramientas digitales de recursos y materiales
impresos, auditivos, multimedia y digital conforme a los contextos, el objetivo de aprendizaje y la
poblacion a implementar.

Las evidencias de aprendizaje consisten en materiales y recursos didacticos; los primeros son
objetos creados desde su origen con una intencion educativa como puede ser una infografia educativa o
un manual de capacitacion, a diferencia de los otros que son recuperados de la cotidianidad para
adaptarlos e implementarlos con una intencion educativa, por ejemplo, el uso de una piedra para
ejemplificar la aceleracion en la gravedad.
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Cada uno de los recursos y materiales son construidos con herramientas digitales de acceso
libre, versiones limitadas o licencia Creative Commons, al igual que otras evidencias propias de la clase
como un cuadro comparativo de los conceptos material, recurso, medio u objeto de aprendizaje y una
presentacion digital para exponer las teorias.

Debido a las restricciones para evitar la propagacion del COVID-19, las clases se desarrollaron
mediante Zoom, donde los estudiantes presentaron con apoyo de su docente los 16 temas que
corresponden al programa de la asignatura y, mediante videotutoriales elaborados con la herramienta
Screencast-O-Matic y publicados en Youtube, se les compartieron los procesos de construcciéon de cada
uno de los recursos y materiales a entregar.

Un problema fue la cantidad de evidencias, complicando su organizacién y sistematizacion, por
lo que se solicité a los estudiantes un portafolio digital, similar a un repositorio personal. La
herramienta empleada fue Google Sites, que es un servicio gratuito de creacion de paginas web
mediante plantillas predefinidas y con funcionalidades intuitivas y accesibles que facilitan su
construccion e incrustar objetos externos.

Imagen 1. Estructura del portafolio digital. Elaboracion propia.

Cuadro Manualde
; Matural ——
comparativo capacitacion

Curriculum

Vitae Videotutorial

Presentacion

Gamificacidn

Linea del
tiempo

Cuestionario

El portafolio incluyé informaciéon complementaria que sustentar las evidencias, por lo que en
cada pagina debia incluir un titulo, una breve explicaciéon del contenido, los pasos realizados y las
fuentes de consulta. Con respecto al tema de los recursos y la interfaz, los estudiantes tomaban las
decisiones conforme a la poblacién impactada, los aprendizajes a desarrollar y su creatividad.

:{QUE OBTUVO?
Se obtuvieron 22 portafolios digitales con la misma estructura, pero con contenidos diferentes
que demostraron los abordajes tecnologicos, pedagogicos y disciplinares en sus recursos y materiales
educativos.

Imagen2. Recursos didacticos. Recuperado Imagen3. Recursos didacticos. Recuperado
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Los procesos de evaluacion se desarrollaron por el docente con listas de cotejo y rubricas que
contenian los criterios a valorar, aunque fueron compartidos con los estudiantes mediante SlideShare
para que se autoevaluaran con la intencion de juzgar su desempefio, entregar lo solicitado y obtener la
mayor calificacién.

¢{QUE VENTAJAS ENCONTRO
. El portafolio digital es un recurso importante para sistematizar las evidencias de trabajo y los
conocimientos, generando un aprendizaje activo y autonomo en los estudiantes, impulsando un alto
nivel de calidad por su publicacion en un sitio web que permite ser consultado por cualquier persona,
asi se trasciende del aula a espacios de divulgacion y promocion del profesionista y de la misma
institucion. Las ventajas de su aplicacién son:

¢ Documentar sus conocimientos y evidencias de aprendizaje.

e Construir una huella digital y profesional con visibilidad a otros usuarios.

e Sistematizar las evidencias para facilitar su construccion y entrega.

® Acceder facilmente para revisarlos en la web en cualquier momento.

¢ Desarrollar la creatividad y toma de decisiones para un aprendizaje integral.
¢ Favorecer la autenticidad de los productos evitando el plagio.

* Promover una comunidad de aprendizaje, al revisar sus evidencias entre si.

En esta época de pandemia, donde la interaccion educativa se desarrolla mediante una TIC, el
portafolio digital es una herramienta confiable que permite generar experiencias de aprendizaje
significativas con relacién a los contenidos del programa académico y competencias como la
organizacion, sistematizacion, responsabilidad y respeto a los derechos de autor, por lo que es
recomendable su implementacion considerando las condiciones y limitaciones tecnologicas,
institucionales, educativas, econémicas y personales de los estudiantes.
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Desafios en el proceso de aprendizaje modalidad virtual de
universitarios por confinamiento COVID-19

Modalidad: Comunicacion de investigacion

Lucero Fernandez Evangelista
Fatima Cuevas Cruz
Elizabeth Evangelista Nava
Carlos Alberto Baltazar Vilchis
Yenit Martinez Garduio
Centro Universitario Universidad Autonoma del Estado de México Atlacomulco

INTRODUCCION
Actualmente el mundo ha experimentado un cambio radical debido a la pandemia de COVID-
19, en el caso de la educacion superior no fue la excepcién, con el proposito de adaptarse a la
circunstancia cambio su modalidad presencial haciendo que maestros y estudiantes encontraran una
nueva forma de acceder al conocimiento recurriendo a las tecnologias e implementando una modalidad
virtual (De Vincenzi, 2020).

Segin Pérez (2018) las TIC’s se convierten en una de las variables criticas del entorno
educativo generando un cambio en los modos y patrones de las vidas del individuo. A pesar de ello, por
causa de la pandemia mundial en la que se vive y el confinamiento, con el fin de preservar la salud se
apresur0d el cambio causando que la educacion dependiera totalmente de las TIC's migrando a los
estudiantes de la modalidad presencial a un sistema de educacion virtual.

El concepto de educacién a distancia evoluciono con la revolucién tecnoldgica para integrar
nuevas formas de ensefiar y aprender con ello surge el termino educacién virtual, entre las bondades de
un proceso de ensefianza-aprendizaje virtual se pueden mencionar: amplio acceso de navegacién por
internet, diversidad de formas de organizacién de la ensefianza, independencia, autonomia y
protagonismo de los estudiantes, asi como la diversidad de ofertas e innovacion que se concreta en alta
eficiencia de los procesos educativos (Pacheco at al., 2017;Yong et al., 2017).

No obstante, existen varias dificultades observadas en la literatura referentes a la educacién
virtual entre ellas las tecnoldgicas, emocionales, estrategias didacticas, etc. basandose en el docente y el
alumno como principales protagonistas en la modalidad virtual (Carranza, 2017; Cayo & Agramonte,
2020; CEPAL, 2020; Cobo et al., 2020; Cotero & Rodriguez, 2020; Cueva & Terrones, 2020; De
Vincenzi, 2020; Portillo, 2020; Yong et al., 2017).

Con base en los argumentos antes citados, surge la siguiente pregunta de investigacion
priorizando el rol del alumno: ;Cuéles son los desafios que enfrenta el estudiante universitario al
realizar actividades académicas en la modalidad de ensefianza virtual derivado de la pandemia COVID-
19? Por tanto, el objetivo de la presente investigacion es analizar la experiencia del estudiante
universitario respecto a los desafios en la actividad académica de la modalidad virtual derivado de su
adaptacion forzosa por la contingencia COVID-19.

METODO
El universo de estudio se integra por una Escuela de Educacion superior de la Zona Norte del
Estado de México. La investigacion es de tipo exploratoria y descriptiva. Los datos utilizados fueron
obtenidos de una encuesta opinién aplicada en el mes de marzo de 2021 mediante un formulario en
Google Forms. El tipo de muestreo aplicado es no probabilistico por conveniencia obteniendo un total
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de 203 muestras. El instrumento para medir la actividad académica en la modalidad virtual se genera a
partir de la revision literaria con un total de 68 items integrando la dimension tecnologia, dimension
emocional y la dimension desarrollo de la actividad académica. Se recurrié a la opinion de expertos
para la validez de contenido. Para el tratamiento estadistico de los datos se utiliza SPSS, obteniendo los
calculos estadisticos de la informacion. Finalmente, se obtienen los resultados integrando graficos y
tablas las cuales se interpretan para fines explicativos.

RESULTADOS
Entre los principales hallazgos en la dimensién tecnoldgica se observa que en promedio los
alumnos entre el 60% y 70% de las veces cuentan con una conexién a internet, presentan fallas en
electricidad, dificultades de entrada y salida de audio o video, fallas relacionadas al ancho de banda,
disponibilidad econ6mica para pagar la luz, cuentan con un equipo o dispositivo mévil para realizar
tareas asi mismo lo comparten con otros integrantes de la familia

En cuanto a la dimensién emocional entre un 60% y 70% de las veces los alumnos
experimentan sentimientos como estrés, ansiedad, frustracion, presion durante el desarrollo de la
actividad académica, asi mismo cuando no entregan la actividad académica se adiciona el miedo.

Finalmente, en la ultima dimension titulada desarrollo de la actividad académica muestra la
deficiencia de falta de experiencia en el uso de plataformas en la modalidad virtual es decir el 20% de
las veces habian trabajado con plataformas e-learning, por otro lado, los resultados observados en las
actividades académicas y clases virtuales resultaron favorables.

CONCLUSION

En conclusioén, la actividad académica exige a los docentes y alumnos adquirir nuevos roles
totalmente distintos a la modalidad presencial, es importante integrar charlas explicativas dirigidas a los
estudiantes sobre el modelo de ensefanza virtual, para facilitar su comprension. Planear actividades
académicas mesuradas o integradas con otras unidades de aprendizaje para disminuir el trabajo,
establecer estrategias para fortalecer el manejo de las emociones por parte de los alumnos, capacitar a
los alumnos en el uso de la plataforma de e-learning en especifico la implementada en la institucion
educativa. Por otra parte, esta investigacion puede aplicarse en el mismo contexto o en otro contexto
para realizar anélisis comparativos por licenciatura y analisis longitudinales.
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Charlas propedéuticas para alumnos de bachillerato, modalidad a
distancia

Modalidad: Comunicacion de practica

Karla Verénica Garcia Cruz
David Cruz Sanchez
Paulina Cifuentes Ruiz
Wolfgang Cottom Salas
Violeta Méndez Solis
Colegio de Biologia, Escuela Nacional Preparatoria plantel 8 “Miguel E. Schulz”,
Universidad Nacional Autonoma de México

¢(CUALES SON LOS ANTECEDENTES?

Como parte de la formacion de los estudiantes del bachillerato universitario, consideramos de
suma importancia fomentar el contacto e interaccion de los jovenes con profesionales de diferentes
areas para intercambiar sus experiencias y ayudar a los estudiantes a tomar una mejor decisién en la
eleccion de su futuro profesional (Figueroa et al., 2016; Figueroa et al., 2016; Morgan et al., 2015). A
pesar de las condiciones a distancia existen herramientas tecnoldgicas que posibilitan la interaccién
entre los estudiantes y los investigadores (Jordan et al., 2016). Por ello es de suma importancia que los
profesores conozcan el potencial de herramientas como Zoom y YouTube, ya que el académico puede
ofrecer conferencias en cualquier momento desde la comodidad de su hogar (Support.zoom.us;
University of Minnesota). Una de las ventajas del conocimiento de estas herramientas es que se pueden
resolver dudas sincronicamente y los estudiantes pueden consultar los videos asincronicamente,
plasmar sus inquietudes y de esta manera recibir la retroalimentacion (Live streaming meetings or
webinars on YouTube. 2021; Zoom:Live Stream to YouTube or a Custom Straming Service; 2021).

:{QUE HIZO?

De acuerdo con lo anterior, se organiz6 un ciclo de conferencias a distancia denominadas:
"Charlas propedéuticas para alumnos del area 2 ciencias biologicas y de la salud" con distinguidos
jovenes académicos de diferentes dependencias de la Universidad Nacional Auténoma de México. Se
planed la estructura de una videollamada de Zoom que pudiera ser transmitida en YouTube. Del mismo
modo se abri6 un canal en la plataforma de videos antes mencionada empleando una cuenta de Google
para la transmision y la coordinacion del chat durante las transmisiones en vivo.

¢{CON QUIEN LO HIZO?

La practica se realiz6 con estudiantes de sexto y quinto afio de la Escuela Nacional Preparatoria,
interesados en carreras del area 2 ciencias biologicas y de la salud. Los(as) estudiantes se encuentran en
un rango de edad entre los 16 y 18 afios proximos a elegir carrera. Los cuales entraron a la sesiéon con
su profesor.

¢COMO LO HIZO?

Se organizaron 5 charlas con temas relacionados a las ciencias biologicas y de la salud, las
cuales se impartian en un horario de 13: 40 a 14: 30 horas. Una vez por semana. Los temas se titularon
simbiosis viral: El amor y el odio a nivel molecular impartido por el doctor José Campillo; ¢Qué es la
seleccion sexual? Impartido por la doctora Fernanda Bahena Diaz; La sistematica en el estudio de la
biodiversidad impartido por la doctora Sara Lépez Pérez; Bases bioquimicas de la nutricién, impartido
por la licenciada Georgina Medina; Del Gen al ecosistema ;porque biologia? Impartido por la doctora
Mariana Vallejo.
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Durante las charlas los alumnos de quinto y sexto afio realizaron preguntas referentes al tema.
Al finalizar la ponencia de cada invitado fue interrogado sobre sus motivaciones para estudiar biologia
en sus distintas ramas, investigacion biomédica basica y nutricion. Esto con la finalidad de que los
alumnos conocieran las diferentes historias de los académicos y cudles fueron sus formaciones,
inquietudes, que lo llevaron a estudiar y especializarse en el tema que presentaron.

Ademas, los alumnos participaron de forma activa en el chat de YouTube en donde expusieron
sus dudas y éstas a su vez fueron resueltas por el o la ponente. Al finalizar la sesién todos los asistentes
(alumnos y profesores) contestaron una encuesta de opinién relacionada con los temas de la platica y la
formacién académica.

¢(DONDE LO HIZO?
Debido a las condiciones de la pandemia, el evento se llevé a cabo a distancia, utilizando la
plataforma Zoom y transmision en vivo hacia el canal de YouTube de las charlas propedéuticas

(https://www.youtube.com/c/CharlasPropedeuticas).

:QUE OBTUVO?

Se obtuvieron en total 561 respuestas en el cuestionario de opinién de todo el ciclo de
conferencias. Asistieron alumnos de tres preparatorias (1,3 y 8) de la UNAM vy de la Preparatoria
Urbana Enrique Cabrera Barroso, de la Benemérita Universidad Auténoma de Puebla. Los asistentes en
general expresaron gran satisfaccién con cada una de las conferencias y de los ponentes. Ademas,
sugirieron temas u otras carreras que puedan ser tratados en el proximo evento.

Los profesores interesados que siguieron la transmision de las charlas pertenecian a varios
colegios: Biologia, Fisica e Inglés.

:QUE VENTAJAS ENCONTRO?

Las charlas propedéuticas llegaron a una mayor cantidad de alumnos comparado con la
capacidad que tiene un aula o un auditorio. Ademas, traspaso las barreras de la ENP, llegando a otros
planteles educativos. Por otra parte, el uso de plataformas de video como YouTube, tiene la ventaja de
llegar asincronicamente a un nimero mayor de observadores atin después de la charla en vivo. Por lo
que los alumnos pueden observar en otro momento y comentar para generar una discusion. Los
alumnos que siguieron la transmision ampliaron su panorama de las ciencias bioldgicas y de la salud,
adquiriendo mas elementos para elegir un area (en el caso de los alumnos de quinto afio) o para elegir
una carrera (en el caso de los alumnos de sexto afio). Las charlas también sirvieron como recursos de
informacion para apoyar los cursos de este ciclo escolar y permaneceran como un acervo para futuros
Cursos.
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Educacion superior: Herramientas, problematicas y estrategias en
clases virtuales en FES Zaragoza

Modalidad: Comunicacion de investigacion

Maria de los Angeles Martinez Suérez
Mario Manuel Ayala Gomez
Facultad de Estudios Superiores Zaragoza, Universidad Nacional Autonoma de México

INTRODUCCION
La investigacion buscé conocer la diversidad de herramientas, problematicas y estrategias
implicadas en las clases virtuales de la carrera de psicologia de la FES Zaragoza ante el confinamiento
por la pandemia de COVID-19.

Entre las herramientas a evaluar se encuentran apps, dispositivos electrénicos, internet,
plataformas de gestién del aprendizaje y recursos digitales, las problematicas que estuvieron presentes
son fallas de internet, de luz, alta carga académica, situaciones familiares y personales y entre las
estrategias implementadas por las y los estudiantes, se mencionaron la realizacion de ejercicios, apoyo
entre pares, planificacién y organizacion del tiempo, entre otros.

La crisis sanitaria vino a plantear un desafio mundial sin precedentes en los sistemas educativos.
Segin CEPAL-UNESCO (2020), se logro establecer diversas estrategias de continuidad de estudios en
modalidades a distancia, entre las que se encuentran: utilizacion de instrumentos de aprendizaje a
distancia; aprendizaje en linea; aprendizaje fuera de linea; transmision de programas educativos por
television o radio; plataformas en linea de aprendizaje a distancia; recursos dirigidos a docentes,
entrega de dispositivos; y clases en linea en vivo.

La exigencia de tomar clases en linea ha evidenciado una agudizacién en las brechas ya
existentes, segun Fernandez (2020, citado en Garcia-Pafialvo, et al. 2020): de acceso (a dispositivos
electrénicos y/o a conexion a Internet); de uso (tiempo de uso y la calidad de este); y de competencias
(digitales del profesorado y del estudiantado).

Para las Instituciones de Educacion Superior, la elaboracion y/o adaptacion de programas de
educaciéon a distancia, la carencia de disefladores instruccionales, recursos educativos insuficientes,
solidez institucional de soporte (Alcantara, 2020), asi como, las circunstancias especificas de cada
alumno: con estructuras familiares diferentes, con o sin dispositivos propios o buena conectividad, su
capacidad de autonomia y autorregulacion, competencia digital, organizacion dentro del nicleo familiar
o responsabilidades, entre otras (Mufioz y Lluch, 2020), implicaron demostrar nuevamente que los
grupos mas vulnerables, siempre son los mas afectados.

Segtin Nodo Universitario (15-dic-2019), los problemas méas comunes en el aprendizaje en linea
son: ausencia de interactividad significativa, uso de materiales no disefiados para la educacion en linea,
lectura continua de texto, falta de evaluaciones y ejercicios, ausencia de mecanismos de
retroalimentacién, uso de contenido relevante, carga cognitiva, navegacion compleja, instrucciones
poco claras, falta de apoyo para el aprendizaje en linea.

Conllevando a la aparicién de sintomas fisicos, psicolégicos y comportamentales asociados al
estrés como dolores de cabeza, problemas gastrointestinales, deficiencia en la atencién, comprension y
concentracion, falta de energia, cansancio, malestares musculoesqueléticos (por las posturas
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inadecuadas), trastornos de suefio, incapacidad para relajarse, ansiedad, depresion, agresion,
irritabilidad desgano, entre otros.

Ante esta situacién la conservacion de la salud, no solo fisica sino también la mental es
fundamental. Mufioz y Lluch (2020) consideran que es necesario considerar la reflexion critica, la
autogestion, la autorregulacion y la comparticion de conocimientos. Compartir la actuacion, afrontar el
desarrollo de las propuestas socioeducativas, incentivar la interaccién entre los agentes y motivar la
confianza y la reciprocidad que tan necesarias son para intercambiar experiencias y conocimientos.

METODO
Objetivo
Conocer las herramientas, problematicas y estrategias implicadas en las clases virtuales de la
carrera de psicologia de la FES Zaragoza ante el confinamiento por la pandemia de COVID-19.

Pregunta de investigacion
¢Qué herramientas, problematicas y estrategias implementan alumnos de la Carrera de
Psicologia, de la FES Zaragoza durante sus clases en linea?

Muestreo:
No probabilistico accidental, debido a que se toman muestras disponibles en el momento (2009,
Garcia).

Muestra:
196 alumnos de la carrera de psicologia.

Técnica de recoleccion de datos:
Cuestionario con preguntas cerradas y abiertas. Realizado ad hoc y validado por juicio de
expertos.

Procedimiento:
Se solicité por correo electronico a las y los alumnos que contestaran un Formulario Google.

RESULTADOS
En cuanto a las herramientas que los alumnos utilizan para conectarse a las clases en linea
(véase grafica 1), se identific6 que cuentan con herramientas de comunicacién, videollamada y
plataformas virtuales que utilizan via internet o por datos, no todos cuentan con PC y se auxilian con
celulares.
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Grafica 1. Herramientas implementadas en las clases en linea
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En cuanto a las problemdaticas mas comunes que experimentan, se identifican lenta
conectividad, dificultad en la conexion y dispositivos antiguos. Estan mucho tiempo en los dispositivos,
pero no es suficiente para sus tareas y esto comienza a afectar su salud (grafica 2).
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Gréfica 2. Problematicas experimentadas por los alumnos
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Para enfrentar sus problemas, recurren a explicar al docente, apoyarse con sus compafieros, reportar
problemas de conectividad y usar datos. Pero no generan estrategias para cuidar su salud (grafica 3).
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Graéfica 3. Actividades para enfrentar las problematicas presentadas
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PONER DATOS AL CELULAR

PARTICIPAR POR MEDID DE COMPAREROS

COMUMNICAR AL DOCENTE SUS PROBLEMATICAS

REALIZAR TAREAS EN LAS MADRUGADAS

PLANIFICAR HORARIOS

ORGAMIZAR S TIEMPO

SOLICITAR TIEMPO AL DOCENTE (TAREAS, COMER, IR AL BARD)
ENTREGAR ACT IWVIDADES ATRASADAS

APOYARSE OOM COMPARERDS DE CLASE

HABLAR COM EL DDCENTE PARA DISMINUR LA CARGA DE TRABAIQ
PEDIR ACTIVIDADES EXTRA PARA COMPENSAR LAS ND ENTREGADAS
ENTREGAR COMPROBANTES MEDICOS
EIERCICIOYESTIRAMIENTOS DURANTE O TERMINANDD LA CLASE
CAMINAR DENTRD DE CAsA

APOYARSE COMN AMISTADES

AGLANTARSE, REPRIMIR ERDCIONES

OBLIGARSE A POMER ATENCION ¥ HACER ACTIVIDIDADES

COMER (HORARIOS ESTABLECIDOS AUCUE SEA DURAMNTE LA CLASE]

COM
DISPOSITIVOS

COM COMECTIVIDA D

ESCOLARES

SALLD

CONCLUSION
La sociedad de la informacién y la pandemia por COVID-19 han creado contradicciones
nuevas, por un lado, agudiz6 los problemas econémicos mismos que se expresan en la deficiente
infraestructura para conectarse a internet y la carencia de equipos adecuados al mismo tiempo que
impusieron una amplia gama de medios para sobrellevar la formacion y educacion de los alumnos. Sus
problemas son la baja calidad de la conexion a internet (por baja velocidad o uso compartido), exceso
de tiempo en el dispositivo y sobrecarga de trabajo escolar, generando problemas de salud fisica y
psicoldgica. Sus estrategias de solucién se encaminan a avisar al docente, recurrir a amigos y buscar
alternativas para conectarse a la red (datos o préstamo de internet). Para su salud, son deficientes y
carentes de orientacion hacia una salud integral, indicando esto, la falta de estrategias de afrontamiento

adecuadas y dirigidas a la solucién de problemas especificos.

Otra contradiccion necesaria de estudiar y atender es como enfrentan la educacion en linea los
docentes al adoptar herramientas e implementar recursos tecnologicos educativos, Recursos Educativos
Abiertos (REA) (Rabajoli, 2012, en Diaz y Svetlichich, 2013), pero sin necesariamente aplicarlos
adecuadamente y ello se expresa en la alta carga académica que reportan los alumnos y en una posible
deficiencia en la formacion de estos.
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Sistematizacion de experiencias de E-A mediadas por TICs ante la
nueva normalidad

Modalidad: Comunicacion de investigacion

Sara Margarita Alfaro Garcia
Guadalupe Palmeros y Avila
Irma Alejandra Coeto Calcaneo
Mario Rubén Ruiz Cornelio
Divisiéon Académica de Educacion y Artes, Universidad Judrez Auténoma de Tabasco

INTRODUCCION

La educacion y el conocimiento son dinamicos, y pensar en las nuevas tecnologias es considerar
modernas posibilidades para el acceso a la informacién, respondiendo asi a las demandas y necesidades
que actualmente enfrenta el sistema educativo. Por consiguiente, las TIC, ocupan un significativo lugar
en los escenarios escolares. Su uso, en la sociedad del conocimiento, es ineludible y su potencial para el
desarrollo de procesos de ensefianza aprendizaje innovadores y creativos, se encuentra en constante
evolucion, por ello, se puede afirmar que la tecnologia digital, contribuye a la creacién de comunidades
interactivas que posibilitan el perfeccionamiento de la practica educativa con el uso de herramientas
vanguardistas que hacen efectiva la transferencia de conocimientos a través de nuevas formas de
comunicacion. En este contexto, y una de las consecuencias derivadas de la contingencia sanitaria por
el virus SARS CoV-2 (COVID-19), fue el proceso de transicion de la modalidad presencial, al
desarrollo de actividades académicas y pedagdgicas en un escenario virtual, coadyuvando al
distanciamiento social preventivo, al cumplimiento de las restricciones de actividades presenciales, y
disminuyendo con ello, la congregaciéon de personas, lo cual se hizo de manera repentina en todos los
niveles educativos, causando un significativo impacto no solo en las instituciones de educacion, sino
también en los docentes y estudiantes.

En el caso de las instituciones de educacion superior, especificamente en la Universidad Juarez
Auténoma de Tabasco (UJAT), para dar continuidad y eventual conclusion a los ciclos escolares, se
implementaron diversas acciones emergentes para la capacitacion del personal administrativo y
docente, con el objetivo de que pudieran cumplir con sus funciones cotidianas, desde un lugar adaptado
en sus hogares, dando pie a la consolidacion de espacios de trabajo que permitieron cumplir con sus
actividades laborales, desde un acceso remoto (Home office). No obstante, la equidad es uno de los
aspectos mas preocupantes en torno al desarrollo de estas politicas educativas emergentes, ya que se
pudo observar que existen significativas desigualdades, debido no solo a situaciones econémicas, sino
también a la falta de recursos tecnolégicos, de acceso a la conectividad o la ausencia de conocimientos
y habilidades para el eficiente uso de las TIC (Competencias digitales), tanto por parte del personal
académico, como de los estudiantes, pues la inclusion digital en zonas rurales se caracteriza por ser
insuficiente y los mismos maestros han constatado, con diversos testimonios, que no cuentan con una
cobertura de red que les permita realizar sus actividades académicas con sus alumnos. Con lo anterior,
podemos constatar lo dicho por Kozma y Anderson (2002) “La integracion de las TIC en el curriculo es
todavia una tarea compleja y desafiante”, lo cual deja claro que la adecuada integracion de las TIC en
los procesos de ensefianza - el aprendizaje es una tarea inacabada, y dadas las circunstancias actuales,
siguen siendo un reto para todos los actores del proceso educativo. Sin duda alguna, las TIC se han en
un fenémeno social de gran alcance. En este sentido, las Instituciones de Educacion Superior (IES),
tienen un papel relevante. Para Tedesco (2014), la sociedad del conocimiento, en particular la
universidad, debe tener en cuenta tres nuevos factores en su acceso al conocimiento: a) educarse toda la
vida, b) democratizar el acceso a los niveles mas complejos del conocimiento, y c) encarar los desafios
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que plantean las TIC para las instituciones, y esto esta ineludiblemente relacionado con los métodos de
ensefanza.

METODO

Esta investigacion se realizo a partir de una aproximacién cuantitativa y cualitativa sobre las
experiencias de enseflanza-aprendizaje que inciden en la eficiente inclusion digital de profesores y
alumnos en el marco de la nueva normalidad virtual-mixta implementada en la UJAT como
consecuencia de la Pandemia del COVID-19, teniendo como principal propésito el retroalimentar y
proponer mejoras a la practica docente, para lo cual se indagd sobre qué acciones enfocadas a la
inclusién digital ha implementado la UJAT en el marco de la pandemia del COVID-19, se identifico la
percepcién de los docentes y alumnos con respecto a sus experiencias de ensefianza-aprendizaje
apoyado en TICs en el marco de la pandemia del COVID-19, y se integr6 una base de datos que
permitio sistematizar la informacién para posteriormente retroalimentar y proponer algunas mejoras
para la practica docente.
La poblacion potencial para la investigacion se encontraba plenamente identificada. Para promover su
participacion se utilizo como técnica el muestreo en cadena no discriminatorio exponencial (Bola de
nieve), ya que dichos sujetos representaban la posibilidad de acercarnos a otros sujetos no
contemplados, pero que cumplian con las caracteristicas de la poblacion que se planeaba entrevistar
(Ser profesor o estudiante universitario que realiza actividades académicas en funcién de las
disposiciones de la nueva normalidad virtual-mixta propuesta por la UJAT).

Como instrumento de recoleccion de datos se utilizé la entrevista (para los profesores) y un
cuestionario (para los alumnos), esperando que con los datos obtenidos se puedan determinar los
factores que inciden en su inclusion digital y en el logro eficiente de los objetivos de ensefianza-
aprendizaje.

RESULTADOS
Como resultado del estudio realizado, se entrevisté a 15 profesores y encuest6 a 150 estudiantes
universitarios, identificindose, como relevantes, los siguientes datos:

El uso de TICs les representa una ventaja debido a que otorga la oportunidad para ser
autodidacta, administrar el tiempo, manteniendo al mismo tiempo una sana convivencia con personas
de su entorno familiar, ademds de que con ello se evita el contagio derivado de la pandemia.

Ademas de lo anterior, se tiene la oportunidad de hacer uso de diversas herramientas
tecnoldgicas que permiten mejorar la habilidad de lectura, destreza y pensamiento critico, asi como el
desarrollo de aprendizajes verdaderamente significativos, entre muchos otros beneficios.

Las desventajas principales se derivan de los problemas de ansiedad y desesperacién debido a
los problemas de conectividad, a las horas limitadas para las entregas de las evidencias de aprendizaje y
la determinacion de mecanicas idoneas de evaluacion.

Cabe sefalar, la preferencia de uso de estas plataformas para la gestion del aprendizaje se sittia
en Microsoft Teams con 57.8% (que, de hecho, es la institucionalizada), Google Classroom con 53.2%
y Whatsapp con 47.7%, entendiéndose que esta ultima sirve de apoyo por ser mensajeria instantanea
que si pueden utilizar ain cuando se presentan los problemas de conectividad.

Se puede decir entonces que, con el obligado aislamiento, las instituciones educativas, de la
region, del pais y del mundo, fueron impulsadas a asumir el reto de la virtualidad como un modelo
idoneo para dar continuidad a las funciones sustantivas que les competen, siendo el eje principal de
estas acciones, la ardua labor que desarrolla el personal académico y directivo para garantizar que se
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cumplan las condiciones de acceso, pertinencia y calidad que consolidan los compromisos de equidad
que les deben caracterizar ante el contexto y la realidad que actualmente se enfrenta.

CONCLUSION

La pandemia del COVID-19, ha afectado seriamente la desigualdad social, la distribucion de
recursos en el largo plazo y la igualdad de oportunidades en numerosos ambitos como el educativo, en
donde el cierre de escuelas, que inicialmente se esperaba fuera de dos a cuatro semanas, se ha
prolongado a varios meses. Existe probabilidad de realizar un regreso escalonado o intermitente, pero
persiste la incertidumbre acerca de la fecha en que se pueda regresar a las aulas, por ahora, en la
mayoria de los niveles, se esta trabajando en un modelo hibrido o mixto (Blended Learning), con una
mecanica de ensefianza que combina el uso los recursos didacticos de la modalidad presencial con las
herramientas que ofrecen las nuevas tecnologias de la informacién y comunicacién. En este sentido, se
distingue que la virtualidad, si bien significa grandes oportunidades educativas, también conlleva una
serie de retos, no s6lo para la institucién, sino también para los profesores y alumnos, sobre todo
aquellos que se encuentran en situacion de vulnerabilidad y que enfrentan multiples dificultades para
desarrollar las actividades académicas, ya sea por la falta de recursos tecnolégicos, de conectividad o
de competencias digitales. De acuerdo a Rodriguez Izquierdo, R. M. (2010), las TIC presentan una
posibilidad importante en la redefinicion de la practica pedagdgica en la educacion superior. Por ello,
uno de los cambios principales en las universidades y en el profesorado es que tienen que dejar de ser
tanto una fuente de informacion para pasar a tener un papel como facilitadores de la generacién del
conocimiento.
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El aprendizaje vicario en la era digital: Analisis de discurso de
estudiantes de nivel superior a distancia

Modalidad: Comunicacion de investigacion
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INTRODUCCION
La introduccion debe incluir dos ejes: una induccion general al tema en donde se explique
brevemente de qué tratara el articulo y un marco teérico que encuadre la problematica a abordar en el
articulo, que incluya referencias relacionadas con el tema principal (12 puntos, sangria 1.25 en la
primera linea, justificado).

Los avances en la tecnologia han transformado notablemente la forma en que los individuos
actaan, trabajan, se comunican y aprenden. La globalizacion y el comercio online han conllevado a que
la sociedad actual sea nombrada como la sociedad de la educacion virtual, del aprendizaje en linea y
del blended-learning; como confluencia de tres factores: los avances en la ciencia, los desarrollos
tecnologicos y las demandas actuales de la sociedad (Herrera-Batista, 2009).

Ante tal escenario, encontramos que la sociedad actual, que ha sido denominada la sociedad de
la informacion y el conocimiento, se caracteriza por los persistentes cambios relacionados con el uso de
las TIC. Esta condicion afecta de manera importante el proceso de ensefianza-aprendizaje, siendo la
tecnologia una herramienta de apoyo imprescindible. Asi, las TIC pueden ser empleadas para asistir el
proceso de enseflanza-aprendizaje de forma variada, por ejemplo, al fomentar el aprendizaje
colaborativo en los escenarios virtuales al permitir compartir ideas y experiencias (Bachiller, 2013).

Ante tal escenario se considera una dimensién importante a estudiar en los estudiantes a
distancia la autoeficacia. Prieto (2016) menciona que los fundamentos tedricos de la autoeficacia se
encuentran en la teoria del aprendizaje social de J.B. Rotter desarrollada en 1966. El planteamiento
parte de la idea de que las consecuencias del comportamiento se pueden atribuir a factores internos o a
situaciones externas que no dependen del individuo, pero determinan el desarrollo de las expectativas
personales y su transferencia a distintos contextos.

La autoeficacia se encuentra integrada por otras variables, una de ellas es el aprendizaje vicario.
Investigaciones recientes sobre el papel del aprendizaje vicario (Yevilao, 2020) sefialan que el observar
la forma en que otros resuelven de manera exitosa una tarea es importante dado que tiene un efecto
positivo sobre las expectativas propias al observar que alguien con quien existen similitudes lo pudo
lograr. Lo anterior se debe a que al observar la ejecucion exitosa un modelo con quien el observador
comparte algunas caracteristicas concluye que él puede llegar al mismo resultado pues cuenta con las
capacidades necesarias para desempefiarse con €éxito.

A partir de lo anterior al presente investigacion se plantea como objetivo analizar las
experiencias de aprendizaje vicario referidas por estudiantes de una licenciatura a distancia, mediante el
empleo de la entrevista a profundidad y el analisis de contenido.
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METODO
Participantes: En esta etapa de la investigacion participaron siete estudiantes de sexo femenino
con una edad entre los 23 y los 34 afios, con una edad promedio de 28.8 afios, inscritas de séptimo a
noveno semestre, pertenecientes a las generaciones 2012 a 2015, todas ellas alumnas regulares y de
distinto estado civil.

Instrumento: Se uso un formato de entrevista semiestructurada que se centré en explorar las
experiencias de aprendizaje vicario. Se defini6 el aprendizaje vicario como la integracién de nuevas
formas de comportamiento a partir de la informacién brindada por otro individuo que realiz6 una
ejecucion exitosa (modelo) o con mayor pericia.

RESULTADOS
Tras analizar las experiencias relatadas por los estudiantes se logro observar la relevancia de la
interaccion y modelado entre pares en el aprendizaje de los estudiante.Se identifica como la
comunicacion entre compaferos con el mismo o mayor avance en su formacién, o egresados y con
quienes coinciden en entornos digitales o en algun lugar de practica, les brinda de aprender de ellos a
partir de la observacién o del seguimiento de instrucciones de quienes tienen un mayor nivel de pericia.

CONCLUSION

En términos generales se concluye que a partir de contacto inicial entre pares en ecosistemas
digitales los estudiantes tienen la posibilidad de identificar a aquellos compafieros con mayor pericia,
quienes empiezan a desempefiar un rol de modelos plasticos y tienen un papel importante en la
trayectoria académica de los estudiantes. La entrevista semiestructurada brinda la posibilidad de
analizar las distintas experiencias de aprendizaje de los estudiantes e identificar las situaciones en las
cuales a partir de modelado pléstico tienen la oportunidad de adquirir o perfeccionar conocimientos y
habilidades de indole profesional.
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BilinguART una apuesta desde la educacion socioemocional durante
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¢CUALES SON LOS ANTECEDENTES?

A nivel mundial en 2020 se vivio un cambio drastico en la cultura social por las complicaciones
de la transmision del virus COVID-19, aspectos que son revisados por la Federacion Internacional de
Sociedades de la Cruz Roja y de la Medialuna Roja (FICR), UNICEF y la Organizacion Mundial de la
Salud OMS (2020), quienes hacen una publicacion a mediados de marzo de ese afio de una guia para
proteger a los nifios y apoyar la seguridad en las operaciones escolares. Estas medidas de proteccion
solo duran pocos dias y por prevencion de una catastrofe de salud inicia una cuarentena internacional,
donde cada pais adopta medidas de control para garantizar la continuidad escolar de los nifios y
jovenes, tema que especificamente para Bogotd Colombia se aborda con el apoyo de la estrategia
“Aprende en Casa” la cual busca, segiin Red Académica (2021), fortalecer el hogar como un ambiente
de aprendizaje, brindando orientaciones, contenidos y acompafiamiento para toda la comunidad
educativa del Distrito, dejando como lema que “la emergencia no detiene el aprendizaje”

Es asi como en la institucién Educativa Distrital (I.E.D.) Unién Europea en la jornada tarde se
hace una flexibilizacién curricular que adopta un enfoque de apoyo emocional para los estudiantes,
dando paso a la creacion del proyecto BilinguART el cual es una experiencia de fortalecimiento de
autoconfianza y expresion emocional para mejorar las experiencias comunicativas a través de las artes,
el inglés y la educacion emocional, desde el analisis del disefio universal de aprendizaje (DUA) como
lo propone Mufioz y Cartes (2020).

¢{QUE HIZO?

El proyecto se crea como una medida liderada en la comunidad académica por las
investigadoras del presente trabajo para fortalecer el trabajo curricular por ciclos, iniciando con un
diagnéstico de las formas de aprendizaje de los estudiantes, para abordar la diversidad en los ritmos de
aprendizaje (Mufoz y Cartes, 2020). Posteriormente, dicha indagacion revela la tendencia hacia el
aprendizaje de tipo kinestésico y visual, lo que permite proceder al disefio y propuesta pedagégica
basada de la construccién de ambientes de aprendizaje virtuales confiables para apoyar el desarrollo de
habilidades referentes al inglés como segunda lengua, en donde directamente se proyecté:

Disefiar diferentes experiencias para presentar a los nifios la informacion.
Determinar cudles son los canales mds efectivos para su propio aprendizaje.
Generar un vinculo afectivo con el aprendizaje y asignar un significado emocional de lo que aprendié.

Disefiar técnicas en clase para promover los procesos creativos y otorgar herramientas y espacios
seguros donde el nifio puede empoderarse para cumplir con los objetivos de la actividad propuesta.
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Implementar las estrategias a través de un curriculo oculto para involucra a la familia y a maestros de
diferentes areas para transversalizar en los curriculos y areas los aprendizajes.

¢:CON QUIEN LO HIZO?
El proyecto se realiza inicialmente con 539 estudiantes de basica primaria de la IED y un grupo
de 22 docentes y directivos.

¢COMO LO HIZO?

El primer paso para cumplir con las metas del proyecto fue disefiar un plan de trabajo que se
articulara tanto a lo curricular como a la situacion particular que nos exigia la situacion de
confinamiento y la estrategia de “Aprende en Casa”, logrando una propuesta de orientacién
interdisciplinar autodidacta con la posibilidad de vincular emociones para generar significado en los
estudiantes y con el enfoque de desarrollo de habilidades de pensamiento, tarea solventada mediante el
disefio de una secuencia didactica general para la aplicacion por ciclos, adaptable a las necesidades del
contexto y el docente que la requiriera.

Posteriormente, mediante una integracion transversal, se articulan los contenidos para un trabajo
por todas las asignaturas, permitiendo que los maestros de otras areas lo utilizaran en sus clases y se
dieran a la labor de apropiar la competencia comunicativa en segunda lengua.

Seguidamente, se propone como actividad central la presentacién de los avances en el concurso
SpellingBee a manera institucional, generando materiales y recursos virtuales para la motivacién a la
participacion, involucrando un trabajo sensomotriz, auditivo, visual y kinestésico mediante el uso de
plataformas de encuentros sincrénicos, la generacion de guias de trabajo de apoyo y materiales de
estudio elaborados por los propios estudiantes.

Finalmente se presenta de manera programada y sincronica la actividad de SpellingBee, con
invitados internacionales, que ademas de ser jurados, presentaron sus experiencias de vida en otros
paises (china y Brasil) para ampliar el panorama cultural de los estudiantes y otros miembros de la
comunidad, dando paso a la autoconfianza en los avances logrados y la motivacion por el
reconocimiento de experiencias exitosas.

¢(DONDE LO HIZO?
Se realiza en hogares de Bogota Colombia usando la aplicacion de mensajeria WhatsApp,
Facebook y YouTube institucional.

:{QUE OBTUVO?
Un trabajo colaborativo interdisciplinario para centralizar la practica docente con el vinculo
afectivo y asi establecerlo como un significado emocional dentro del proceso de ensefianza aprendizaje.

Se crear una cultura institucional que se orienta a desarrollar de manera interdisciplinar
secuencias didacticas con tematicas amplias que pueden utilizarse desde diferentes areas basadas en el
desarrollo de competencias comunicativas de una segunda lengua.

Instaurar el concurso SpellingBee como una actividad institucional para desarrollar la destreza
de deletrear, dar definiciones y pronunciar de forma correcta vocabulario y expresiones en inglés.

:{QUE VENTAJAS ENCONTRO?
La disposicion por parte de la comunidad para apoyar el desarrollo de habilidades
socioemocionales, y asi orientar al mejoramiento del rendimiento académico a través de la motivacién
del estudiante.
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El interés de la comunidad al implementar metodologias activas y participativas en el proceso
de ensefianza aprendizaje.

El beneficio para los estudiantes al relacionar el intercambio cultural en sus actividades
escolares, tomandolo como un elemento fundamental en el aprendizaje de segunda lengua.

El arte como factor que motiva los procesos de los estudiantes permitiéndoles la exploracion de
sus habilidades gustos y formas de aprendizaje.).
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Del acompanamiento a la ensefianza remota de emergencia

Modalidad: Comunicacion de practica

Victor Manuel Martinez Martinez
Estudios sobre Educacion en la Sociedad del Conocimiento
Universidad Pedagdgica Nacional

¢(CUALES SON LOS ANTECEDENTES?
La Universidad Pedago6gica Nacional tiene utilizando Moodle para diversas actividades desde
2006, tiene dos licenciaturas completamente en linea y las diferentes Areas Académicas que la
conforman tienen algun recurso digital que va desde alguna pagina en Wix, Wordpress hasta sitios de
Moodle para algunos cursos.

El Cuerpo Académico (CA) Estudios sobre Educacion en la Sociedad del Conocimiento ha
trabajado con Moodle desde 2007 http://sagan.ajusco.upn.mx, ofreciendo de manera continua y a todos
los docentes espacio para acompafiar sus clases con un espacio en Moodle.

Por el conocimiento del autor en Linux y Moodle se ha podido mantener la maquina que
hospeda el sitio de Moodle del mismo, debido a este conocimiento se ha aprovechado para destinar el
equipo que normalmente se daria de baja cuando se asigna equipo de computo para utilizarlo como
servidor para Moodle.

¢{QUE HIZO?
Desde 2007 se da apoyo y capacitacion para que los docentes de UPN Ajusco puedan
acompaifiar sus cursos presenciales con un espacio en Moodle.

El cuerpo académico realiza esta practica desde el inicio del trabajo con Moodle, es decir
acompafar los cursos presenciales con su espacio en Moodle.

En el semestre 2020-1 con la llegada de la emergencia sanitaria provocada por la COVID-19 se
inici6 el confinamiento que sigue hasta el dia de hoy.

La practica de tener espacios en Moodle para acompafiar las clases presenciales permitié en mas
de un caso cumplir con las medidas de prevencion requeridas, mantener el contacto con los estudiantes
y poder continuar con las clases.

En el intersemestral de verano se compartieron estas experiencias en el Area Académica y en
otras Areas con lo que se buscé encontrar soluciones para la continuidad de ensefianza.

¢CON QUIEN LO HIZO?
El autor aplico6 un modelo asincrono en 2020-1 a sus dos grupos de la Licenciatura en
Administracion Educativa (LAE), uno de sexto y otro de octavo, para el de sexto especialmente
trabajando con videos cortos para apoyar las actividades de practica

En 2020-2 uno apoyado con videoconferencia pero con énfasis en que el trabajo teérico y de
lectura se realizara fuera de linea y la videoconferencia fuera para la discusién y asesoria, trabajando
con 3 grupos 2 de quinto semestre y uno de primero.

En 2021-1 se estan ofreciendo las materias optativas de 2020-1 a tres grupos dos de sexto y uno
de octavo, en el caso de los de sexto se han retomado los videos que se elaboraron en 2020 como
complemento a la actividad.
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¢COMO LO HIZO?

Contar con espacios para acompafiar los cursos presenciales en Moodle proporcion6 la base
para poder pasar al modo de Ensefianza Remota de Emergencia en el que nos encontramos, debido al
uso de Moodle desde tiempo atras el autor cuenta con los materiales de las materias que imparte de
forma digital y se reemplazar los que requieren trabajo de campo y consulta en biblioteca fisicamente,
algunos contenidos ya tenian un desarrollo para trabajarse en linea y de manera independiente otros no,
se realizo una seleccion de los que se consideraron mas importantes y se elaboro en los que faltaban.

La UPN ha provisto de Moodle, TEAMS y Classrom como opciones institucionales, el autor ha
apoyado en el uso y capacitacion en las tres, pero prefiere seguir utilizando el sitio del Cuerpo
Académico por la posibilidad de gestion, acceso y persistencia de los datos.

La Subdireccién de Informatica que ha dirigido el esfuerzo institucional para la Unidad 092
Ajusco y las cinco unidades de la Ciudad de México en licenciatura y posgrado ha elegido para cada
semestre utilizar una instalacién nueva de Moodle correspondiente a cada semestre, se ha elegido que
solo la subdireccion de informatica pueda dar altas de profesores y estudiantes con los datos de la
subdireccion de servicios escolares, el trabajo de pasar los cursos entre una instalacion a otra queda
como tarea a los docentes, resultando en una tarea que no se puede realizar facilmente, se ha tenido que
solicitar cada semestre el aumento del tamafio de archivos para subir ya que al inicio del curso se
encuentra en 2MB, ademas no es facil dar seguimiento a los estudiantes al cambiar el semestre, por
quedar las estadisticas y datos de acceso del mismo segmentadas por semestre, entre otras varias
particularidades de la forma en que han decidido trabajar.

El CA cuenta con una maquina en el site de la subdireccion de Informatica en donde se hospeda
el sitio de Moodle del mismo, esto ha requerido desde el principio manejar la matriculacion de manera
autogestiva al no contar con personal de apoyo, utilizando fuertemente la opcion de auto matriculacion
de Moodle.

De la misma forma al contar con el espacio se ha capacitado a los profesores que lo han
solicitado en el uso de la misma ademdas de existir una materia optativa de la Licenciatura en
Administracion Educativa en el sexto semestre donde se trabaja con Moodle para conocer la parte de
creacion de recursos y actividades.

¢{QUE VENTAJAS ENCONTRO?

Contar con una maquina propia para los cursos nos dio flexibilidad para poder decidir desde la
forma hasta los tiempos para matricular estudiantes, esto fue importante ya que desde el momento que
se declar6 la jornada de sana distancia en marzo de 2020 la opcién institucional con el Plan de
Continuidad Académica (UPN 2020) destino la organizacién, asignacion de grupos y de estudiantes en
la plataforma Moodle institucional a las subdirecciones de escolares y de informatica lo cual complicd
la operacién y la puesta en contacto de los profesores que no contaban con formas de comunicacién
con sus alumnos al inicio de la jornada de sana distancia.

Poder mantener el contacto con los estudiantes que ya estaban matriculados en los cursos que
teniamos ya iniciados con el semestre iniciado en enero de 2020 nos permiti6 organizar y dar
continuidad mientras se implementaban las acciones mencionadas en el Plan de Continuidad
Académica (UPN 2020), de igual manera crear espacios para profesores que lo solicitaron y fue
posible.

La continuidad de una sola plataforma permitié resolver problemas como altas, bajas y ponerse
en contacto con quien no utilizaba o habia perdido el acceso a su correo institucional, medio que
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priorizo la subdireccion de informatica y escolares para iniciar y mantener contacto, pero que los
estudiantes normalmente no utilizan y prefieren el correo electrénico personal.

La experiencia de acompafiar los cursos presenciales con un curso en linea y tener disponibles
los archivos y actividades digitales permito pasar a la modalidad remota de manera rapida, el trabajo de
capacitacion y habilitacion en plataformas de educacion a distancia y herramientas de videoconferencia
se presentd en la forma de platicas durante el intersemestral en julio - agosto de 2020 que junto con la
experiencia de otros colegas se usaron para generar un documento con buenas practicas por parte del
Consejo Interno de la Licenciatura en Administracién Educativa y que resulté en el documento:
“Elementos basicos para la docencia semestre 2020-11” (Consejo Interno LAE, 2020) con el cual se
propuso unas guias para afrontar el trabajo remoto.
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CIDI-UNAM + WMMX: De proyectos piloto a un editaton
educativo

Modalidad: Comunicacion de practica

Adridn Martinez Moncada'
Viridiana Zavala Rivera'
José Reyes Segura’
Jackeline Bucio Garcia®
Centro de Investigaciones de Disefo Industrial, Facultad de Arquitectura,
Universidad Nacional Auténoma de México'
Programa de Educacién de Wikimedia México, A.C.?
Coordinacion de Universidad Abierta, Innovacion Educativa y Educacion a Distancia,

Universidad Nacional Auténoma de México®

Frente al momento historico que vive la educacion en el contexto de la pandemia, para todo
docente ha sido necesario repensar los procesos de ensefianza-aprendizaje (Equihua, 2019), el uso de la
mediacion tecnologica, asi como la alianza con comunidades educativas diversas. Como actividad de
aprendizaje, editar Wikipedia es una opcion que ha cobrado fuerza en el contexto de educacién superior
(Leitch, 2014; Aibar, Lladés, Minguillén, & Lerga, 2016; Alcazar, Bucio & Ferrante, 2018; Wikipedia
Education Program, 2018; Meseguer-Artola, Poulter & Sheppard, 2020; Claes & Deltell, 2020). A
partir de maratones de edicion, conocidos como editatones, una comunidad educativa se retine para
mejorar o crear articulos de Wikipedia, relacionados con los contenidos de un area especifica del
conocimiento (Littlejohn, Hood, Rehm, McGill, Rienties & Highton (2019).

El Seminario Reino Objeto del Centro de Investigaciones de Disefio Industrial (CIDI), Facultad
de Arquitectura (FA) de la Universidad Nacional Auténoma de México (UNAM), en conjunto con
Wikimedia México (WMMX), capitulo que representa a la Fundacion Wikimedia en el pais, desarrollo
una serie de proyectos piloto para editar Wikipedia en espafiol como via para fomentar habilidades de
investigacion en un entorno colaborativo mediado por tecnologia. La instrumentacién de estas pruebas
piloto permiti6 conformar una experiencia de investigacion de dieciséis semanas que se imparte
actualmente como asignatura optativa para la licenciatura y maestria en Disefio Industrial.

Posteriormente, se dio seguimiento con otro proyecto piloto para la realizacion de un editatdn,
cuyo tema central fue el trabajo de la disefiadora Clara Porset. Las practicas piloto se conformaron de
cuatro sesiones durante las cuales los estudiantes recibieron una capacitacién en el uso de las
herramientas de Wikipedia. En este periodo, también se realiz6 la consulta de fuentes
bibliohemerograficas que permiti6 a los alumnos realizar contribuciones puntuales en el editaton de
cierre de curso. La experiencia de investigacion resultante de las pruebas piloto estd planeada para
desarrollarse en un total de 16 semanas con 4 sesiones sincronicas y una agenda de actividades
asincrénicas que ofrece una guia para desarrollar el producto final que debe integrarse a Wikipedia en
espanol, Wikimedia Commons y Wikidata.

Debido a las condiciones de confinamiento impuestas por la pandemia, la colaboraciéon con
WMMX se llevo a cabo de manera en linea. En la primera ocasion se trabajo con el grupo de Historia y
Teoria del Disefio de la Escuela de Arquitectura y Disefio Isthmus, logrando asi la vinculacién de dos
paises de manera remota: México y Panama. Posteriormente se ha trabajado con el Centro de
Investigaciones de Disefio Industrial de la UNAM y el seminario Reino Objeto,
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Por segunda ocasion, este 2021 es el segundo afio que el CIDI y WMMX suman esfuerzos para
alcanzar metas practicas en la ensefianza de la historia y la teoria. Asi, son ya tres grupos consecutivos,
en dos universidades de diferentes paises de América Latina, donde se ha logrado establecer resultados
de colaboracién en un mismo campo de conocimiento.

Las investigaciones de los integrantes de ambas universidades enriquecieron articulos
Wikipedia. El primer grupo con sede en Panama logro cargar en la plataforma un articulo nuevo, editar
cinco articulos y liberar quince imagenes con contribuciones basadas en ejercicios académicos
disciplinados.

El segundo grupo, desde México, se dedico a editar la pagina de la disefiadora Clara Porset para
abundar en sus proyectos, a partir de la linea metodolégica de la Cultura Material y los estudios con
perspectiva de género. En esta ocasion, los integrantes del curso hicieron veinticinco ediciones y
liberaron dieciocho imagenes. El tablero de ediciones es una herramienta de Wiki Education que
permite a los docentes el seguimiento y la obtencién de métricas que facilitan también la medicion de
impacto (Bucio, 2109). Abajo se muestran los tableros correspondientes a ambos proyectos.

Figura 1. Tablero de ediciones con resultados del trabajo con Isthmus
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Figura 2. Tablero de ediciones con resultados del editatén
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Actualmente un tercer grupo con sede en el CIDI-UNAM se encuentra trabajando sobre la
historia de objetos para poder hacer futuras contribuciones a Wikipedia, desde la comunidad
wikiUNAM.

En sesion posterior al editaton, los docentes organizadores de este trabajo se reunieron en un
focus group para puntualizar los aprendizajes que observaron en los estudiantes. Entre otros aspectos se
observo la practica del lenguaje enciclopédico en contraste con el lenguaje académico que se emplea
comuinmente en los trabajos finales de curso y un estimulo académico evidente en los participantes al
colaborar con la “liberacion” de conocimiento y ser conscientes de la responsabilidad que esto implica.
Los docentes observaron en si mismos un cambio en la concepcion de lo que significa una tarea
escolar, especificamente dentro del contexto de confinamiento durante la pandemia. Una de las
reflexiones expresadas en esta sesién, lo sintetiza: [El editatén] fue una manera de “hacer fuerte su voz
en estos momentos de encierro”.
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La importancia de las TIC en la actual vida universitaria en
confinamiento: Una aproximacion empirica

Fatima Cuevas Cruz
Lucero Fernandez Evangelista
Carlos Alberto Baltazar Vilchis
Elizabeth Evangelista Nava
Antonio Samano Angeles
Centro Universitario Universidad Autonoma del Estado de México Atlacomulco

Resumen

Es fundamental en estos tiempos de contingencia poder darle continuidad a la educacién. El Centro Universitario
UAEM Atlacomulco continua en la formacién de profesionales a través del uso de plataformas virtuales. Con el objetivo de
exponer las experiencias y vivencias a través del uso de las TI, este trabajo muestra un enfoque hacia los alumnos y la forma
en que se desenvuelven a través de la educacion en linea. La experiencia con la plataforma refleja mucho los objetivos que
se plantea MsTeams, los alumnos del centro universitario tienen el seguimiento ensefianza-aprendizaje a través de la
plataforma en tiempo real, conectandose desde cualquier dispositivo compatible con la aplicacién de la plataforma, cada
docente tiene su propio grupo en donde las clases se imparten. A si mismo la universidad implementa varias plataformas que
auxilian el uso de la principal, sin embargo cabe resaltar que muchos de los alumnos no cuentan con la misma facilidad de
entendimiento de ciertas plataformas, la escuela cuenta con el desarrollo de su propia plataforma, SEDUCA, aunque existen
unos puntos negativos sobre esta y uno de ellos es que los alumnos no pueden conectarse de manera simultanea para poder
desempenar clases online, el apoyo de SEDUCA es ofreciendo contenido de ciertas materias. La educacion a distancia con
el uso de las TIC se caracteriza por tener como objetivo fundamental la formacién integral del estudiante a partir del
desarrollo de su independencia y su autorregulacién, con una concepcién de un proceso de ensefianza- aprendizaje. En la
investigacion muestra como resultado el desarrollo de los estudiantes ante las plataformas que usan con mayor frecuencia
para la continuidad estudiantil.
Palabras clave: MsTeams, SEDUCA, universitarios, COVID-19, experiencia.

INTRODUCCION
La actual pandemia de COVID-19 esta teniendo efectos devastadores en la salud y en la vida de
una gran parte de la poblacion mundial. Entre las primeras medidas para contener su avance estuvo el
cierre de los centros escolares en todos los niveles del sistema educativo. Segun reportes de la
UNESCO, “hasta el 30 de marzo, 166 paises habian cerrado sus escuelas y universidades. A escala
mundial, 87 por ciento de la poblacion estudiantil se vio afectada por estas medidas”.

El objetivo de la investigacion es conocer si la modalidad de ensefianza en linea es nueva para
ellos asi mismo dejar reflejada la experiencia que se ha tenido en el manejo de las dos plataformas de e-
lerning, principalmente entre los alumnos que son parte del Centro Universitario.

Asi de esta forma se refleja un poco de las vivencias del estudiante que enfrenta en la actual
crisis sanitaria en el manejo de una comunidad virtual, el resultado de este trabajo es generar una
herramienta para los administrativos responsables del CU UAEM brindando una perspectiva desde el
estudiante ante el desarrollo actual de ensefianza, atendiendo aspectos que se puedan mejorar o prestar
un poco de mas atencion.

APARTADO METODOLOGICO
El uso de la metodologia fue de tipo transeccional exploratorio recolectando datos en un solo
momento, en un tiempo unico con el propdsito de conocer una comunidad.
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Universo y muestra

De acuerdo con el enfoque la muestra de estudio considerada y concentra en el Centro
Universitario UAEM Atlacomulco, en especifico conformada por veintiin alumnos de la Licenciatura
en informdtica administrativa que actualmente cursan el sexto semestre, de los cuales son 6 mujeres y
15 hombres de edad entre los 20 y 23 afios.

Disefio general
El trabajo sera de tipo transeccional exploratorio, con lo que se hara la recoleccion de datos con
un lapso definido, para recolectar los datos sin ideas prefijadas y con apertura.

Descripcién

La encuesta fue desarrollada a través de la herramienta de Formularios de Google para poder
hacer la distribucion del envi6 sobre el grupo de personas seleccionadas y poder hacer la recoleccion de
datos. Formada por doce preguntas estructuradas, en el periodo de tiempo del 23 al 30 de marzo de
2021, compuesta por 8 preguntas de control y 4 de ellas cualitativas que hacian referencia a la
experiencia personal y las posibles mejoras de las plataformas en manejo.

RESULTADOS
Ante esta pandemia, se recurre a la enseflanza a distancia de forma necesaria.
Independientemente de la cantidad de recursos, capacitacién docente o preparacion, la medida se
implementa para proteger a estudiantes, docentes y la comunidad académica en general.

El andlisis realizado a través del formulario en Google Forms usando cuatro rubros (Excelente,
Bueno, Regular, Mala) dejo ver como resultado que el uso de la plataforma SEDUCA reflejo que la
experiencia en donde se identifican mas los estudiantes.

CONCLUSION
La transicion de un modelo presencial a un modelo de ensefianza a distancia, requiere de una
serie de cambios tales como: entender que es un formato diferente a lo presencial, el uso intensivo de
tecnologia y multiples mecanismos para la comunicacién y retroalimentaciéon entre alumnos y
profesores. Esta transicion debe privilegiar el aseguramiento de la calidad académica.

Durante el cierre de escuelas es importante que las medidas adoptadas procuren mantener el
vinculo maestro- alumno; entregar contenido alineado al curriculo escolar; y acompafiar y monitorear
el aprendizaje. Es clave comprender que la ensefianza de emergencia implica el uso de soluciones
totalmente remotas para la educacion de otro modo se impartirian presencialmente o combinadas.

Su objetivo no es recrear un ecosistema educativo robusto, sino proporcionar acceso temporal,
que potencialmente pueda retomar presencialidad una vez que se pueda tener un control sobre la
emergencia sanitaria, dejando por lo menos una experiencia que sea buena todos aquellos que
conforman la comunidad.
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Medicion de satisfaccion del servicio educativo: Resultados de
estrategia Aprende en Casa

Modalidad: Comunicacion de investigacion

Brigitte Julieth Rodriguez Mendoza
Maestria en educacion Virtual (MEVI), Corporacion Universitaria Minuto de Dios

INTRODUCCION

Bajo el planteamiento de los Objetivos de Desarrollo Sostenible (ODS) propuestos por la
UNESCO (2017), especificamente en la meta cuatro, se busca para 2030 la igualdad de acceso a la
educacion, tema que para Latinoamérica y especificamente en Colombia, con las vivencias de la
pandemia por el Coronavirus (COVID-19) y lo relacionado en UNESCO (2020), sera inalcanzable por
la constante inequidad social y las notorias desigualdades curriculares, didacticas y de infraestructura
fisica y tecnolégica que poseen los centros de ensefianza, demostrando que solo queda un largo camino
para ver frutos en un sistema educativo, que no solo proyecte dar gratuidad educativa, sino que ofrezca
garantia para brindar educacion digna.

Teniendo en cuenta el planteamiento anterior y la situacion vivida en el primer cuatrimestre de
2021 en la Instituciéon Educativa Distrital (IED) Unién Europea de Bogota- Colombia, se plantea
evaluar la propuesta de Rodriguez y Ramirez (2020), para verificar la pertinencia de la implementacién
de las Comunidades De Aprendizaje iniciadas con el modelo de educacién remoto del 2020, y asi
estimar los resultados de la reestructuracion curricular que se propuso y se tiene implementada hasta el
momento en la institucion.

METODO

La IED Unién Europea durante el 2020 realizo con éxito la implementacion del Proyecto
Educativo lideres de Siglo XXI, el cual es una iniciativa que segin el Ministerio de Educacion
Nacional de Colombia (MEN, 2007) permite contribuir al mejoramiento de la calidad de la educacion
institucional y desarrollar capacidades de liderazgo y gestiébn escolar en las areas directivas,
académicas, administrativas, comunitarias y convivenciales, lo que llevo a realizar un analisis
cuantitativo para medir la satisfaccién de calidad de la prestacion del servicio educativo de la Estrategia
de Aprender en Casa (Red-Académica, 2020) implementada a nivel distrital por la emergencia de salud.

Bajo la propuesta anterior y como mejoramiento continuo, en la IED se implemento el test de
Medicién de Satisfaccién del Servicio Educativo como un instrumento para medir la percepcién del
nivel de calidad y rendimiento de la prestacion del servicio académico del modelo de educacién remota
virtualizado que ha implementado la institucion, el cual fue consultando de forma virtual a una
poblacién de 539 padres de familia de preescolar y basica primaria de la jornada tarde de la IED,
logrando la participacion de una muestra de 248 individuos.

Puntualmente la presente investigacion se realizo en 5 fases, relacionadas a continuacion.

Figura 1. Fases de la investigacién

Fase 1: Implementacién
del Proyecto Educativo Fase 3: Ejecucion Fase 5: Revision de
lideres de Siglo XXI curricular con EAC resultados

Fase 2: Flexibilizacién Fase 4: Medicién
curricular con EAC Satisfaccién del nivel de
servicio educativo
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RESULTADOS
Dentro de todo el proceso de flexibilizacién curricular e implementaciéon del Proyecto
Educativo lideres de Siglo XXI, la IED Unién Europea vivié un cambio total de la atencion del servicio
educativo, aspecto que dio paso a hacer una valoraciéon general, que para este caso de estudio ofrece
una caracterizacion real de las vivencias de los estudiantes y padres de familia, lo que arrojo los
siguientes resultados:

Figura 2. Grado del estudiante

® Fre-escolar
® Primero
® Tercero
@ Cuarto

® Quinto

En la figura 2 se muestra la variacién de la poblaciéon de estudio, asi como la diversa
participacion de diferentes grados.

Figura 3. ;Cual es la calidad de su conexion a Internet?

@ Alta
@ Media

& Baja

La poblacién objeto, por su situacion econdémica, relaciona un porcentaje bajo y medio de
conexién, tema que siempre se ha tenido presente en la flexibilizacién curricular, lo que ha llevado a
que los docentes orientes sus practicas pedagogicas por diversas plataformas educativas y medios.

Figura 4. ;Considera que las plataformas implementadas hasta el momento han sido la mejor opcién para trabajar
con los estudiantes?

®si
® No
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En la figura 4 se relaciona que a pesar de que existe una baja y media forma de conexidn, los
padres en un 89,3% se encuentran satisfechos con las plataformas implementadas por los docentes de la
institucion.

Figura 5. ;Los materiales de apoyo de los cursos producidos por los profesores son adecuados, entretenidos y con buenas
instrucciones?

@S
@ No
6%
94%

Asi mismo, los padres de familia han evidenciado en la figura 5 una aprobacién de los
materiales de apoyo creados por los docentes.

Figura 6. ;Qué tipo de modelo educativo prefiere?

En medio de la necesidad creada por el COVID-19 a nivel institucional, inicialmente se
adoptaron medidas apresuradas para dar la atencion oportuna del proceso educativo, pero que en medio
de la marcha ha tenido diferentes reestructuraciones, lo que hasta el momento ha tenido una aceptacion
del nivel a distancia virtualizado, demostrando una eleccién del 62,4% como preferido actualmente.

& Distancia virtual
@ Presencial

Figura 7. ;Cual es su grado de satisfaccion general con el proceso de educaciéon a DISTANCIA VIRTUAL que se
ha realizado en nuestra institucion hasta el momento?

® Completamente insatisfecho
@ Insatisfecho
Neutral
@ Satisfecho
@ Completamente satisfecho
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CONCLUSION

Teniendo en cuenta este primer acercamiento de la revision de la satisfaccion del servicio
educativo se evidencia un resultado positivo de la Estrategia de Aprende en Casa, la cual se seguira
recibiendo este tipo de revisiones constantes para apoyar el proceso educativo institucional y asi mismo
proyectarlos como una medida de calidad organizacional, por lo que la IED Unién Europea tomara
estos indicadores de gestion y los vinculara en la proyeccion estratégica institucional, los cuales a
futuro se pretenden triangular con otros instrumentos de regulacion e inspeccién para medir la
eficiencia educativa, teniendo en cuenta la nueva normalidad que ofrece el 2021, lo cual se proyecta
presentar en futuros trabajos de divulgacion.

Como aspecto general del rendimiento de la estrategia implementada, esta investigacion solo es
un modelo inicial para verificar el cuamplimiento minimo del proceso educativo remoto virtualizado, ya
que se necesita de una planeacion estratégica regional, mayores recursos de infraestructura tecnologica
y métodos institucionales para ofrecer un mejor panorama de la educacién ideal que plantea la
UNESCO (2017).
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Comunidades de indagacion como articuladoras de aprendizaje
mediado por tecnologia

Modalidad: Comunicacion de investigacion

Jhony Esteban Uribe Salinas
Juan Carlos Lopez Marin
Yurby Salazar Nufiez
Escuela de Ciencias de la Educacion, Universidad Nacional Abierta y a Distancia

INTRODUCCION
Las comunidades de indagacion (Col), se han integrado como una metodologia educativa que
permite la contrastacion de la realidad de los diferentes contextos que definen el quehacer humano
(Bezanilla, Poblete, Fernandez, Arranz y Campo, 2018, p. 22), asi mismo, Tuiran (2019, p. 22) enfatiza
“en valores como la precision y la consistencia; las habilidades logicas y argumentativas son aqui
esenciales, también entran aqui las habilidades de formacién de conceptos y la capacidad de juicio™.

Asi, una Col, como promotora de estas habilidades, contribuye a que el contexto nutra la
experiencia particular de la persona (Cardozo y Pinto, 2017) y hace que la interacciéon con los otros
permita la elaboracion de buenos juicios, bisqueda de mejores alternativas y el cuidado de las propias
opiniones (Tenorio, Santiago y Monterroza, 2016). Esto conlleva a que, dentro del proceso educativo,
las Col permitan una movilidad capaz de soportar no solo las exigencias del aprendizaje, sino, también,
de observacion de lo que ocurre en el mundo, permitiendo la adaptacion e interaccion en él (Arias,
Carrefio y Marifio, 2016), apoyandose, ademas, en alternativas como los entornos mediados por la
tecnologia, donde, en palabras de Rodriguez (2018, p.83), “el individuo no solamente aprende por una
instruccionalidad de indicadores externos, sino que, también, desarrolla su saber mediante la
interaccion y conjuncion de sus propios recursos”.

Los entornos mediados por la tecnologia se configuran como espacios experienciales para la
construccion colectiva de conocimiento posibilitando la interaccién, la cual se considera a la luz de la
postura de Eliseo Veron (1987, p. 19) como la produccién social de sentido en donde lo critico-
colectivo, que Fabio Jurado Valencia, propone como superar el limite de lo individual “que deviene del
recorrido de la investigacién... en la que hay una dimension ética en relacién a cémo influir en el
analisis y en alternativas para la solucion de problemas que atafien a las comunidades” (Jurado, 2017,
p. 331).

En este sentido, es la lectura textual, cultural y de contextos, la que fundamenta los diferentes
procesos de construccién de significados y de sentido, puestos en escena en el Siglo XXI mediante la
red de sistemas digitales; en palabras de Richard Stoneman (citado en Edtechnology, 2018, p. 6) “el
plan de estudios es mucho mas exigente ahora, (...) la retroalimentacién instantdnea ahorra una gran
cantidad de tiempo y permite a los maestros enfocarse rapidamente en las areas de necesidad" tales
como: el aprendizaje adaptativo que busca una gestiébn de conocimiento desde las habilidades
particulares del estudiante; el aprendizaje auténtico mediante el cual se crean experiencias a partir de la
realidad contextual y los ecosistemas digitales (Alexander et al., 2019, p. 37), constituyéndose en un
desafio para la educacion del Siglo XXI.

JUSTIFICACION
Las Col como articuladoras del aprendizaje mediado por tecnologias, se significan como una
propuesta que transforma y promueve las habilidades mediante el pensamiento critico (Espinoza y
Arredondo, 2019), dinamizando la movilidad en diferentes contextos, concepciones éticas, disciplinas y
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culturas, configurando ecosistemas en los que se interacttia mediante la gestion de conocimiento y
viabilizando la adaptabilidad a una realidad en constantes procesos de cambio (Hernandez, 2017).

OBJETIVO
Identificar como las Col se articulan metodolégicamente con el aprendizaje mediado por
tecnologia.

DESARROLLO

Desde un enfoque cualitativo, se hace una reflexion sobre la propuesta pedagoégica del
desarrollo del pensamiento critico, articulado a las Col mediadas por tecnologias y el proceso
aprendizaje-ensefianza teniendo en cuenta las fases de: sensibilizacién, toma de decisiones, suefios,
analisis contextuales y seleccion de prioridades, planificacion de aspectos a transformar, formacion de
grupos interactivos (Beltran, Torrado y Martinez, 2015, p. ), y se establecen experiencias que
evidencian dicha articulacién, ya que conllevan a una respuesta sobre la implementacion de una
comunidad de indagacion, donde la tecnologia juega un papel fundamental como medio que facilita la
gestion del conocimiento y coadyuva a una formacion integral de los individuos.

CONCLUSION
La articulacion metodoldgica vincula estrategias ludicas, tecnologicas, en pro de la gestion del
conocimiento, desde las Col, lo cual permite que se fortalezca la autonomia, el pensamiento critico y
las interacciones dial6gicas contribuyendo a la formacién integral de los individuos, tomando en cuenta
las dimensiones éticas, contextuales, culturales en tanto que se construye aprendizaje significativo.

PROPUESTA
Las Col mediadas digitalmente proponen un individuo que problematiza con la pregunta, la
revisién detallada, una actitud propositiva, el desarrollo de habilidades para la convivencia, la
innovacion y la transformacién de sus entornos, orientado al fortalecimiento de la autonomia, que
propone que “las destrezas y habilidades de pensamiento y razonamiento son solo posibles de adquirir
y fortalecer por medio de la discusion y la deliberacién con otros” (Saavedra, 2012, p.190).

Esta construccion colectiva de significados y aprendizajes, se realiza en una Col gamificada
mediada digitalmente, que motiva al individuo y al colectivo a resolver inquietudes, dilemas éticos,
problematicas cotidianas y situaciones ligadas a asuntos como la religion, la inclusion, el género o la
politica, interactuando en multicontextos y multidisciplinariamente, desde perspectivas individuales en
entornos multisistémicos, con miras a una construccion colectiva y consensuada de significados y
experiencias en la gestién del conocimiento. Lo que conlleva al desarrollo de una ética que se vincula a
la escala axiologica de cada contexto, donde las Col, si bien reflejan el quehacer constructivo de
conocimiento, inciden directamente en la caracteristica principal de las mediaciones digitales en la
autonomia, que da la medida de cada individuo entre lo que necesita y lo que desea, en términos de
gestion del conocimiento.

De este modo, las Col permiten la creacion de actividades contextualizadas, desde la
perspectiva del estudiante que establece una relacién horizontal con el docente, como pares en la
investigacion que buscan transformar el contexto en que se encuentran inmersos.
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Evaluacion cualitativa de la asignatura genética y mejoramiento
animal en linea

Modalidad: Comunicacion de investigacion
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Departamento de Genética y Bioestadistica, Universidad Nacional Auténoma de México'
Investigadora Independiente”

INTRODUCCION
La pandemia de SARS-CoV-2 inst6 al profesorado a migrar a una ensefianza en linea
apresuradamente, donde es indispensable el uso tecnologias de la informacion y comunicacion (TIC)
(Correa, 2020). El éxito o fracaso del proceso de ensefianza-aprendizaje en linea, depende en gran
medida, de la eleccién de una plataforma, de los recursos didacticos, la metodologia de ensefianza y la
empatia de los estudiantes con el profesorado responsable del curso. (Llarena y Paparo, 2006).

Rodriguez, et al. (2010) indica que la dimensién pedagdgica que involucre los materiales
didacticos y la metodologia de ensefianza son de gran importancia para la percepcién que tiene el
estudiante de un curso en linea; del mismo modo la dimensién de apoyo que involucre el acompafiar,
motivar y resolver dudas al estudiante durante el curso es de relevancia para su éxito (realimentacion);
por tultimo los medios de comunicacién deben ser eficientes para promover un flujo constante de
intercambio de ideas entre los actores el proceso de ensefianza aprendizaje.

La realimentacién, provee informacién oportuna al estudiante para la reflexién sobre sus
aciertos y errores, al establecer la llamada “alianza educativa” (Guasch, 2020).

La ensefianza de la Genética y Mejoramiento Animal (GMA) es tedrica-practica y gran parte se
basa en el aprendizaje de las matematicas, por ende, el estudiante debe desarrollar habilidades de
pensamiento l6gico y poder resolver problemas, por medio de ejercicios para afianzar sus
conocimientos.

La evaluacion de la percepcion y satisfaccion de los estudiantes hacia los cursos en general es
de gran importancia para el aprendizaje. La evaluacién se puede apreciar desde un enfoque cualitativo
o cuantitativo, entendiendo por cualitativo la formacion de categorias excluyentes de las variables a
estudiar y su descripcion por medio de frecuencias o porcentajes (Ducoing, 2016).

METODO
El objetivo del presente trabajo fue evaluar cualitativamente la percepcion de los alumnos con
los recursos didacticos, metodologia de ensefianza, ayudante, profesora y curso de GMA. El curso de
GMA esta ubicado en el cuarto semestre del plan de estudios de la carrera de Medicina Veterinaria y
Zootecnia.

Para el estudio se elabor6 una encuesta via formularios de  Google
(https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSdnPH7JhkFgBVXBAxtMsW3ipOcr5ArFUZ-V7HV Y-
sA7iFB_Rg/closedform) y se realizo un muestreo por conveniencia de los alumnos del grupo 2402 que
cursaron la asignatura de GMA (47 de 53 alumnos), a quienes se les aplicé dicha encuesta al final del
semestre, compartida en el chat de Zoom en la ultima clase del semestre 2020-2 (21 septiembre 2020 a
29 enero 2021).
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La encuesta contenia preguntas abiertas relacionadas con su percepcién del material didactico y
la metodologia de ensefianza, descritos a continuacion:

VC: Videos cortos (maximo 15 minutos) de los temas del programa realizados por la profesora.
ACT: Actividades individuales o colaborativas a desarrollar por los estudiantes.

MC: Medios de comunicacion para resolucion de dudas: Realizadas utilizando principalmente
Telegram.

RA: Realimentacion: Resolucién de los ejercicios por parte de la profesora
PRAC: Practica con resolucion de ejercicios por parte del ayudante.

La disposicion de videos (temas y realimentaciones) y las actividades, asi como entrega de éstas
fueron en Classroom. La realimentacién y las practicas fueron mediante sesiones via Zoom. Los videos
de los temas y actividades se pusieron a disposicion del estudiante una semana antes de dar la
realimentacion y realizar la practica.

En la encuesta se pregunto si el material didactico y la metodologia de ensefianza les fueron
utiles en su aprendizaje, de qué forma los apoyd, y qué mejoras sugerian; al igual que la percepcion que
tenian del ayudante, de la profesora y del curso en general. Una vez recabadas las respuestas se
codificaron en categorias excluyentes con base en las respuestas del estudiantado, por ejemplo, en la
pregunta ;De qué forma te sirvié la RA en tu aprendizaje?, se formaron tres categorias (1=Comprender
mejor el tema, 2=Ver errores, 3=Resolver dudas), si un alumno respondié “En ver mis errores”, se
clasifico en la categoria 2, existiendo la posibilidad de la combinacién entre dos o las tres categorias.

Los analisis descriptivos graficos y numéricos se realizaron empleando el programa
especializado SPSS v25.

RESULTADOS
Las respuestas obtenidas en la encuesta permitieron captar la percepcion de los alumnos hacia
los recursos didacticos, metodologia de ensefianza, ayudante, profesora y curso de GMA, objetivos de
este trabajo, los cuales se describen a continuacion.

Los alumnos reflejaron una excelente aceptacion por el uso de TIC para la ensefianza de la
asignatura de GMA. El 100% de los encuestados mencionaron que los VC (Figura 1), ACT (Figura 2) y
MC (Figura 3) les fueron de utilidad en el aprendizaje. La PRAC (Figura 4) y RA (Figura 5) les fueron
utiles al 98%.
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Figura 1. Opinién y propuestas de mejora para VC del curso GMA
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Figura 2. Opinidn, dificultad y mejoras para ACT del curso GMA
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Figura 3. MC para el curso de GMA
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Figura 4. PRAC como apoyo del aprendizaje del curso GMA.
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Figura 5. RA como apoyo al aprendizaje y mejoras, del curso GMA
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La percepcion de los estudiantes hacia el ayudante y profesora en su mayoria estuvieron en las
categorias: buena persona y excelente profesor. (Figura 6)

Figura 6. Opini6n hacia ayudante y profesora del curso GMA
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El 93.6% mostraron satisfaccion hacia el curso GMA. (Figura 7)

Figura 7. Opinién del curso GMA.
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CONCLUSION
En el presente estudio, la percepcion de los recursos didacticos y la metodologia de ensefianza
por los estudiantes fueron bien aceptados, mostrando una clara satisfaccion del curso, ayudante y
profesora.

De los recursos didacticos, la realimentacién fue un aspecto fundamental para los estudiantes,
permitiéndoles darse cuenta de sus aciertos, errores y avance en su aprendizaje, y se propone incentivar
al estudiantado a participar mas activamente.

Los alumnos mostraron una clara preferencia hacia las actividades cortas y con mayor tiempo
para su resolucion, proponiendo desarrollar VC con resolucion de ejercicios antes de las actividades y
practicas.
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Evaluacion cuantitativa de la asignatura de genética y mejoramiento
animal en linea

Modalidad: Comunicacion de investigacion

Maria Guadalupe Sanchez Gonzalez!
Vielka Jeanethe Castaiieda Bustos?
Departamento de Genética y Bioestadistica, Universidad Nacional Auténoma de México!
Investigadora Independiente?

INTRODUCCION
Diversos autores indican que el contenido tematico de los cursos debe ser accesible, entendible,
con equilibrio en entre teoria-practica, y proponen realizar una evaluacién de los recursos didacticos,
metodologia de ensefianza y del desempefio del profesor.

La evaluacion de cursos en linea utilizando encuestas es subjetiva al involucrarse sentimientos
humanos, donde la opinion de los estudiantes es de gran importancia, algunos estudios en este rubro
han indicado que los cursos mejor evaluados son aquellos donde los recursos didacticos y la
metodologia de ensefianza son claros, de calidad, de facil acceso, de disposicién permanente, con
actividades congruentes con los temas. Los alumnos mencionan que la realimentacion les permite darse
cuenta de sus aciertos y desaciertos con lo cual aprecian el grado de aprendizaje que han tenido.
Ademas de esto, uno de los factores determinantes del éxito o fracaso de un curso es la interaccién
entre los actores del proceso ensefianza-aprendizaje, la cual debe basarse en la comunicaciéon y empatia
entre ellos (Llarena y Paparo, 2006; Rodriguez, et. al, 2010; Del Valle, 2013).

En este sentido es importante desarrollar investigaciones para conocer la evaluacion de los
cursos en linea por los estudiantes y debido a nuestra area de interés, especificamente al curso Genética
y Mejoramiento Animal (GMA) con la finalidad incrementar la calidad de los cursos futuros.

METODO
Los objetivos de este estudio fueron: 1) conocer la calificacion (CP) que el alumno otorga a los
recursos didacticos, ayudante, profesora y al curso en general de GMA; 2) determinar a qué rubro
(actividades individuales, colaborativas o examenes) da mayor peso el alumno en su calificacion final
promedio (CFP); y 3) corroborar si hay diferencias significativas entre la calificacién que el estudiante
considera que puede obtener (CEP) con la CFP y la asociacion entre estas.

Para el estudio se elabor6 una encuesta via formularios de  Google
(https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSdnPH7JhkFqBVXBAxtMsW3ipOcr5ArFUZ-V7HV Y-
sA7iFB_Rg/closedform) y se realiz6 un muestreo por conveniencia de los alumnos del grupo 2402 que
cursaron la asignatura de GMA (47 de 53 alumnos), a quienes se les aplicé dicha encuesta al final del
semestre, compartida en el chat de Zoom en la tltima clase del semestre 2020-2 (21 septiembre 2020 a
29 enero 2021).

En la encuesta el alumno debia otorgar una CP (escala del 1 al 10) a los materiales didacticos,
descritos a continuacion:

J VC: Videos cortos (maximo 15 minutos) de los temas del programa realizados por la
profesora.
o ACT: Actividades individuales o colaborativas a desarrollar por los estudiantes.

162


https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSdnPH7JhkFqBVXBAxtMsW3ipOcr5ArFUZ-V7HVY-sA7iFB_Rg/closedform
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSdnPH7JhkFqBVXBAxtMsW3ipOcr5ArFUZ-V7HVY-sA7iFB_Rg/closedform

Actas del Tercer Encuentro En Linea CHAT: Compartir gy colaborar en la emergencia educativa

o RA: Realimentacion: Resolucion de los ejercicios por parte de la profesora
o PRAC: Practica con resolucion de ejercicios por parte del ayudante.

La disposicion de videos (temas y realimentaciones) y las actividades, asi como entrega y
evaluacion de éstas fueron en Classroom. La realimentacién y las practicas fueron mediante sesiones
via Zoom. Los videos de los temas y actividades se pusieron a disposicion del estudiante una semana
antes de dar la realimentacion y realizar la practica.

Las variables (calificaciones) se obtuvieron de los resultados obtenidos en la encuesta para los
recursos didacticos (VC, ACT, RA, y PRAC), ayudante, profesora y curso general. Se le cuestiond si
estaba de acuerdo con la CFP (promedio aritmético entre las ACT y examenes) y se le solicité una
ponderacion para éstas, asi como asignarse la calificaciéon que consideraba obtener (CEP) (escala 5-10).
La base de datos contenia la CFP de cada estudiante.

Las metodologias estadisticas para el analisis de todas las variables fueron: estadistica
descriptiva (media, desviacion estandar y coeficiente de variacion (CV, %)) e intervalos de confianza
(95%). Para la diferencia de medias (CEP y CFP) se utilizé una prueba de Z, y para medir la asociacién
entre CEP y CFP se utiliz6 una correlacion de Pearson (¢=0.05). Los analisis estadisticos se realizaron
empleando el programa especializado SPSS v.25.

RESULTADOS
Los resultados obtenidos mediante la encuesta mostraron una excelente CP de los alumnos hacia
los recursos didacticos, ayudante, profesora y curso de GMA; descritos en los siguientes parrafos.

La CP para el curso de GMA fue de 8.84-9.37 con una confianza del 95%. La CP para VC,
PRAC, RA, ayudante y profesora titular fue superior a 9, mientras que para ACT fue de 8.7. (Tabla 1)

Tabla 1. CP dada por los alumnos para el curso, recursos didacticos, ayudante y profesora para la asignatura de

GMA.
Recurso Didactico | Media + Desviacion Estandar |Coeficiente de Variacion (%)| Intervalo de Confianza al 95%
(n=47)
Curso 9.11+0.89 9.77 (8.84, 9.37)
Videos cortos 9.2310.87 9.43 (8.98, 9.49)
Actividades 8.71£0.86 9.89 (8.45, 8.95)
Realimentacion 9.36+0.92 9.83 (9.09, 9.63)
Practicas 9.19+0.97 10.56 (8.91, 9.48)
Ayudante 9.6+0.88 9.17 (9.34, 9.85)
Profesora 9.5510.72 7.54 (9.34, 9.76)

En este estudio el 91.5% estuvo de acuerdo con la forma en que se evaluo el curso. El 59.6% de
los encuestados da mayor ponderacion a las actividades individuales (entre 30-40%) de la CFP. (Figura
1).

Figura 1. Distribucién del alumnado que estd de acuerdo con la CFP y las ponderaciones a ACT y exdmenes para el curso de
GMA
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Distribucion de estudiantes que estan de acuerdo con evaluacion final
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La CEP fue de 7.21 a 7.81 con una confianza del 95%, mientras que la CFP fue de 7.14 a 7.74
con una confianza del 95%, no se encontraron diferencias significativas entre las medias (P=0.740) y
tienen una asociacién de 60.5% (P<0.05). (Tabla 2).

Tabla 2. CFP y CEP para el curso de GMA

Calificacion Media + Desviacion Coeficiente de Variacion (%)| Intervalo de Confianza al
Estandar 95%
(n=47)
Considero 7.51i1.02A 13.58 (7.21, 7.81)
obtener
Final 7.44i1.02A 13.71 (7.14, 7.74)

promedio

Literales diferentes indican diferencias significativas (P<0.05)
CONCLUSION

El curso de GMA, los recursos didacticos, el ayudante y la profesora, tuvieron una calificacion
promedio alta. Los alumnos prefieren actividades individuales sobre las colaborativas y los examenes,

se sugiere fomentar el trabajo colaborativo. La
no es diferente a la CFP y estan asociadas signi

percepcion que tiene el alumno de su desempefio (CEP)
ficativamente.
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UNAM: Las Ideas de los Nifios y los Adolescentes sobre los casos de
obesidad, Becario de Licenciatura Egresados de alto rendimiento. DGOAE.
UNAM. Maestrante de Apreciaciéon y Creacién Literaria. (50% De
Créditos Cursados) Universidad Ieu, Puebla, México, Adscrito a la ENP
Plantel 8 Miguel E Schulz desde Septiembre De 2018, Profesor de
Asignatura A Interino (Higiene Mental), Jefe Del Area de Seguimiento
Académico.

Ana Karen Luna Fierros

ana.luna en enp.unam.mx

Maestra y Licenciada en Historia por la Universidad Nacional Auténoma
de México (UNAM), donde actualmente cursa estudios de Doctorado en
Historia. Imparte clases en la Escuela Nacional Preparatoria Plantel 8
“Miguel E. Shulz” en las materias de Historia Universal III e Historia de
México II. Es coordinadora del Programa Jovenes hacia la Investigacion.
Ciencias sociales y Humanidades (JHI), turno vespertino. Ha asesorado
diferentes trabajos tanto para el programa JHI como para concursos
Interpreparatorianos y diferentes coloquios, los cuales han resultado
premiados.

Anyela Mancilla Lucumi

anyelamancillal en gmail.com

Enfermera, Universidad Santiago de Cali, magister en epidemiologia
Universidad Libre, docente investigadora, docente epidemiologia, lider del
grupo cuidado integral de la salud humana.

Arcelia Moreno Agraz

arcelia.moreno en enp.unam.mx

Realiz6 sus estudios de licenciatura y maestria con mencién honorifica en
la Facultad de Derecho, de la UNAM. Es doctora en Ciencias Sociales y
Administrativas. Es profesora de carrera asociada C definitiva, PRIDE C.
Imparte las asignaturas de Derecho y Problemas Sociales, Econémicos y
Politicos de México. Ha realizado importantes aportes a los estudiantes de
la ENP consolidando el Modelo de Naciones Unidas de la Escuela
Nacional Preparatoria y en las Jornadas Europeas, impulsando la movilidad
internacional. Secretaria Académica del Plantel 8 de la ENP, UNAM.

Berenice Florian Hernandez Arvizu

berenice131017 en gmail.com

Alumna de octavo semestre de psicologia enfocada al area educativa,
actualmente se encuentra redactando la tesis titulada: "El ABP para
estudiantes en cursos hibridos y totalmente en linea: la vision de
estudiantes de psicologia". Recientemente fue seleccionada para formar
parte de los becarios de la Direccién General de Divulgacién de las
Humanidades (UNAM). Becada en el " Proyecto matematicas" (PAPIIT).
Becada en el proyecto "Evaluacién y desarrollo de REA" (PAPIME) y
colaboradora en el proyecto "Alfabetizacién emergente".

Brigitte Julieth Rodriguez Mendoza

brigittejrodriguez en gmail.com

Ingeniera de sistemas, especializada en gestion de proyectos de ingenieria,
magister en educacién y doctorando en ciencias de la educacion, con
experiencia en docencia y capacitacién presencial y virtual en areas del
conocimiento enfocadas a la ingenieria de sistemas, gestién, tecnologia,
formulacién de proyectos y educacion.

Brunno Ewerton de Magalhdes Lima

brunnoewertonl en gmail.com

Graduando do curso de Psicologia e pos-graduando em Avaliacdo
Psicolégica e Psicodiagnéstico. Sendo integrante do Nucleo de Estudos
sobre Género, Raca, Classe e Trabalho (NEGRACT), do Ntcleo de
Estudos em Psicologia e Inovagdo Educativa (NEPSIN), e do Laboratério
de Psicologia e Inovacdo Educativa (LAPSIN). Atualmente atua como
bolsista PIBEX do Projeto Interfaces entre Psicologia e Inovagdo
Educativa (NEPSIN). Possuindo bacharel em Ciéncias Contabeis.

Byron Geovanny Hidalgo-Cajo

bhidalgo en unach.edu.ec

https://orcid.org/0000-0002-5526-1676

Doctorando en Ingenieria de Sistema e Informatica, Phd en Tecnologia
Educativa. Méster en Ingenieria Computacional y Matematica. Magister en
Docencia universitaria e Investigacién Educativa. Diplomado en:
Tecnologia de la Informacién y Comunicacién, Seguridad Informética y
anti-Hacking, Informatica Forense. Docente - Investigador de la
Universidad Nacional de Chimborazo. Creador de 3 libros en las 4reas de
Salud, Computacién y Educacién, ha escrito articulos cientificos en bases
de datos Regionales, revisor de articulos cientificos. Docente universitario,
Rector y Vicerrector de Institutos Tecnolégicos Superiores del Ecuador,
Perito en Informatica Forense , presidente de la Fundacién de Educacién
Abierta, Evaluador de Universidades y Escuelas Politécnicas del Ecuador.

Carla Fernanda de Lima

carlafernandadelima en gmail.com

Mulher negra, mulherista africana, psicéloga, doutorado em Psicologia
Social, Professora do Programa de Pés-graduacdo em Psicologia UFDPar,

Coordenadora do Ntcleo de Estudos sobre Género, Raga, Classe e
Trabalho (NEGRACT).

Carlos Alberto Baltazar Vilchis
cabaltazarv en uaemex.mx

Licenciado en Informética Administrativa egresado del Centro
Universitario Atlacomulco perteneciente a la Universidad Auténoma del
Estado de México, Maestro en Administracion de Negocios egresado de la
Facultad de Contaduria y Administraciéon de la UAEM, estudiante de
doctorado en proyectos. Lineas de Investigacién: Ciencia de Datos,
Proyectos.

Claudia Lucy Saucedo Ramos

claudia.salcedo en iztacala.unam.mx

David Cruz Sanchez

david.cruz en enp.unam.mx

Bi6logo por la Facultad de Ciencias, UNAM. Maestro en Ciencias
Bioldgicas obtenido en el Instituto de Ecologia de la UNAM Estudios
terminados de Doctorado en el programa de Ciencias Biomédicas realizado
en el mismo instituto de la UNAM. Es responsable del proyecto INFOCAB
PB203120 “Innovacién de la ensefianza de ciencias experimentales con el
disefio, desarrollo e impresiéon 3D de material didactico” en la ENP plantel
8. Actualmente es Profesor de Tiempo Completo en dicho plantel.

Dennise Fernanda Tacher Jiménez

dennisetacher en gmail.com

Estudiante de 5° semestre en la carrera Medicina Veterinaria y Zootecnia en
la FMVZ, UNAM, con el 41.55% de créditos. Ayudante en el
Departamento de Genética y Bioestadistica desde febrero-2021. Asistencia
a cursos como: “Mejorando Nuestra Relacién con el Caballo”, “Artrépodos
de importancia actual en la produccién apicola de México”, “De lo micro a
lo macro: entender la bioquimica para aplicar la nutricién clinica”,
“Nutricién y alimentacion de animales de alta estima”. Voluntariados en:
Rancho en Tequisquiapan de la FMVZ, UNAM dedicado a Reproduccién
de Equidos, enero-2019; “1* Semana de Vacunacién Antirrdbica Canina y
Felina 2019”.
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Deyanira Cruz Manzano

deyanira.cruz en upq.edu.mx

Diego Patricio Hidalgo-Cajo

diego.hidalgo@unach.edu.ec

https://orcid.org/0000-0002-1937-0752

Magister en Educacién Matemética por la Universidad nacional de
Chimborazo. Experto en Didactica de la Matemadtica. Docente de la
Universidad nacional de Chimborazo y ministerio de Educacién de
Ecuador.

Dinara das Gracas Carvalho Costa

dinaracarvalhocosta en gmail.com

Coordenadora do subgrupo de Classe e Trabalho do Niicleo de Estudos
sobre Género, Raca, Classe e Trabalho (NEGRACT) da UFDPar e Mestra
em Psicologia Social (UFPB).

Dora Marcela I langanate Osorio

marcellangal en gmail.com

Enfermera Universidad de Caldas, magister en administracién Universidad
del Quindio, diplomada en ambientes virtuales de aprendizaje, docente
Universidad del Quindio, Universidad Empresarial Alexander von
Humboldt, Universidad Andina de Pereira, docente investigadora, docente
enfermeria pediatrica, lider linea de investigacién en Colciencias, cuidado
integral al adulto mayor, del grupo de cuidado integral de la salud humana.

Edilma Bastidas Andrade

edilmabasti en hotmail.com

Enfermera Universidad Andina de Pereira, magister en salud publica,
Universidad Andina Bogotd, MBA en direccién y administraciéon de
empresa, MBA en direccién y gestién de recursos humanos, Escuela
Europea de Direccién y Empresa EUDE, Fundacién Universitaria Ciencias
de la Salud FUCS y Fundacién del Area Andina, desarrollo de proyectos en
comunidades indigenas de la amazonia colombiana, docente investigadora
y catedratica en salud publica, lider linea de investigaciéon en Colciencias,
cuidado al nifio y al adolescente.

Elaine Teixeira da Silva

elaine.ts en gmail.com

Estudiante del programa de posgrado Maestria en Lingiiistica Aplicada,
linea de pesquisa Lenguaje y Tecnologia, por la Universidade Federal de
Minas Gerais (UFMG). Pesquisa sobre los recursos educativos abiertos,
softwares libres, formacién de profesores y el uso de las tecnologias
digitales en la ensefianza de lenguas. Integrante del Grupo Texto Livre y
del proyecto REALPTL, los dos de la UFMG. Es profesora de las lenguas
portuguesa y espafiola en la Secretaria de Estado de Educacigdo do Rio de
Janeiro (SEEDUC).

Elizabeth Evangelista Nava

eevangelistan en uaemex.mx

Licenciada en Informética Administrativa, egresada de la Facultad de
Contaduria y Administracion UAEM. Maestra en Informatica egresada de
la Facultad de Ingenieria de la UAEM. Lineas de investigacién informatica
aplicada, l6gica difusa, bases de datos y emprendimiento.

Fabio des Santos Coradini

fabiocoradinic en gmail.com

Mestrando no Programa de Estudos P6s-Graduados em Politicas Sociais da
Universidade Federal Fluminense (UFF). Professor Militar da Marinha do
Brasil. Funcionario Putblico das Forcas Armadas. Membro do Grupo de
Pesquisa Texto Livre: Semiédtica e Tecnologia da Faculdade de Letras da
Univesidade Federal de Minas Gerais (UFMG). Pesquisa sobre Género e
Identidade de Geénero, Cibercultura, Tecnologias para Educacdo Online e
Cultura Livre e Comunicagdo Digital. Atualmente exerce as fung¢des de
Gerente de Moodle e Coordenador da Equipe de Dados do Grupo de
Pesquisa Texto Livre.

Fatima Cuevas Cruz
fcuevasc001 en alumno.uaemex.mx

Estudiante de la Licenciada en Informatica Administrativa, gusto por la
investigacién, habilidades creativas y de disefio, e informatica aplicada.

Francisco Jesus Vieyra Gonzalez

876102 en pcpuma.acatlan.unam.mx

francisco.1989.mx en gmail.com

Estudiante del Doctorado en Educacién del Instituto Nacional de Estudios
Superiores en Educacioén por Competencias (INAEC) y Maestro en Gestién
del Aprendizaje en Ambientes Virtuales de la Universidad de Guadalajara
(UdeG). Es disefiador instruccional en Lottus Education y docente en la
licenciatura en Pedagogia de la FES Acatlan, UNAM. Su campo
profesional es el disefio instruccional, innovacién educativa, educacién a
distancia y docencia.

Guadalupe Palmeros y Avila

gpalmeros en hotmail.com

Profesora de la Licenciatura en Ciencias de la Educacién. Integrante de
Cuerpo Académico en Consolidacién: “Estudios y Analisis sobre la
Educacién y la Cultura”. Participacién en diversos proyectos de
investigacion para la generacién de productos académicos relacionadas con
tematicas sobre: inclusién educativa, atencién a grupos vulnerables,
gestion de la cultura, desarrollo de habilidades del pensamiento, desarrollo
de competencias digitales y cultura emprendedora.

Guilherme Alves da Silva

guilherme en safernet.org.br

Coordenador de engajamento jovem da ONG SaferNet Brasil. Faculdade
de Jornalismo Universidade Estadual do Rio de Janeiro (UERJ).

Hui Li

li.hui en ua.es

Principales lineas de trabajo: Ensefianza de lenguas extranjeras mediante
tecnologias, Andlisis discursivo aplicado a los estudios del género,
Gramatica Sistémica Funcional, Traduccién espafiol-chino y viceversa.

Irma Alejandra Coeto Calcaneo

alecalcaneo en gmail.com

Profesora de la Licenciatura en Idiomas. Integrante de Cuerpo Académico
en Consolidacion: “Estudios y Andlisis sobre la Educacién y la Cultura”.
Participacion en diversos proyectos de investigacion para la generacién de
productos académicos relacionadas con temdticas sobre: inclusién
educativa, atencién a grupos vulnerables, gestion de la cultura, desarrollo
de habilidades del pensamiento, desarrollo de competencias digitales y
cultura emprendedora.

Ivan Mesias Hidalgo-Cajo

mesias.hidalgo en espoch.edu.ec

https://orcid.org/0000-0002-9059-0272

Master en Seguridad Informética y Sistemas Expertos por la Universidad
de Rovira i Virgili — Espaila. Ingeniero en Sistemas Informaticos por la
Escuela Superior Politécnica de Chimborazo. Docente de la Escuela
Superior Politécnica de Chimborazo Facultad de Salud Ptiblica.

Jackeline Bucio Garcia

jackeline_bucio en cuaieed.unam.mx

Doctora en Lingiiistica por la UNAM. Actualmente es subdirectora de
B@UNAM & MOOC en la Coordinacion de Universidad Abierta,
Innovacién Educativa y Educacién a Distancia, en la UNAM. Es vocal de
educacion de Wikimedia México y participante de WikiUNAM.

Jhony Esteban Uribe Salinas

jhony.uribe en unad.edu.co

Licenciado en filosofia y estudiante de Especializacién en educacién
superior a distancia. Docente de la Universidad Nacional Abierta y a
Distancia UNAD. Profesor de asignaturas como Infancias: historias y
perspectivas y Filosofia para Nifios.
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Jocelyn Antonia Contreras Hernandez

jocelynch15 en gmail.com

Alumna de octavo semestre de la licenciatura de psicologia, enfocada en
las dreas educativa, social y clinica. En el ambito de investigacién,
participé en el programa PiTIP “Iniciacion temprana a la Investigacién en
Psicologia” en el que estuvo realizando actividades en tres laboratorios. Se
ha desempefiado en escenarios educativos, entre ellos, el Centro de
Autonomia Personal y Social (CAPYS), el programa de Tutorias UNAM-
Peraj Adopta un Amigo y Entornos Complejos de Aprendizaje ALEPH-5.
Actualmente realiza practicas profesionales en el Centro Comunitario Dr.
Julidn Mac-Gregor y Séanchez Navarro con el programa “Orientacién
psicoeducativa ante problematicas por home office y home school”.

José Reyes Segura

educacion.wmmx en gmail.com

Oficial del Programa de Educacion del capitulo Wikimedia México. Se ha
dedicado a colaborar en departamentos educativos de museos en la Ciudad
de México, experiencia como evaluador de planes y programas curriculares
y participacién como maestro-adjunto a nivel superior en temas de
patrimonio inmaterial y cibercultura. Wikipedistas desde 2015.

Joyce Isabel Aragon Verduzco

joyaragon040799 en gmail.com

Alumna de octavo semestre de la licenciatura en psicologia, se ha
desarrollado en las areas educativa y clinica. Colabor6 en el programa de
instructores “Lectura Inteligente”. Actualmente participa en la Formacién
Tedrico-Practica en la linea terminal de Atencién a la Diversidad, en donde
ha realizado actividades de intervencion psicoeducativa en escolares de
primaria, publicaciones en una pagina web dirigida a padres de familia,
talleres para padres de familia y una Adaptacién Curricular Individualizada
para un nifio con Trastorno del Espectro Autista. También participa en
practicas supervisadas en el proyecto “Efectos de una intervencién
Cognitivo-Conductual sobre la Depresion en Nifios Escolares”.

Juan Carloes L.6pez Marin
juan.lopez en unad.edu.co

Licenciado en lenguas extranjeras, Magister en
planificaciéon y administracién educativa y doctorando en
ciencias de la educacién. Docente lider de la Escuela de
ciencias de la educacién en la Zona Occidente, Universidad
Nacional Abierta y a Distancia UNAD.

Karla Alejandra Correa Solis

karcor1999 en gmail.com

Estudiante de la licenciatura en psicologia en la Universidad Michoacana
de San Nicolas de Hidalgo. Condecorada con el premio “Padre de la
Patria” 2020. Miembro oficial del Student Interest Group in Neurology
(SIGN) auspiciado por la UNAM. Miembro oficial de la American
Academy of Neurology. Enfocada principalmente en las lineas de trabajo
de: educacién, neuropsicologia del aprendizaje, derechos humanos, estrés,
habilidades sociales y la no discriminaci6n.

Karla Verénica Garcia Cruz

veronica.garcia en enp.unam.mx

Bi6loga y Doctora en Ciencias Biomédicas de la UNAM. Ha sido
profesora a nivel licenciatura y bachillerato. Ha realizado investigacién
béasica y publicado diversos articulos arbitrados internacionalmente
relacionados con la regulacion del ciclo celular en plantas, mismos que ha
presentado en congresos internacionales. Cuenta con diversos cursos de
actualizacién y pedagoégicos, asi como 2 diplomados. Ademads, es
responsable de proyectos PAPIME e INFOCAB. Su linea actual de trabajo
estd relacionada a la elaboracién de material didactico innovador y es
miembro de la Academia de profesores embajadores de HHMI-
Biointeractive. Actualmente es Profesor de Tiempo Completo en la ENP
plantel 8.

Lucero Fernandez Evangelista

1fernandeze286 en alumno.uaemex.mx

Estudiante de la Licenciatura en Ingenieria en computacion, gusto por la
programacion, redes e investigacion.

Marco Antonio Olayo Samano

olayo56 en gmail.com

Egresado de la Licenciatura en Educacién Primaria en la Benemérita y
Centenaria Escuela Normal Urbana Federal Profr. J. Jestis Romero Flores.
Experiencia docente dentro del aula con los seis grados de educacién
primaria y en diferentes contextos urbanos y rurales; siendo uno de ellos
perteneciente a educacién privada y el resto a educacién publica donde
actualmente desempefia funciones.

Maria de los Angeles Martinez Suarez

ang.martz en comunidad.unam.mx

Desarrollo de estrategias pedagbgicas para la utilizacién de tecnologia y
herramientas virtuales para apoyo al docente en las aulas. Elaboracién de
materiales educativos electrénicos y virtuales.

gou_lupita en yahoo.com.mx

Medica Veterinaria Zootecnista con Especialidad en Estadistica Aplicada y
Maestria en Ciencias. Profesora de Asignatura A en la Facultad de
Medicina Veterinaria y Zootecnia, UNAM desde 1994, de diversas
asignaturas de Estadistica en licenciatura y posgrado y Genética y
Mejoramiento Animal (licenciatura). Diplomado en Educacién. Con 9
trabajos en docencia con temas como: el uso de TIC y TAC en la
ensefianza de la estadistica, uso de algunas herramientas tecnolégicas para
la enseflanza y rendimiento académico bajo diferentes metodologias de
enseflanza, publicados en memorias de diversos eventos de educacion.

Maria Martinez Lirola

maria.lirola en ua.es

Maria Martinez Lirola es Profesora Titular de Filologia Inglesa de la
Universidad de Alicante y Research Fellow de la Universidad de Sudafrica
(UNISA). Sus principales lineas de investigacion son el Anélisis Critico del
Discurso, la Gramatica Sistémica Funcional y la Lingiiistica Aplicada. Ha
publicado alrededor de un centenar de publicaciones y participado en
congresos en los cinco continentes.

Mario Manuel Ayala Gémez

mmag en comunidad.unam.mx

Desarrollo de estrategias pedagogicas para la utilizacién de tecnologia y
herramientas virtuales para apoyo al docente en las aulas. Analisis
curricular del plan de estudios de la carrera de psicologia y particularmente
del area de psicologia social.

Mario Rubén Ruiz Cornelio

ruizmruben en hotmail.com

Profesor de la Licenciatura en Idiomas. Integrante de Cuerpo Académico
en Consolidacion: “Estudios y Anélisis sobre la Educacién y la Cultura”.
Participacion en diversos proyectos de investigacion para la generacién de
productos académicos relacionadas con temdticas sobre: inclusién
educativa, atencién a grupos vulnerables, gestion de la cultura, desarrollo
de habilidades del pensamiento, desarrollo de competencias digitales y
cultura emprendedora.

Mercedes Gabriela Montenegro

montenegromercedes1993 en gmail.com
https://orcid.org/0000-0001-9429-0915

Ingeniera en Industrial por la Universidad Nacional de Chimborazo.
Docente de la Fundaciéon de educacion abierta.

Miguel Angel Maciel Gonzalez

angelmaciel en hotmail.com

Doctor en Pedagogia y Profesor universitario, dedicado a proyectos de
investigacion académica y aplicada en instituciones publicas y privadas.
Las lineas de trabajo son las siguientes: epistemologia y teoria de la
educacién y comunicacién, reflexiones filoséficas y practicas en
investigacién cualitativa, procesos de intervenciéon en antropologia
comunitaria, ingenieria social de la comunicacién y la cultura, problemas
socioculturales contemporaneos y narrativas corporales. Ha publicado ocho
libros como co-autor sobre estos temas. Tres de ellos como coordinador.
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Monalisa Pontes Xavier

monalisapx en yahoo.com.br

Profa Dra. do Curso de Psicologia e do Programa de P6s Graduagdo em
Comunicagdo da Universidade Federal do Piaui (UFPI). Coordenadora do
Nicleo de Estudos e Pesquisas em Comunicacdo, Identidades e
Subjetividades (NEPCIS) e da Liga Académica de Satide Mental Piauiense
(LASMENPI).

Monica Tolaba

monicatolaba434 en gmail.com

Profesora en Ciencias de la Educacién. Magister en Pedagogia. Docente
especializada en formacién e investigacion sobre Educacion, Psicologia en
Educacion, Psicologia y Aprendizaje y Formacion Docente.

Nancy Carolina Espitia

ncespitiam en educacionbogota.edu.co

Licenciada en educaciéon béasica con énfasis en Ciencias Sociales,
Universidad Distrital Francisco José de caldas, Magister en Gestioén de la
tecnologia educativa, Universidad de Santander; Docente de basica
primaria, Secretaria de educacién del distrito.

Nephtali Pierre Romero Navarrete
npromeron en uaemex.mx

Maestro en Politica Criminal por la Universidad Nacional Auténoma de
México (UNAM), profesor de tiempo completo definitivo “B” en la
Licenciatura de Derecho del Centro Universitario UAEM Atlacomulco de
la Universidad Auténoma del Estado de México, reconocido con el perfil
deseable PRODEP de la SEP. Lineas de investigacion: Cultura de la
Legalidad, Garantismo Victimal y Derecho Ambiental, con publicacién de
articulos, capitulos de libros y libro. Organizador y colaborador de
Congresos Nacionales e Internacional en materia Juridica, miembro de la
Red de Investigadores de la Circunscripcién 7 de ANFADE.

Nini Johanna Ramirez Bohérquez

ramiriyoi en gmail.com

Licenciada en Disefio Tecnoldgico de Universidad Pedagégica Nacional
tras la investigacién: Estrategia metodolégica para el desarrollo de
habilidades de representacion gréfica en estudiantes de primaria. Magister
en educacién con énfasis en gestion y evaluacion de la Universidad
Externado de Colombia tras la investigacién: Concepciones de Calidad
Educativa en una IED de la localidad 8. Nivel avanzado de inglés por
ILAC (International Languaje academy of Canada). Vinculada a SED
como maestra desde 2007 y coordinadora desde 2015.

Oscar Ivan Negrete Rodriguez

ivan.negrete en iztacala.unam.mx

Paulina Cifuentes Ruiz

paulina.cifuentes en enp.unam.mx

Bidloga, Maestra en Ciencias y Doctora en Ciencias por la UNAM. Ha
dado cursos de Biologia de animales y Biologia general a nivel
licenciatura. Ha publicado diversos articulos arbitrados sobre sistematica y
paleontologia de insectos. Desde el 2014 es Profesora de Asignatura en el
plantel 8 de la Enp, “Miguel E. Schulz”, donde imparte Biologia IV,
Biologia V y Temas Selectos de Biologia. Ha participado en programas
institucionales como el de Jévenes hacia la Investigacion en Ciencias
Experimentales y el Programa de Investigaciéon Experimental Temprana,
entre otros. Actualmente participa en INFOCAB, video tutoriales y en
educacién ambiental. Miembro de la Academia de profesores embajadores
de HHMI-Biointeractive.

Roberto Garcia Garcia

roberto.garcia en enp.unam.mx

Licenciado en Geografia por la UNAM, Facultad de Filosofia y Letras.
Mencién Honorifica con la tesis “La pobreza y la pobreza extrema en
Teotitlan de Flores Magén, Oaxaca durante agosto de 2000”. Actualmente
se encuentra cursando la Maestria en Educacién en la Universidad
Tecnolégica de México, quinto cuatrimestre (80% de avance). Es profesor
de asignatura con 30 horas frente a grupo, impartiendo las asignaturas de
Geografia para cuarto afio y Geografia econdémica para sexto afio. Es
profesor definitivo en la asignatura de Geografia Econémica. Es
coordinador del Colegio de Geografia Turno Vespertino, Plantel 8.

Sara Margarita Alfaro Garcia

sara_margarita en hotmail.com

Profesora de la Licenciaturas en Idiomas y Gestién y Promocién de la
Cultura. Integrante de Cuerpo Académico en Consolidacién: “Estudios y
Andlisis sobre la Educacién y la Cultura”. Participacién en diversos
proyectos de investigacion para la generaciéon de productos académicos
relacionadas con tematicas sobre: inclusién educativa, atencién a grupos
vulnerables, gestion de la cultura, desarrollo de habilidades del
pensamiento, desarrollo de competencias digitales y cultura emprendedora.

Teresa Carrillo Ramirez

teresacr71 en gmail.com

Mtra. en educacion, Lic. en Matematicas Aplicadas y Computacion.
Profesora en la FES Acatlan, UNAM, por mas de 20 afios en las
Licenciaturas de la Divisiéon de Matematicas e Ingenieria, en las que ha
impartido materias de matematica computacional, asi como, dirigido
trabajos de titulacién. Su area de especializacién se centra en la Légica
Matematica y los Métodos numéricos, en los que ha escrito un par de
libros. Su area de investigacion se centra en la educacién matematica y los
ambientes virtuales de aprendizaje. Actualmente coordina el Programa de
Tutorias por lo que ha desarrollado algunos trabajos centrados en
importancia de la tutoria en la educacién superior.

Victor Henrique Visocki

vk.visocki en gmail.com

Psicélogo clinico em atuagdo (CRP 08/30910) formado pela Universidade
Federal do Parand (UFPR) em 2019. Realiza trabalho voluntério no projeto
de extensdo Desenvolvendo Senso Critico (Ntcleo de Andlise do
Comportamento, UFPR) como desenvolvedor de contetidos midiaticos
para redes sociais digitais no perfil "Avalie! Nao Seja Fake". E conselheiro
técnico em saide mental no Instituto Tecnologia e Dignidade Humana.
Atua através de pesquisas e intervencdes em temas referentes as
tecnologias da informacdo e comunicagdo, tais como cibercultura, filosofia
da tecnologia, pods-verdade e desinformagdo. Tem familiaridade e
preferéncia epistemologica pela Andlise do Comportamento e pela
Psicologia Fenomenolégico-existencial.

Victor Manuel Martinez Martinez

vicm3 en upn.mx

Licenciado en Sociologia por la Universidad Auténoma Metropolitana
Unidad Xochimilco, sus intereses de investigacién son la comunicacién
mediada por computadora, sistemas de gestion de contenido, foros de
discusion, listas de correo, herramientas colaborativas, sistemas de gestion
del aprendizaje, los datos abiertos, la cultura y el software libre.

En la Universidad Pedagégica Nacional ha trabajado en la gestién,
implementacién y andlisis de sistemas de gestién de contenido, sistemas de
gestion del aprendizaje, la gestion, analisis, implementaciéon y desarrollo de
diversos proyectos de software libre, asi como la docencia de las TIC. Ha
participado en la traduccién, documentacién y capacitacion en Blackboard,
Claroline y Moodle.

Vielka Jeanethe Castafieda Bustos

vielkajcb en gmail.com

Ingeniero Agrénomo Zootecnista. Maestria y Doctorado en Ciencias,
enfocados al Mejoramiento Genético Animal. Imparticién de asignaturas
relacionadas con la Estadistica, Genética, Mejoramiento Genético (Animal
y Vegetal), Metodologia de la Investigacién y Zootecnia (Facultad de
Medicina-UASLP, FMVZ-UNAM, FAV-UASLP y DICIVA-UG).
Evaluadora Genética en la Asociaciéon de Caprinocultores del estado de
Guanajuato. Evaluadora de proyectos (CONACYT y PAPIIT). Integrante
del Comité Cientifico Evaluador del Congreso Mesoaméricano de
Investigacién (UNACH). 4 publicaciones en revistas cientificas indexadas,
1 en revistas cientificas indexadas, 22 en foros de investigacién cientifica.
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Violeta Méndez Solis

violeta.mendez en enp.unam.mx

Bitloga egresada de la Facultad de Ciencias, UNAM y Maestra en
Ciencias Biolégicas, posgrado realizado en el Instituto de Ecologia de la
UNAM. Profesor de tiempo completo C de la Escuela Nacional
Preparatoria plantel 8 “Miguel E. Schulz” como parte del Sistema de
Incorporacion de J6venes Académicos (SIJA), en donde ha impartido la
materia de Biologia IV desde el 2018. Es Estudiante del Doctorado en
Educacion en donde realiza su investigacion relacionada con el analisis de
los instrumentos de evaluaciéon de los aprendizajes de los temas de
Biodiversidad y Cambio climatico en la ENP Plantel 8.

Viridiana Zavala Rivera

viridiana.zavala en cidi.unam.mx

Es historiadora y maestra en Historia del Arte en el campo de estudios de
Arte Moderno en el Posgrado de la UNAM, actualmente es candidata a
doctora en Historia del Arte por la UNAM. Es docente en el Centro de
Investigaciones de Diseflo Industrial en la UNAM. Forma parte del
Seminario Reino Objeto y es profesora wikipedista desde 2020.

Wolfgang Cottom-Salas

wolfgang.cottom en enp.unam.mx

Bidlogo y maestro en Ciencias por la UNAM-Facultad de Ciencias.
Estudiante de doctorado en Ciencias Biol6gicas-UNAM. Participante
(cartel) en The Gordon Research Conference or Origins of Life 2019 en
Galveston-TX-USA. y en la First Advanced School of Evolution (2019)
Mexico-Paris en la Sorbone-Paris(Pierre-Marie Curie) y el Muséum
National d'Histoire Naturelle en Paris, Francia. Profesor de asignatura A
interino en la Escuela Nacional Preparatoria.
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Yaneth Patricia Caviativa Castro

janeth_caviativa en hotmail.com

Licenciada en biologia y especialista en docencia universitaria,
Universidad Distrital Francisco José de Caldas, doctora en educacién con
énfasis en virtual y distancia, Universidad Baja California, magister en
educacién con énfasis en ciencias y tecnologia, Universidad Distrital
Francisco José de Caldas, docente investigadora senior, 33 afios de
experiencia docente e investigativa, uso de nuevas tecnologias,
investigaciones en el disefio, desarrollo y validacion de objetos virtuales de
aprendizaje, recursos digitales abiertos, contenido digital, trabajo
colaborativo, aulas virtuales, para el mejoramiento de la calidad educativa,
docente investigadora y docente virtual de pregrado y postgrado.

Yenit Matinez Garduiio

ymartinezg en uaemex.mx

Profesora investigadora adscrita al Centro Universitario UAEM
Atlacomulco. Doctora en Administracién. Lineas de Investigacién: Fiscal,
Finanzas y Reponsabilidad Social.

Yurby Salazar Niifiez

yurby.salazar en unad.edu.co

Bacteridloga y Laboratorista Clinico, Magister en Educacién. Docente
lider de Especializaciéon en Pedagogia para el Desarrollo del aprendizaje
auténomo.

Yvonne Georgina Tovar Silva

ygtovars en derecho.unam.mx

Doctora, Maestra y Licenciada en Derecho, otorgados con Mencion
Honorifica por la UNAM. Magister en Derecho Internacional: Comercio,
Inversiones y Arbitraje, otorgados por la Universidad de Chile y de
Heidelberg, Recipendaria de la Medalla Alfonso Caso otorgada por la
UNAM a los mejores estudiantes de Doctorado en Derecho del afio 2017.
Profesora de la Facultad de Derecho de la UNAM, en la modalidad
presencial y a distancia, con interés en las 4reas de Filosofia del Derecho,
Historia del Derecho Mexicano y Derecho Energético.



